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TOMA Y EDICION DIGITAL DE IMAGEN

1. Ambito productivo

a. Introduccién

El presente médulo Toma y edicidn digital de imagen se imparte dentro del primer curso del Ciclo Formativo de Grado Medio
de Video, Disc-Jockey y Sonido en el Centro Integrado de Formacién Profesional de Comunicacién, Imagen y Sonido de
Langreo, en los sucesivo CISLAN, en el que ademds se imparten casi todos los ciclos de la familia profesional. El CISLAN esta
ubicado en Langreo, en plena cuenca minera asturiana. Se trata de una zona que ha sufrido una gran crisis industrial en las
ultimas décadas que ha llevado a una drastica pérdida de poblacidn. Es por esto, que no abundan las empresas locales que
se dediquen a la produccidn audiovisual en general.

Sin embargo, el perfil profesional de las personas tituladas en este Ciclo de Video, Disc-Jockey y Sonido es tan amplio que
permite que el alumnado pueda acceder a mas oportunidades laborales en el sector. En concreto, el médulo de Toma y
Edicién digital de imagen esta directamente relacionado con las ocupaciones de Video Jockey y Retocador/a fotogréfica
digital.

Mientras la primera de las ocupaciones, la de Video Jockey, esta totalmente enfocada a la animacién de eventos tanto
sociales como privados, normalmente concentrado en una sola persona (empresario individual), la de retocador/a
fotogréfica digital permite que el alumnado pueda acceder a un amplio abanico de empresas en multiples sectores del mundo
de la comunicacion, e incluso fuera de éste. Ambos planteamientos juridicos son, por tanto, compatibles con el perfil
profesional de este médulo, y del ciclo en general, dada la multiple variedad de produccién de contenidos, tanto en el ambito
del sonido como de laimagen. En lo relacionado con el tipo de centro en que se imparte el médulo, cabe decir que un Centro
Integrado proporciona un marco que confiere una serie de caracteristicas a su desarrollo. Unas tienen que ver con los
equipamientos, mas variados y actualizados que en otros tipos de centros. Mds adelante concretaremos este punto, pero
cabe destacar la calidad de medios y equipamientos tanto en el aula de ordenadores —con todos los softwares necesarios
para la imparticion del médulo—, como en el platd y en los almacenes de video y fotografia.

A la hora de establecer las relaciones entre los resultados de aprendizaje de este médulo y otros médulos del mismo ciclo,
es conveniente que se dediquen algunas de las actividades de ensefianza-aprendizaje a la adquisicion de las competencias
en coordinaciéon con los mdédulos de Preparacién de sesiones de video disc-jockey y Animacion visual en vivo, de primer y
segundo curso del presente ciclo, respectivamente.

Por otro lado, el hecho de que se impartan otros ciclos formativos de la misma familia profesional permitira que, para la
realizacién de las practicas puedan plantearse trabajos colaborativos con alumnado de otras especialidades. Dichos
proyectos implican el desarrollo de las funciones correspondientes a la captacion, edicién y manipulacién de imagenes fijas
y en movimiento, relacionadas con el médulo de Toma y edicidn digital de imagen.

2. Relacion entre Objetivos, competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

¢) Valorar las prestaciones de equipos
y materiales utilizados en sesiones de
animacién musical y visual, analizando
su funcionamiento y caracteristicas
para determinar los medios técnicos y
materiales necesarios en la realizacién
de sesiones de animacién musical y
visual.

¢) Mantener actualizado el catdlogo de
recursos  musicales y  visuales
empleados en sesiones de animacion
musical y visual, cumpliendo con las
normas de propiedad intelectual vy
utilizando los canales idéneos para su
obtencién.

1.Ajusta y caracteriza dispositivos de
visualizacién, digitalizacién y captura,
procediendo a la conversion digital de
imdgenes fijas a partir de originales
analdgicos.

2.Capta imagenes fotograficas y de
video para piezas de animacién
musical y visual, potenciando su
expresividad mediante recursos del
lenguaje audiovisual y anticipando su
difusién simultanea con el estilo de la
musica y los efectos de luminotecnia
de la sesion.

d) Aplicar criterios de optimizacién de
recursos y de programacion de
actividades  analizando  objetivos

d) Captar, editar y preparar archivos
musicales y visuales, de imagen fija y
movil, adaptados a los gustos del

3.Realiza el tratamiento digital de
imdgenes de mapa de bits, valorando
caracteristicas de color, formatos y
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estilisticos, organizativos,
promocionales y presupuestarios para
determinar los medios humanos y
materiales de sesiones de animacién
musical y visual.

publico y a la estructura prevista de las
sesiones de animacion, en sala o en
emisora de radio.

contraste y empleando técnicas de
generacion, procesamiento y retoque
de imagen fija.

4.Realiza fotomontajes de imdagenes
de mapa de bits, utilizando técnicas y
herramientas especificas de montaje y
edicidn digital de imagen fija.

n) Comunicarse eficazmente,
respetando la autonomia y
competencia de las distintas personas
que intervienen en el ambito de su

5.Realiza el tratamiento y la edicion de
imdgenes  vectoriales, integrando
elementos de distinta naturaleza y
funcionalidad y utilizando técnicas vy

trabajo. herramientas especificas de
generacion, edicion y tratamiento
vectorial.

6.Edita piezas visuales para sesiones
de animacién musico visual, aplicando
técnicas de creaciéon de secuencias
dindmicas de graficos e imagenes fijas
y de montaje audiovisual relacionadas
con las tendencias musicales.

3. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje
Ne Unidad didactica Horas
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RA5 | RA6
0 Presentacion y evaluaciodn inicial. 2
1 Introduccion a la imagen digital. 10 X
2 | Captacion de imagenes fotograficas. 28 X
3 | Tratamiento digital de imagenes de mapa de bits. 28 X
4 | Fotomontaje digital de imagenes de mapa de bits. 26 X
5 Captacion de imagenes videograficas 30 X
6 Edicion de piezas visuales para sesiones de animacion 30 X
musico-visual
7 | Tratamiento y edicion de imagenes vectoriales 24 X
Formacioén en empresa X
Evaluacion extraordinaria X X X X X X
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4. Desarrollo de unidades

n Evaluacion inicial

1.1

-Test sobre gusto e intereses y de conocimientos acerca del mdédulo.
-Prueba de conocimientos de informdtica (partes del ordenador, requisitos sistema y almacenamiento,....)

Test de evaluacion inicial

RA1,2y5

1h.

el médulo para valorar el nivel de conocimientos previos del alumnado.

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar.
Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y responder a los items.
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: Ordenador y plataforma forms (cuenta 365)..

1.2

1h.

mediante software informatico (Photoshop, Premiere,...) se pedird la ingesta, modificaciény | 6e
exportado-guardado de resultados con unas caracteristicas de resolucidn, formato, espacio de
color,....especificos.

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar.
Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y realizar.
Producto: Archivos de imagen-video generados.

Recursos: Ordenador y plataforma forms (cuenta 365)..

Ajustay caracteriza dispositivos de visualizacion, digitalizacién y captura, procediendo a la conversién

1 | digital de imagenes fijas a partir de originales analdgicos.
Capta imagenes fotograficas y de video para piezas de animacién musical y visual, potenciando su
2 | expresividad mediante recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusién simultanea con el

estilo de la musica y los efectos de luminotecnia de la sesién.

a) Se han calibrado los dispositivos de visualizacién, digitalizacién y captura, en condiciones
normalizadas, garantizando la estabilidad en la respuesta y repetitividad de los resultados para cada
configuracion.

d) Se ha organizado el espacio de trabajo para configuraciones de multiples monitores y escritorios
virtuales y se han ajustado las condiciones de iluminacién ambiental y el control de reflejos,
observando la normativa aplicable de trabajo con pantallas de visualizacion.

e) Se han ajustado los dispositivos de digitalizacion y captura, empleando aplicaciones especificas,
cartas de color, patrones estandar o cufias propias.

¢) Se han ajustado en la cdmara fotografica o de video el tamafio de imagen en pixeles, la relacién de
aspecto, el tipo de compresién y, en su caso, el formato de grabacidn respecto a las necesidades de
la toma.

Descripcién de la actividad: 10 a 15 items sobre conocimientos basicos que se impartirdn en CE: 1f, 2¢

Prueba de conocimientos informaticos RA1,3y6

Descripcién de la actividad: Se compartird mediante OneDrive unos archivos de imagen y | CE: 1f, 3g,
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d) Se han ajustado los pardmetros de temperatura de color, diafragma y obturacién en cdmaras de X
video y fotogréficas en relacidon con la iluminacion de la escena que se va a captar.
e) Se han dispuesto los flashes fotograficos o la «iluminacidn ligera» necesaria para adecuar las
condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.

CONTENIDOS

-Introduccién a la imagen. Conceptos basicos de la imagen digital.

-Ajuste y caracterizacion de dispositivos y digitalizacidn y captura de originales analdgicos:

e (Calibracidn, ajuste y caracterizacion de los dispositivos de visualizacién: espacio de trabajo. Baterias de
pruebas y caracterizacién. Resolucién de pantalla, temperatura de color, gama, brillo y contraste.
Instrumentos de medicién y control de calidad.

e (Calibracidn, ajuste y caracterizacion de los dispositivos de digitalizacion: caracterizacion y control de calidad
de la digitalizacién. Pardmetros de digitalizacion.

e  (Caracteristicas de los dispositivos de digitalizacidon y captura: caracteristicas de los escaneres de opacos y
transparencias. Tecnologias de digitalizacion y captura. Digitalizacidn de originales analégicos con escaneres.
Técnicas de captura de originales planos con camara fotografica.

ACTIVIDADES

1.1 Fotografia de reproduccién RAly2
El alumnado reproducird digitalmente imagenes (fotografias y/o opacos) analdgicas en una | CE: 1a, 1d,
mesa de reproduccion con camara digital. le, 2c, 2d,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2e

3h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias,...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Cdmara de fotos, tarjeta SD, software, ordenador y mesa de reproduccion.

1.2 Escaneado de negativos/opacos RA1
Escaneado en color y b/n de negativos/opacos de varios formatos realizando los ajustes | CE: 1a, 1d,
pertinentes de escaneado-guardado de resultados. le
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

3h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias,...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Escaner de mesa, software, ordenador.

1.3 Prueba practica de la unidad RAly2
A partir de materiales, equipos y documentacién realizar una reproduccién-digitalizaciéon | CE: 1a, 1d,
partiendo de las actividades 1.1y 1.2. le, 2c, 2d,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2e

3h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias,...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 1.1y 1.2

1.4 Prueba escrita de la unidad RAly2
Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos y practicados en la | CE: 1a, 1d,

1h unidad. le, 2c, 2d,
Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365) 2e
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n Captacidn de imagenes fotograficas m

Capta imagenes fotogréficas y de video para piezas de animacién musical y visual, potenciando su
2 | expresividad mediante recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusién simultanea con el N
estilo de la musica y los efectos de luminotecnia de la sesidn.

a) Se han determinado las imagenes fotogréficas y de video necesarias, originalmente no disponibles
en otros medios o soportes, para proceder a su captura, teniendo en cuenta la relacién de las X
imagenes con la iluminacién de la sala.

b) Se han organizado en el encuadre de la toma los elementos y las personas participantes en relacion

con el punto de vista de la cdmara de video o fotogréfica y el estilo musical de la proyeccién.

¢) Se han ajustado en la cdmara fotografica o de video el tamafio de imagen en pixeles, la relacién de

aspecto, el tipo de compresién y, en su caso, el formato de grabacidn respecto a las necesidades de X
2 la toma.

d) Se han ajustado los parametros de temperatura de color, diafragma y obturaciéon en cdmaras de X

video y fotograficas en relacion con la iluminacidn de la escena que se va a captar.

e) Se han dispuesto los flashes fotogréficos o la «iluminacién ligera» necesaria para adecuar las X

condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.

f) Se han registrado con cdmara de video y fotogréfica tomas, planos y secuencias destinados a la
sesién de animacién visual e introducido los metadatos con la informaciéon necesaria para su X
identificacion.

-La luz y el color. El objetivo fotografico (tipos, usos,...funcionamiento).

-La camara fotogréfica (tipos, formatos, el sensor,....).

-Captacion fotogréfica (reciprocidad, exposicién, el histograma,...). Correcciones basicas de exposicidn en edicién.
-Composicién-encuadre en fotografica.

-lluminacion fotografica: ajustes de contraste y R:l mediante flashes y/o iluminacion ligera.

2.1 Ejercicio 1: Configuracion basica de la cdmara fotografica RA 2

El alumnado configurara los pardmetros basicos de exposicidn, formatos de grabacion,... y | CE: 2a, 2b,
criterios dados por el profesor dependiendo de las condiciones de luz. 2c, 2d, 2f

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

4h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, ordenador.

2.2 Ejercicio 2: Exposicién y enfoque RA 2

El alumnado configurard los pardmetros bdsicos de exposicién, formato y criterios dados por | CE: 2a, 2b,
el profesor dependiendo de las condiciones de luz. 2c, 2d, 2f

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

4h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, ordenador.
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23 Ejercicio 3: La perspectiva y focales RA 2
El alumnado configurara los pardmetros basicos de exposicidn, formato y criterios dados por | CE: 2a, 2b,
el profesor dependiendo de las condiciones de luz. 2c, 2d, 2f
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

4h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, ordenador.

2.4 Ejercicio 4: La composicion fotografica RA 2
El alumnado configurara los pardmetros basicos de exposicidn, formato y criterios dados por | CE: 2a, 2b,
el profesor dependiendo de las condiciones de luz. 2c, 2d, 2f
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

3h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, ordenador.

25 Ejercicio 5: La iluminacion fotografica RA 2
El alumnado configurara los pardmetros basicos de exposicién, formato y criterios dados por | CE: 2a, 2b,
el profesor dependiendo de las condiciones de luz y las luminarias usadas en el plan de | 2c, 2d, 2f
iluminacién.
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

4h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, equipos de iluminacion,
ordenador.

2.6 Realizacién de un Storyboard fotografico RA 2
El alumnado realizard un “Storyboard” fotografico de una escena de ficcién, recreando | CE: 2a, 2b,
iluminacién, contraste, exposicion, color, ..... 2¢, 2d, 2e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2f

ah Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar

’ documentacion, ...memorias, ...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, accesorios de cdmara, equipos de iluminacion,
ordenador.

2.7 Prueba practica de la unidad RA 2
A partir de materiales, equipos y documentacioén realizar una serie de fotografias partiendo de | CE: 2a, 2b,
lo practicado en las actividades 2.1 a 2.6. 2¢, 2d, 2e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2f

4h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 2.1 a 2.6
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2.8 Prueba escrita de la unidad RA2

Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos y practicados en la | CE: 2a, 2b,
1h unidad. 2¢, 2d, 2e

Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365) 2f

n Tratamiento digital de imagenes de mapa de bits m

Realiza el tratamiento digital de imdgenes de mapa de bits, valorando caracteristicas de color,
formatos y contraste y empleando técnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen fija.

a) Se han determinado las caracteristicas de las imagenes fijas requeridas para la elaboracién del
material visual a partir de guiones técnicos, storyboard, especificaciones, maquetas y érdenes de X
produccion.

b) Se han corregido dominantes de color, defectos y otras anomalias de los originales analdgicos de
imagen fija, y ajustado el modo y la profundidad de color, la resolucién, las dimensiones y el formato X
mediante la aplicacién especifica de escaneado o de tratamiento digital.

c) Se han realizado los ajustes necesarios de contraste, equilibrio de gris, brillo y saturacién,
adaptando el resultado a las caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.

3 | d) Se han eliminado defectos, impurezas y elementos no deseados, empleando técnicas vy
herramientas de retoque digital de imagenes.

e) Se han adaptado y ajustado las imagenes a las caracteristicas técnicas del medio o soporte final,
garantizando, en su caso, el registro espacio-temporal y la continuidad de las secuencias de imagenes X
fijas necesarias para la elaboracién del material visual.

f) Se han generado imdagenes sintéticas, tales como fractales y funciones cadticas iterativas,
empleando técnicas de procesamiento y generacién algoritmica de imagenes.

g) Se han realizado pruebas intermedias y finales, lanzando el archivo digital obtenido y comprobando
su correcta visualizacion o impresion.

-El entorno de trabajo -Herramientas de retoque

-Operaciones basicas con imagenes -Filtros

-Herramientas de seleccion -Textos

-Ajustes de imagen -Formatos de imagen y soportes

3.1 El entorno de trabajo y software de edicion RA3

Edicion y flujo de trabajo en con software (Photoshop, ACR, Bridge,...). Edicidon de imagenes | CE: 3c, 3d,
tomadas en la U.T.2. 3e

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

h. . o . )
> Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver, elaborar memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: ordenador, unidad usb, software, internet y onedrive
3.2 Correcciones basicas de una imagen de mapa de bits en Photoshop y ACR RA3
Th Edicion de imdgenes tomadas en la U.T.2. CE: 3¢, 3d,
' 3e

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.
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Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver, elaborar memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: ordenador, unidad usb, software, internet y onedrive
33 Gestion de archivos fotograficos (Bridge) RA3
Seleccidn, etiquetado, copas de seguridad, edicidn por lotes, cambios de formato-resolucion,... | CE: 3c, 3d,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 3e, 3g
2h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver, elaborar memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: ordenador, unidad usb, software, internet y onedrive
3.4 Retoque de archivos digitales a partir de originales analégicos RA3
Mediante herramientas de seleccién y retoque se editaran los archivos digitales generados en | CE: 3b, 3c,
la U.T.1 a partir de imagenes de reproduccion y/o escaneado de negativos/opacos. 3d, 3e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.
5h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver, elaborar memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: ordenador, unidad usb, software, internet y onedrive
3.5 Edicién de un Storyboard fotografico RA3
Mediante herramientas de edicion (Photoshop, ACR,...) se recrearan las imagenes de la escena | CE: 3a, 3b,
de ficcidon en composicién, iluminacién-exposicion, contraste, color,... 3¢, 3d, 3e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.
5h. Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver, elaborar memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: ordenador, unidad usb, software, internet y onedrive
3.6 Prueba practica de la unidad RA3
A partir de materiales, equipos y documentacion realizar una serie de fotografias partiendo de | CE: 3a, 3b,
lo practicado en las actividades 2.1 a 2.6. 3¢, 3d, 3e,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 3g
3h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 3.1 a 3.5
3.7 Prueba escrita de la unidad RA3
Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos y practicados en la | CE: 3a, 3b,
1h unidad. 3¢, 3d, 3e,
Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365) 3g
N2 UNIDAD DIDACTICA HORAS
4 | Fotomontaje digital de imagenes de mapa de bits 26
N2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPL
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4 Realiza fotomontajes de imagenes de mapa de bits, utilizando técnicas y herramientas especificas de S
montaje y edicién digital de imagen fija.

RA CRITERIOS DE EVALUACION MIN.
a) Se ha disefiado el montaje que se va a realizar, determinando las imagenes que lo componen y X
definiendo su tratamiento.

b) Se han modificado los distintos elementos necesarios para el fotomontaje, ajustando su tamaiio, X
resolucion y modo de color.

c) Se han ajustado y armonizado los fondos y sujetos del fotomontaje que se va a realizar, atendiendo

a sus caracteristicas de composicion, direccién de la iluminacion, perspectiva (lineal y aérea), tamafio X
aparente, yuxtaposicion, volumen y enfoque diferencial.

4 d) Se han realizado las mascaras y los trazados necesarios, organizando en capas los distintos X
elementos del fotomontaje para facilitar la edicion y composicion.

e) Se han montado panoramicas de imagenes, empleando puntos de control, para establecer
conexiones entre las imagenes sobre el plano de proyeccion y corrigiendo, en su caso, errores de X
paralaje.
f) Se ha realizado el fusionado de los elementos del fotomontaje de forma imperceptible, evitando
los escalonamientos pronunciados (aliasing) y empleando, entre otras, técnicas de remapeado e X
interpolacion.
CONTENIDOS
-Conceptos basicos de fotomontaje. -Capas de ajuste.
-Estilos de capa. -Modos de fusion.
-Mascaras y trazados de capa. -Objetos inteligentes.
-Herramientas de transformacién avanzadas.
ACTIVIDADES
4.1 Fotomontaje 1 RA4
6h Los alumn@s realizaran el fotomontaje en PS de varias imagenes propuestas por el | CE: 4a, 4b, 4c,
’ profesor/a. 4d, 4f
4.2 Fotomontaje2 RA4
6h Los alumn@s realizaran el fotomontaje en PS de varias imagenes propuestas por el | CE: 4a, 4b, 4c,
’ profesor/a. 4d, 4f
4.3 Fotomontaje3 RA4
6h Los alumn@s realizaran el fotomontaje en PS de varias imagenes propuestas por el | CE: 4a, 4b, 4c,
’ profesor/a. 4d, 4f
4.4 Fotomontaje4: realizacion de una “panoramica” fotografica. RA4
2h Los alumn@s realizaran el fotomontaje en PS de una panoramica de 6 imagenes. Esto | CE: 4a, 4b, 4c,
) supone su posterior montaje y edicién en PS. 4d, 4e, 4f
4.5 Fotomontaje 5 RA4
2h Los alumn@s realizaran el fotomontaje en PS de varias imagenes propuestas por el | CE: 4a, 4b, 4c,
’ profesor/a. 4d, 4e, 4f
4.6 Prueba practica de la unidad RA4
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A partir de materiales, equipos y documentacion realizar una serie de fotografias partiendo de | CE: 4a, 4b,
lo practicado en las actividades 2.1 a 2.6. 4c, 4d, 4de,

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. af

3h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 4.1 a 4.5

4.7 Prueba escrita de la unidad RA4

Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos en la unidad. CE: 4a, 4b,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 4c, 4d, 4e,

. - ) af
1h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365)

B Captacidn de imagenes videograficas m

Capta imagenes fotogréficas y de video para piezas de animacién musical y visual, potenciando su
2 | expresividad mediante recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusién simultanea con el N
estilo de la musica y los efectos de luminotecnia de la sesidn.

a) Se han determinado las imagenes fotogréficas y de video necesarias, originalmente no disponibles
en otros medios o soportes, para proceder a su captura, teniendo en cuenta la relacién de las
imagenes con la iluminacién de la sala.

b) Se han organizado en el encuadre de la toma los elementos y las personas participantes en relacidn

con el punto de vista de la cdmara de video o fotogréfica y el estilo musical de la proyeccién.

¢) Se han ajustado en la cdmara fotografica o de video el tamafio de imagen en pixeles, la relacién de

aspecto, el tipo de compresién y, en su caso, el formato de grabacidn respecto a las necesidades de X
2 la toma.

d) Se han ajustado los parametros de temperatura de color, diafragma y obturaciéon en cdmaras de X

video y fotograficas en relacion con la iluminacidn de la escena que se va a captar.

e) Se han dispuesto los flashes fotogréficos o la «iluminacién ligera» necesaria para adecuar las
condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.

f) Se han registrado con cdmara de video y fotografica tomas, planos y secuencias destinados a la
sesion de animacién visual e introducido los metadatos con la informacién necesaria para su
identificacion.

-Tipologia y caracteristicas de videocamaras (Tipos de camaras, Formatos de video, compresiones, codecs, tipos y
tamafios de sensores. Soportes de grabacion...)

-Operacion de videocamaras (técnicas de encuadre-enfoque. Movimientos de camara. Ajustes de luminancia y color..).

-Ajuste de condiciones luminicas con iluminacién ligera (leds, tungstenos,...).

-Captacion de secuencias de video con fragmentacidn y puesta en escena idéneas para piezas de animacién visual
(organizacion del espacio de la toma. Ordenacién de secuencias y planos).

5.1 | Ejercicio 1: Configuracion basica de la camara de video RA 2
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ah El alumnado explorard los diferentes controladores y menus de la cdmara, formatos de | CE: 2b, 2c,
* | grabacion,... 2d
5.2 | Ejercicio 2: La exposicion-enfoque RA 2
ah El alumnado configurard los pardmetros basicos de exposicidon y enfoque de acuerdo a los criterios | CE: 2b, 2,
" | y el objetivo propuesto por el profesor. 2d, 2f
5.3 | Ejercicio 3: Movimientos de camara RA 2
ah El alumnado llevara a cabo distintas tomas en las que se realicen los movimientos de cdmara | CE: 2b, 2d,
" | fisicos y épticos explicados por el profesor. 2e, 2f
5.4 | Ejercicio 4: La iluminacién RA 2
5h El alumnado configurara los pardmetros basicos de exposicidn, formato y criterios dados por el | CE: 2b, 2c,
" | profesor dependiendo de las condiciones de luz y las luminarias usadas en el plan de iluminacién. | 2d, 2e
5.5 Ejercicio 5: Escenas (Videoclip, teaser, ficcidn...) RA2
3h El alumnado configurara los ajustes basicos de cdmara para recrear las escenas de una serie, | CE: 2a, 2b,
’ pelicula, teaser, cortometraje o anuncio publicitario facilitado por el profesor. 2¢, 2d, 2e, 2f
5.6 Prueba practica de la unidad RA 2
A partir de materiales, equipos y documentacioén realizar una serie de fotografias partiendo de | CE: 2a, 2b,
lo practicado en las actividades 2.1 a 2.6. 2¢, 2d, 2e,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2f
4h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 4.1 a 4.5
5.7 Prueba escrita de la unidad RA 2
Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos en la unidad. CE: 2a, 2b,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 2¢, 2d, 2e,
. - . 2f
1h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365)

' 6 | Edicién de piezas visuales para sesiones de animacién musico-visual

Edita piezas visuales para sesiones de animacién musico visual, aplicando técnicas de creacion de
6 | secuencias dindmicas de gréficos e imdagenes fijas y de montaje audiovisual relacionadas con las S
tendencias musicales.

a) Se ha configurado el proyecto en la aplicacidn de secuenciacién dindmica de gréficos e imagenes
fijas o de edicion no lineal, considerando el formato adecuado al material original y a la difusion final,
y ajustando parametros de formato tales como tamafio de imagen en pixeles, relacién de aspecto,
tipo de compresién y opciones de audio.

12



TOMA Y EDICION DIGITAL DE IMAGEN

b) Se han editado los clips de video, las fotografias, los graficos y los elementos sonoros en la linea de
tiempo del programa de secuenciacion dindmica o de edicidn, realizando transiciones entre planos y X
sincronizando, en su caso, la duracién de la imagen con el audio.

¢) Se han generado rétulos de diversos tipos y con diferentes estilos en el titulador de la aplicacién
de edicidn no lineal, predeterminando su integracidn con la imagen en el conjunto de la edicién.

d) Se ha armonizado el tono y el color del loop de video definitivo que se va a proyectar.

e) Se ha exportado la serie de imagenes o el loop de video desde el programa de secuenciacion
dindmica o de edicién a un archivo con el formato necesario para su posterior reproduccion.

CONTENIDOS

-Configuraciones de proyecto en aplicaciones de secuenciacién dindmica de graficos e imagenes fijas y edicidon no
lineal: caracteristicas de formatos de video en proyectos de edicién.

-Opciones de importacién de clips de video, imagenes y audio a programas de secuenciacién dindmica y edicion.

-Técnicas de secuenciacidon dindmica de imagenes fijas, graficos vectoriales y otros elementos (frame a frame,
stopmotion, interpolacién y morphing. Movimiento por trazados o guias. Movimiento de mascaras de ocultacion.
Creacion de secuencias ciclicas...)

-Técnicas de edicidn en linea de tiempos (ediciones por insercidn, superposicidn y extraccion. Ajuste fino de ediciones.
Tipos y parametros de transiciones)

-Generacion de rétulos fijos y en movimiento: creacién y edicidn de estilos de rétulos.

-Importacién e integracion de gréaficos 2D y 3D (modalidades de incrustacion. Ajuste de canal alpha, transparencia y
recorte).

-Exportacion de piezas editadas a soportes y archivos de difusion (Configuracién de pardmetros de salida. Adecuacién
de caracteristicas técnicas al soporte...)

ACTIVIDADES
6.1 Ejercicio 1: Introduccion a software RA6
3h El alumnado explorard los diferentes controladores y menus del software (Premiere | CE: 6a, 6e
' /Resolve...)
6.2 Ejercicio 2: Edicion basica RA6
3h El alumnado editard unos recursos propuestos por el profesor/a en uso de herramientas, | CE: 6a, 6b,
' efectos, titulos, mascaras, etc... 6¢, 6d, 6e
6.3 Ejercicio 3 Edicién RA6
El alumnado tendra que hacer entrega de un archivo practicando los conceptos de edicién de | CE: 6a, 6b,
4h. . . .
video contenidos en la unidad. 6¢, 6d, 6e
6.4 Ejercicio 4 Edicién RA6
El alumnado tendra que hacer entrega de un archivo practicando los conceptos de ediciéon de | CE: 6a, 6b,
4h. . ) .
video contenidos en la unidad. 6¢, 6d, 6e
6.5 Ejercicio 5 Edicién RA 6
ah El alumnado tendra que hacer entrega de un archivo practicando los conceptos de edicién | CE: 6a, 6b,
’ de video contenidos en la unidad. 6¢, 6d, 6e
6.6 Ejercicio 6 Edicion RA 6
El alumnado tendra que hacer entrega de un archivo practicando los conceptos de edicién | CE: 6a, 6b,
4h. . . .
de video contenidos en la unidad. 6¢, 6d, 6e
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6.7 Ejercicio 7 Edicién RA6
El alumnado tendrd que hacer entrega de un archivo practicando los conceptos de edicién | CE: 6a, 6b,
4h. ) . .
de video contenidos en la unidad. 6¢, 6d, 6e
6.8 Prueba practica de la unidad RA 6
A partir de actividades anteriores se realizara una actividad donde se pondra en practica “no | CE: 6a, 6b,
guiada” lo visto en estas- 6¢, 6d, 6e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.
3h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.
Recursos: ordenador, software e internet.
6.9 Prueba escrita de la unidad RA 6
Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos en la unidad. CE: 6a, 6b,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 6¢, 6d, 6e
1h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365)

- Tratamiento y edicién de imagenes vectoriales m

Realiza el tratamiento y la edicién de imagenes vectoriales, integrando elementos de distinta
5 | naturaleza y funcionalidad y utilizando técnicas y herramientas especificas de generacion, edicion y S
tratamiento vectorial.

a) Se han determinado los distintos elementos necesarios (graficos, textos, simbolos y logotipos,
entre otros) para componer la imagen vectorial, valorando su funcionalidad.

b) Se han trazado o transformado en elementos vectoriales las imagenes de mapa de bits,
estableciendo, en su caso, los umbrales de corte de luminosidad, limite de colores o deteccién de X
bordes y empleando técnicas y herramientas de vectorizacién.

¢) Se han realizado las correcciones, las transformaciones de color y los efectos de volumen en los
5 | trazados y rellenos, empleando técnicas y herramientas especificas de manipulacién y ajuste del X
color.

d) Se han realizado las transformaciones geométricas (rotaciones, traslaciones y escalados) y efectos
de perspectiva necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas de edicién vectorial.

e) Se han adaptado las imagenes vectoriales obtenidas a las caracteristicas del medio o soporte final,
afiadiendo, en su caso, los nodos necesarios y aplanando las curvas Bézier para su exportacion, como
frames, a aplicaciones de control de proyectores laser.

-Imagenes y graficos vectoriales (simetria y peso visual, contraste, énfasis, proporcion, patrones, gradacién y
composicion...)

-Técnicas y herramientas de tratamiento y edicién vectorial: imagenes de mapa de bits y vectoriales (trazado y
vectorizacién de imagenes de mapa de bits. Organizacion geométrica, ayudas a la composicion y estructuras de
soporte. Curvas Bézier...)
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-Técnicas y herramientas de trabajo con texto vectorial.
-Adaptacién y ajuste de las imagenes vectoriales al medio o soporte final (formatos vectoriales nativos, de exportacion
e intercambio. Optimizacidon y exportacion de imagenes vectoriales...)
ACTIVIDADES
7.1 Ejercicio 1: Introduccidn llustrador. Tratamiento de archivos vectoriales. RA S5
El alumnado explorara los diferentes controladores y menus del software Adobe lllustrator y | CE: 5a, 5b,
4h. desagrupara un grupo de trazados de una imagen vectorial descargada, eligiendo uno para su | 5¢
incrustacién en un segundo documento y posterior guardado.
7.2 Ejercicio 2: Trazados RA S5
2h El alumnado seleccionard y agrupard vectores usando la ventana capas y las herramientas de | CE: 5b, 5e
) la ventana buscatrazos y ventana.
7.3 Ejercicio 3: Capas RA S5
2h El alumnado creard varias formas preestablecidas en diferentes capas que luego combinard en | CE: 5a, 5b,
) una Unica capa 5c¢, 5d
7.4 Ejercicio 4: Vectorizacion RAS5
2h El alumnado llevard a cabo la vectorizacién de una imagen de mapa de bits para editar su | CE: 5b, 5d
) escala o volumen.
7.5 Ejercicio 5: Manipulacion de formas preestablecidas RAS5
5h El alumnado utilizard la ventana modos de forma y busca trazo para realizar fusiones y | CE: 5b, 5c,
) sustracciones sobre varios objetos. 5d
7.6 Ejercicio 6: Creacion de Poster RA5
5h El alumnado utilizara los procesos y herramientas estudiadas en clase para la elaboracion de | CE: 5b, 5c,
) poster promocionales de diferentes eventos audiovisuales. 5d, 5e
7.7 Prueba practica de la unidad RAS5
A partir de materiales, equipos y documentacion realizar una serie de fotografias partiendo de | CE: 5a, 5b,
lo practicado en las actividades 2.1 a 2.6. 5¢, 5d, 5e
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.
3h Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Producto: Archivos de imagen generados, memoria y analisis de resultados.
Recursos: Los usados en las actividades 6.1 a 6.7
7.8 Prueba escrita de la unidad RAS5
Sobre ejercicios y supuestos practicos, flujos de trabajo,...impartidos en la unidad. CE: 5a, 5b,
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir. 5¢, 5d, 5e
lh Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...
Recursos: Ordenador y plataforma Forms (cuenta 365)
| N2 UNIDAD DIDACTICA HORAS
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Evaluacion extraordinaria
Ne RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPL

Ajusta y caracteriza dispositivos de visualizacion, digitalizacién y captura, procediendo a la conversién
digital de imagenes fijas a partir de originales analégicos.

Capta imagenes fotogréficas y de video para piezas de animacién musical y visual, potenciando su
2 expresividad mediante recursos del lenguaje audiovisual y anticipando su difusidn simultdnea con el N
estilo de la musica y los efectos de luminotecnia de la sesidn.

Realiza el tratamiento digital de imagenes de mapa de bits, valorando caracteristicas de color,
formatos y contraste y empleando técnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen fija.

Realiza fotomontajes de imdgenes de mapa de bits, utilizando técnicas y herramientas especificas de
montaje y edicion digital de imagen fija.

Realiza el tratamiento y la edicién de imagenes vectoriales, integrando elementos de distinta
5 naturaleza y funcionalidad y utilizando técnicas y herramientas especificas de generacioén, edicién y N
tratamiento vectorial.

Edita piezas visuales para sesiones de animacidon musico visual, aplicando técnicas de creacién de
6 | secuencias dindmicas de gréaficos e imagenes fijas y de montaje audiovisual relacionadas con las N
tendencias musicales.
RA CRITERIOS DE EVALUACION MIN.

e) Se han ajustado los dispositivos de digitalizacion y captura, empleando aplicaciones especificas,
cartas de color, patrones estandar o cufias propias.

f) Se han digitalizado y capturado los originales analégicos con el encuadre, el escalado y la resolucién
adecuada, empleando los equipos (escaner y cdmara fotografica) y el software necesario y valorando N
la calidad del resultado.

a) Se han determinado las imagenes fotogréficas y de video necesarias, originalmente no disponibles
en otros medios o soportes, para proceder a su captura, teniendo en cuenta la relacién de las N
imdgenes con la iluminacién de la sala.

b) Se han organizado en el encuadre de la toma los elementos y las personas participantes en relacién
con el punto de vista de la cdmara de video o fotogréfica y el estilo musical de la proyeccién.

¢) Se han ajustado en la cdmara fotografica o de video el tamafio de imagen en pixeles, la relacién de
aspecto, el tipo de compresién y, en su caso, el formato de grabacidn respecto a las necesidades de N
2 la toma.

d) Se han ajustado los parametros de temperatura de color, diafragma y obturacién en cdmaras de
video y fotogréficas en relacidon con la iluminacion de la escena que se va a captar.

e) Se han dispuesto los flashes fotograficos o la «iluminacidn ligera» necesaria para adecuar las
condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de captura fotografica o de video.

f) Se han registrado con cdmara de video y fotografica tomas, planos y secuencias destinados a la
sesion de animacion visual e introducido los metadatos con la informacién necesaria para su N
identificacion.

a) Se han determinado las caracteristicas de las imagenes fijas requeridas para la elaboracién del
material visual a partir de guiones técnicos, storyboard, especificaciones, maquetas y érdenes de N
produccion.

b) Se han corregido dominantes de color, defectos y otras anomalias de los originales analdgicos de
imagen fija, y ajustado el modo y la profundidad de color, la resolucién, las dimensiones y el formato N
3 mediante la aplicacién especifica de escaneado o de tratamiento digital.

c) Se han realizado los ajustes necesarios de contraste, equilibrio de gris, brillo y saturacién,
adaptando el resultado a las caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.

d) Se han eliminado defectos, impurezas y elementos no deseados, empleando técnicas y
herramientas de retoque digital de imagenes.

16



TOMA Y EDICION DIGITAL DE IMAGEN

e) Se han adaptado y ajustado las imagenes a las caracteristicas técnicas del medio o soporte final,
garantizando, en su caso, el registro espacio-temporal y la continuidad de las secuencias de imagenes N
fijas necesarias para la elaboracion del material visual.

a) Se ha disefiado el montaje que se va a realizar, determinando las imagenes que lo componen y
definiendo su tratamiento.

b) Se han modificado los distintos elementos necesarios para el fotomontaje, ajustando su tamafio,
resoluciéon y modo de color.

¢) Se han ajustado y armonizado los fondos y sujetos del fotomontaje que se va a realizar, atendiendo
a sus caracteristicas de composicién, direccion de la iluminacién, perspectiva (lineal y aérea), tamafio N
aparente, yuxtaposicion, volumen y enfoque diferencial.

4 | d) Se han realizado las mascaras y los trazados necesarios, organizando en capas los distintos

elementos del fotomontaje para facilitar la ediciéon y composicion.
e) Se han montado panoramicas de imagenes, empleando puntos de control, para establecer
conexiones entre las imdgenes sobre el plano de proyeccion y corrigiendo, en su caso, errores de N

paralaje.

f) Se ha realizado el fusionado de los elementos del fotomontaje de forma imperceptible, evitando
los escalonamientos pronunciados (aliasing) y empleando, entre otras, técnicas de remapeado e N
interpolacion.

a) Se han determinado los distintos elementos necesarios (graficos, textos, simbolos y logotipos,
entre otros) para componer la imagen vectorial, valorando su funcionalidad.

b) Se han trazado o transformado en elementos vectoriales las imagenes de mapa de bits,
estableciendo, en su caso, los umbrales de corte de luminosidad, limite de colores o deteccién de N
bordes y empleando técnicas y herramientas de vectorizacién.

¢) Se han realizado las correcciones, las transformaciones de color y los efectos de volumen en los
trazados y rellenos, empleando técnicas y herramientas especificas de manipulacién y ajuste del N
color.

d) Se han realizado las transformaciones geométricas (rotaciones, traslaciones y escalados) y efectos
de perspectiva necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas de edicion vectorial.

a) Se ha configurado el proyecto en la aplicacién de secuenciacién dindmica de graficos e imagenes
fijas o de edicidon no lineal, considerando el formato adecuado al material original y a la difusién final,
y ajustando parametros de formato tales como tamafio de imagen en pixeles, relacién de aspecto,
tipo de compresidn y opciones de audio.

6 b) Se han editado los clips de video, las fotografias, los graficos y los elementos sonoros en la linea de
tiempo del programa de secuenciacion dindmica o de edicidn, realizando transiciones entre planos y N
sincronizando, en su caso, la duracién de la imagen con el audio.

¢) Se han generado rétulos de diversos tipos y con diferentes estilos en el titulador de la aplicacidn
de edicidn no lineal, predeterminando su integracidn con la imagen en el conjunto de la edicién.

CONTENIDOS

Todos los contemplados en las diferentes unidades diddcticas que no sean superados en la evaluacion final de mayo
(recuperaciones). No se concretan los contenidos ya que cada alumno ira a la “extraordinaria de junio” con contenidos
especificos y diferenciados de un alumno a otro.

ACTIVIDADES
1 TOMA FOTOGRAFICA Y EDICION: fotografia de reproduccién de un opaco. (NO CALIFICABLE) | RA 1,2, 3
A partir de los criterios de realizacion e indicaciones técnicas el alumno ejercitara los siguientes | CE: le, 1f,
aspectos: 2a, 2b, 2c,
2 h. e Toma fotografica: 2d, 2e, 2f,
3a, 3b, 3¢,

o configuracién de cdmara, 34 3e
’

o enfoque,
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L

o exposiciony
o control de profundidad de campo
o composicion fotografica
e  Edicidn-procesado de imagenes:
o Procesado RAW en ACR.
o Retoque piel y pelo en PS.
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias,...

Producto: Archivos de imagen generados, memoria y andlisis de resultados.

Recursos: Camara de fotos, tarjeta SD, software ACR y BRIDGE, ordenador.

2 Fotomontaje digital de un “Cartel publicitario de un concierto de un DJ” (NO CALIFICABLE) RA4
A partir de materiales digitales y documentacién técnica elaborar un cartel para un concierto | CE: 4a, 4b,
musical: 4c, 4d, 4e,
e Uso de capas de ajuste, mdascaras de capa,... 4f, 4g
e Herramientas de seleccion, clonacion,...
e Modos fusion
3h. e Objetos inteligentes,........

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar

documentacion, ...memorias,...

Producto: Archivo de imagen generado en PSD y memoria y analisis de resultados.

Recursos: Software A.Photoshop y ordenador.

3 Configuracidn-grabacién con cdmara de video y su edicion en DVR (NO CALIFICABLE) RA2,6
Partel: A partir de documentacién técnica realizar grabaciones con camara de video con los | CE: 2a, 2b,
siguientes criterios: 2¢, 2d, 2e,

2f, 6a, 6b,

e  Realizar un guion técnico de un producto audiovisual de 20”. (idea y temdtica libre)
) . . . - ) 6c
e  Configuracidn basica de cdmara (formato grabacion, exposicion, enfoque, sonido,

WB,....).
e  Grabaciones a realizar (segin guion técnico).

Parte2: A partir del material “grabado” realizar el montaje-edicién y postproduccién de un
producto audiovisual:
e Ajustes del proyecto
e Importacién y organizacion de material
4h. e  Preparacion de pistas y edicidn
e  Mdsica, ambientes y efectos
e  Correccion 12 y 22 de color, exposicion,...
e  Exportacion.
Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

Producto: Archivo de video exportado, recursos grabados el proyecto “drp” y memoria su
analisis de resultados.

Recursos: Camara de video, tripode, tarjeta SD, software DVR y ordenador.
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4 Ediciéon vectorial con software: creacion de un LOGO publicitario (NO CALIFICABLE) RAS5

El alumnado creara varias formas preestablecidas en diferentes capas que luego combinard en | CE: 5a, 5b,
una Unica capa teniendo como resultado final un “logo”. 5c, 5d

Profesor: Aporta el material y equipo de la actividad, orientar, supervisar, ayudar y corregir.

Tarea del alumno: Aplicar conocimiento, ejecutar y resolver problemas, elaborar
documentacion, ...memorias, ...

3h.

Producto: Archivo vectorial exportado (combinado y sin combinar), y memoria su analisis de
resultados.

Recursos: Adobe illustrator, Photoshop o after affects, ordenador.

5. Metodologia de trabajo

a. Metodologia

El presente mddulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil profesional del titulo. Debido a la
importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos anteriormente, para su imparticién es
conveniente que se dediquen las actividades de ensefianza aprendizaje a la adquisicion de las competencias de dichas
funciones en coordinacién con los mdédulos de Preparaciéon de sesiones de video disc-jockey y Animacién visual en vivo del
presente ciclo.

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes a la captacion, edicién y manipulacion de imagenes fijas y en
movimiento. La formacién del mdédulo contribuye a alcanzar los objetivos generales c) y d) del ciclo formativo y las
competencias c) y d) del titulo.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este médulo, es conveniente que se trabajen
las técnicas de preparacion, visualizacion y digitalizacion de originales, el tratamiento digital y las técnicas de fotomontaje
en imagenes de mapa de bits y vectoriales, ademas de la captacion fotogréfica y audiovisual y las técnicas de animacion 2D
y postproduccion de imagenes y sonidos, que estan vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensefianza
aprendizaje de:

e Digitalizar y capturar originales analdgicos.

e  Realizar la toma de imagenes fotogréficas.

e Realizar la toma de imagenes de video.

e Realizar el tratamiento y retoque digital de imagenes de mapa de bits.

e Realizar el tratamiento y la edicién de imdgenes vectoriales.

e Realizar la edicidon de piezas visuales para las sesiones de animaciéon musico visual.

Dado el contenido eminentemente practico de la asignatura, se aplicard una metodologia activa, que fomente la
participacion del alumnado, promoviendo debates y buscando continuamente la contribucidn del alumnado a las clases, con
lo que se buscard estimular la capacidad critica y la creatividad de las alumnas y los alumnos. Ademas, se utilizaran
instrumentos, documentos y modelos reales, cercanos a las caracteristicas empresariales y socio-laborales actuales del
entorno.

El sistema metodoldgico empleado pretende la consecucidn de la participacion activa del alumnado en clase, mediante la
puesta en practica de un sistema de auto aprendizaje dirigido, coordinado y supervisado por el profesorado, donde las
alumnas y alumnos intenten y consigan resolver los problemas que le surjan a lo largo del curso y participen en la preparacion
de los materiales didacticos con los que se fundamentan sus conocimientos. Estaforma de trabajo estard apoyada, conforme
a las posibilidades del centro, por el material necesario y por la biblioteca del centro.

Con esta metodologia pedagdgica se pretende aleccionar a los alumnos y alumnas en la resolucién de sus propios problemas
intentando proveerles de una confianza en si mismos que les proporcione el maximo de independencia una vez que se
encuentren en el mundo laboral real, fuera del Centro Educativo.

Los principios metodoldgicos a tener en cuenta en el proceso de aprendizaje seran:
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e Partir de la interrelacidn existente entre metodologia y evaluacidn, asi como la influencia de ésta sobre objetivos y
contenidos a desarrollar.

e Introducir organizadores previos que ayuden al alumnado a estructurar los contenidos: textos con contenidos,
recursos audiovisuales y demostraciones.

e Presentar actividades iniciales que permitan obtener informacién sobre los conocimientos previos que posee el
alumnado: cuestionarios, debates, didlogos...

e Atender a la motivacidn e intereses del alumnado, dando importancia a los aprendizajes practicos.

e Hacer participe al alumnado del proceso de ensefianza, posibilitando la eleccién de actividades acordes con sus
motivaciones e intereses personales.

e  Utilizar Internet como apoyo del proceso de ensefianza / aprendizaje.

e Plantear actividades diversas y plurales (posibilidad de escoger las que mas se adecuen a sus caracteristicas)
posibilitando el trabajo auténomo y colaborativo.

e Favorecer la interaccidn constante entre profesorado / alumnado y entre los alumnos y alumnas, de forma que se
permita el ajuste y modificacion del proceso, intentando lograr que el profesorado se convierta en interlocutor
vélido y el alumnado se comunique y relacione con sus compafieros.

e Agrupamientos diversos y flexibles en funcién de las caracteristicas y actividades de aprendizaje.

e Tener en cuenta la distribucién temporal adecuada a la secuenciacién de contenidos y actividades programadas.

Secuenciacién-organizacién del curso: De acuerdo con el perfil profesional relacionado con el médulo, buena parte de las
actividades desarrolladas a lo largo del curso tendran un caracter individual. Sin embargo, puesto que el sector audiovisual
se caracteriza, entre otras muchas cosas, por la importancia que adquiere el trabajo en equipo se proyectan algunas
actividades para que el alumnado las desarrolle de forma grupal. Se trata principalmente de las practicas de captacién con
camara de fotos y video, debido, por una parte, a la imposibilidad de proveer de material auxiliar individual (como accesorios
de cdmara o iluminacién) pero, por otra, el enfoque grupal de las actividades pretende favorecer el aprendizaje de
competencias profesionales de caracter transversal, como son el trabajo en equipo, la capacidad de liderazgo o
subordinacion, resolucién de problemas, etc.

Con respecto al desarrollo de las unidades didacticas, se ha de sefialar que todas y cada una de las unidades didacticas, a
excepcion de la 12 que tiene un caracter introductorio, abordan dispositivos y softwares de distinta aplicacién. Para un
desarrollo adecuado del proceso de ensefianza-aprendizaje, el profesorado realizard una exposicion tedrico-practica de los
contenidos de forma transversal al desarrollo de las actividades, de forma que la teoria no se convierta en un concepto
estanco que obligue a su imparticidn en bloques, sino que constituya un apoyo didactico al desarrollo practico de todas las
actividades programadas.

Por otra parte, se llevara a cabo una alternancia semanal de los contenidos secuenciados para cada trimestre; es decir, las
unidades de trabajo no se desarrollardn consecutivamente, sino que se alternardn en las 6 horas semanales de desarrollo
del médulo, siempre con respeto a la asignacidon de horas que cada unidad tenga dispuesta. De esta forma, la secuenciacién
de las 7 unidades didacticas por evaluaciones es la siguiente:

Evaluacion Unidades de trabajo

Introduccion a la imagen digital.

12 Captacion de imagenes fotograficas.

Tratamiento digital de imagenes de mapa de bits.

Fotomontaje digital de imagenes de mapa de bits.

Captacion de imagenes videograficas

Edicion de piezas visuales para sesiones de animacion musico-visual

Tratamiento y edicidon de imagenes vectoriales

La exposicién de cada unidad se iniciard con un esquema de los contenidos a tratar y, a continuacion, se realizardn una serie
de preguntas para conocer el nivel de conocimientos previos del alumnado sobre la materia a tratar, intentando, en todo
momento, fomentar la motivacién de los/as alumnos/as hacia la unidad didactica correspondiente.
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Durante la explicacién de la unidad es conveniente utilizar ejemplos relacionados con el entorno del alumnado para que de
esta forma se sientan implicados e intervengan en la exposicion del tema. La explicacion tedrica de la unidad no serd
demasiado extensa e inmediatamente se procederd a realizar ejercicios practicos para que el alumnado aprecie la parte
practica de la explicacién. Ademas, se intentara facilitar la comprension del lenguaje técnico, inherente a los contenidos del
mddulo, con una continua exposicion de ejemplos.

Ademas, durante toda le explicacién se intentard animar al alumnado a que pregunten cualquier duda que les vaya surgiendo,
0 a aportar experiencias personales o profesionales relacionadas con el tema tratado.

En todo momento se debe buscar la participacion e implicacion del alumnado para fomentar su

responsabilidad sobre el aprendizaje, favoreciendo la adquisicion de nuevas actitudes que potencien la evaluacién como un
proceso de retroalimentacion continuo.

Al final de la exposicion se realizaran, en la medida de lo posible, debates, coloquios u otras técnicas de participacién grupal,
para comprobar el grado de comprensién de la materia, asi como fomentar el cambio de impresiones con el resto del grupo
y la importancia de escuchar a los demds y aprender a respetar las opiniones de todos/as. Ademas, se incluye como
instrumento de evaluacion, la autoevaluacién del alumnado, asi como la coevaluacion de los miembros del equipo de trabajo.

b. Recursosy materiales tecnoldgicos.

Dada la polivalencia de conocimientos, competencias y resultados de aprendizaje que el alumnado tiene que adquirir en
cada unidad didactica, los recursos variaran en funcién de las mismas.

e  Recursos diddacticos: medios Audiovisuales: Tv, cafidn de video, proyector y pantalla de diapositivas; pizarra blanca
y rotuladores, conexion a internet, aulas virtuales y Office 365.

e Medios materiales: dado que cada unidad didactica contard con diferentes recursos entre los que se encuentran:

1. Software de tratamiento digital de imagenes de mapa de bits: preferentemente se usard Adobe Photoshop
pero, también, se facilitara al alumnado la posibilidad de usar software libre para el repaso de actividades fuera
del centro educativo. En este caso, se propone Gimp como alternativa libre de derechos de uso. También se
utilizardn programas como Camera Raw o Ligthroom, para procesado de imagenes raw o Bridge para
visualizacién_seleccién imdagenes.

2. Software de disefio vectorial: preferentemente se usard Adobe After Effects o lllustrator pero, también, se
facilitard al alumnado la posibilidad de usar software libre para el repaso de actividades fuera del centro
educativo. En este caso, se propone Ink Scape como alternativa libre de derechos de uso.

3. Software de edicién de video: podran usarse, indistintamente, Adobe Premiere y DaVinci Resolve, éste ultimo
con la ventaja de ser un software libre.

4. Camaras fotograficas DSLR: este equipamiento se utilizard tanto para la captacién de imagenes fotograficas
como videograficas, si bien para esta Ultima se utilizard también camara de video semiprofesional.

Equipos de iluminacién para luz continua y flash o destello.

Camaras de video JVC con sus respectivos accesorios (bateria, soporte cdmara,...).

Accesorios para la captacién fotografica y videograficas, tales como: soportes, fotdmetro, reflectores, filtros,
pautas de ajuste de imagen, etc.

8. Platd: se utilizard como espacio fundamental para el desarrollo de actividades fotograficas, pero también
videogréficas.

Tanto aulas virtuales como la cuenta 365 requieren configurar cuenta y contrasefias absolutamente personales y asociadas
a su email de Educastur. El software de adobe pide identificar usuario a una cuenta de correo del alumnado. Davinci Resolve
es gratuito y no pide identificacién ni cuenta de usuario.

Recursos que debe aportar el alumnado:

Es conveniente que el alumnado disponga de un ordenador en casa y una conexidn a internet o acceso a ambos, ya que la
utilizacion de la plataforma Aulas Virtuales requiere el uso de ordenadores y de internet.

Con respecto al desarrollo del curso, si bien se intentarad dejar tiempo en el centro para la llevar a cabo la desarrollo de
practicas, como se ha mencionado, seria éptimo que el alumnado dispusiese de algun tipo de software de edicién imagen y
de video gratuito (GIMP, Inksacpe, DaVinci Resolve,...), asi como de dispositivos de captura de imagen (el propio dispositivo
movil).

Para las actividades prdcticas y exdmenes “practicos” se pide al alumnado tarjeta SD de 16 gb y auriculares.
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Apps o webs en las que debe darse de alta o inscribirse.

Se empleara habitualmente la plataforma Aulas Virtuales de la Consejeria de Educacién, en la que estan dados de alta por el
propio centro educativo. Del mismo modo, se utilizara la aplicacién 365, facilitada por la Consejeria, para la comunicacién
entre profesorado y alumnado, con especial hincapié en el uso del correo electrénico y el sistema de almacenamiento en la
nube para la comparticién de tareas y materiales.

c. Prevencion de riesgos laborales

No existen criterios de evaluacidn en este mddulo que seiialen de forma explicita la prevencién de riesgos laborales, sin
embargo, debe incidirse en la prevencién de la fatiga postural y visual en las PVD y la fatiga mental por una exposicion
prolongada en tiempo delante del ordenador.

No dedicar mas de 3 horas seguidas a montaje-edicidn de fotos/video, vigilar posicionamiento y ergonomia del alumnado
frente a la pantalla de ordenador. De igual forma debera incidirse en la postura adecuada de brazos-piernas-espalda en el
uso de equipos fotograficos y videograficos.

d. Actividades complementarias y extraescolares

Se realizaran actividades intermodulares dos veces al afio en colaboracién con los médulos de PSVDJ y CGS de 12 curso, del
presente ciclo. Se colaborara con otros ciclos (en la medida de lo posible) en la realizacion de un Interciclo durante el curso
(normalmente en la 22 o 32 evaluacion).

Se complementardn las actividades de clase con salidas a lugares de interés para el alumnado, como visitas a exposiciones
relacionadas con el médulo (exposiciones fotograficas, proyecciones de cortometrajes,..), a empresas del sector audiovisual,
asi como a jornadas, siempre y cuando estén relacionadas con el mddulo o con el ciclo formativo.

6. Actividades y criterios de calificacion

R. A. ACTIVIDAD C.E. PROCEDIMIENTOS E
INSTRUMENTOS
1.1 Fotografia de reproduccién 13, 1d, le Ejercicio — Rubrica
1.2 Escaneado de negativos/opacos 13, 1d, 1e Ejercicio — Rubrica
1.3 Prueba practica de la unidad 13, 1d, 1e Examen — Rubrica
1;% 1.4 Prueba escrita de la unidad 1a, 1d, 1e Examen - Check list
Informe de
FORMACION EN EMPRESA 1b, 1c, le Evaluacién de la
Formacién en la
Empresa
1.1 Fotografia de reproduccién 2¢, 2d, 2e Ejercicio — Rubrica
1.3 Prueba practica de la unidad 2c, 2d, 2e Examen — Rubrica
1.4 Prueba escrita de la unidad 2c, 2d, 2e Examen - Check list
2(?% 2.1 Ejercicio 1: configuracion basica de cdmara 2a, 2b, 2c, 2d, 2f Ejercicio — Rubrica
2.2 Ejercicio 2: El histograma y exposicion-enfoque manual 2a, 2b, 2c, 2d, 2f Ejercicio — Rubrica
2.3 Ejercicio 3: La perspectiva y enfoque en fotografia 2a, 2b, 2c, 2d, 2f Ejercicio — Rubrica
2.4 Ejercicio4: La composicion fotografica 2a, 2b, 2c, 2d, 2f Ejercicio — Rubrica
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2.5 Ejercicio5: La iluminacidn fotografica

2a, 2b, 2¢, 2d, 2e, 2f

Ejercicio — Rubrica

2.6 Realizacion de un Storyboard fotografico

2a, 2b, 2c, 2d, 2f

Ejercicio — Rubrica

5.1 Ejercicio 1: Configuracion basica de camara de video.

2b, 2¢, 2d

Ejercicio — Rubrica

5.2 Ejercicio 2: La exposicion-enfoque manual

2b, 2c, 2d, 2f

Ejercicio — Rubrica

5.3 Ejercicio 3: Movimientos de camara

2b, 2d, 2e, 2f

Ejercicio — Rubrica

5.4 Ejercicio 4: La iluminacién para video

2b, 2¢, 2d, 2e

Ejercicio — Rubrica

5.5 Ejercicio 5: Escenas (INTERMODULAR)

2a, 2b, 2¢, 2d, 2e, 2f

Ejercicio — Rubrica

2.7 Prueba practica de la unidad

2a, 2b, 2¢, 2d, 2e, 2f

Examen — Rubrica

2.8 Prueba escrita de la unidad

2a, 2b, 2¢, 2d, 2e, 2f

Examen - Check list

3.1 El entorno de trabajo y software de edicion (PH, ACR). 3b, 3¢, 3d, 3e Ejercicio — Rubrica

3.2 Correcciones basicas de una imagen. 3b, 3¢, 3d, 3e Ejercicio — Rubrica

3.3 Gestion de archivos fotograficos. 3b, 3¢, 3d, 3e Ejercicio — Rubrica

1:% :;‘tlalzzit:::e de archivos digitales a partir de originales 3b, 3¢, 3d, 3e Ejercicio — Ruibrica
3.5 Edicidn de un Storyboard fotografico (INTERCICLO) 33, 3b, 3¢, 3d, 3e Ejercicio — Rubrica

3.6 Prueba practica de la unidad 3a, 3b, 3¢, 3d, 3e Examen — Rubrica
3.7 Prueba escrita de la unidad 33, 3b, 3¢, 3d, 3e Examen - Check list

4.1 Fotomontajel: en PS, herramientas y recursos 43, 4b, 4c, 4d, 4f Ejercicio — Rubrica

4.2 Fotomontaje2: Cartel de videoclip. (INTERMODULAR) 43, 4b, 4c, 4d, 4f Ejercicio — Rubrica

4.3 Fotomontaje3: Cartel del Concurso de maquetas. 43, 4b, 4c, 4d, 4f Ejercicio — Rubrica

1:% 4.4 Fotomontaje4: realizacion de una panoramica. 43, 4b, 4c, 4d, 4e, 4f Ejercicio — Rubrica
4.5 Fotomontaje5: imagen efecto “brenizer”. 43, 4b, 4c, 4d, 4e, 4f Ejercicio — Rubrica

4.6 Prueba practica de la unidad 43, 4b, 4c, 4d, 4e, 4f Examen — Rubrica

4.7 Prueba escrita de la unidad 43, 4b, 4c, 4d, 4e, 4f Examen - Check list

7.1 Ejercicio 1: Introduccion a software. 5a, 5b, 5c Ejercicio — Rubrica

7.2 Ejercicio 2: Trazados 5b, 5e Ejercicio — Rubrica

7.3 Ejercicio 4: Capas 5a, 5b, 5¢, 5d Ejercicio - Rubrica

5 7.4 Ejercicio 3: Vectorizacion 5b, 5d Ejercicio — Rubrica
15% 7.5 Ejercicio 5: Manipulacion de formas preestablecidas 5b, 5¢, 5d Ejercicio — Rubrica
7.6 Ejercicio 7: Creacion de Poster 5b, 5¢, 5d, 5e Ejercicio — Rubrica

7.7 Prueba practica de la unidad 5a, 5b, 5¢, 5d, 5e Examen — Rubrica

7.8 Prueba escrita de la unidad 5a, 5b, 5¢, 5d, 5e Examen - Check list

6.1 Ejercicio 1: Introduccion a software edicion de video 6a, be Ejercicio — Rubrica

6 6.2 Ejercicio 2: edicion basica 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e Ejercicio — Rubrica
15% | 6.3 Ejercicio 3 Edicion 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e Ejercicio — Rubrica

6.4 Ejercicio 4: Edicion

63, 6b, 6¢, 6d, 62

Ejercicio — Rubrica
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6.5 Ejercicio 5: Edicion

6a, 6b, 6¢, 6d, 6e

Ejercicio — Rubrica

6.6 Ejercicio 6: Edicion

6a, 6b, 6¢, 6d, 6e

Ejercicio — Rubrica

6.7 Ejercicio 7: Edicion

6a, 6b, 6¢, 6d, 6e

Ejercicio — Rubrica

6.8 Prueba practica de la unidad 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e Examen — Rubrica

6.9 Prueba escrita de la unidad 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e Examen - Check list

Competencias personales para la empleabilidad

5%

Competencias sociales para la empleabilidad

Todas las “actividades” encomendadas por el profesor/as contaradn con condiciones de entrega (plazo, via de presentacion,
formato...) que se comunicardn previamente a su realizacion. A fin de garantizar la equidad entre el alumnado, el desarrollo
de competencias profesionales blandas y el éptimo proceso de evaluacion, se descontara un porcentaje de la nota de cada
tarea en caso de que no se cumplan una o varias condiciones. El profesor/a concretara en cada caso dicho porcentaje.

7. Competencias personales y sociales para la empleabilidad

Las competencias personales y sociales para la_empleabilidad se valoraran por el profesorado siguiendo los criterios
establecidos en esta programacion didactica y supondran un 5% de la calificacién final del curso. En el caso de las
competencias personales y sociales desarrolladas en la empresa, se obtendra esta valoraciéon del informe de Evaluacion de
la Formacién en la Empresa realizado por el tutor de empresa y supondra un 12% de la nota de final de empleabilidad. En el
caso de la formacién en el centro, se tomardn como referencia los criterios de las competencias personales y de las
competencias sociales que se establecen en el siguiente cuadro.

COMPETENCIAS CRITERIO NIVEL DE EXCELENCIA

Trae el material, toma y organiza sus apuntes. Lleva las tareas al
dia y prepara los examenes.

Responsabilidad

Seinformay recupera cuando falta a clase. Revisa las correcciones
de ejercicios y examenes. Investiga para ampliar y reflexiona
sobre lo que aprende.

Autonomia e
iniciativa

Cuida los materiales. Cumple con los criterios y normas
establecidos. Cumple con los compromisos. Escucha las ideas de
los compafieros con respeto. Igualdad efectiva de derechos y
personales oportunidades entre hombres y mujeres.

Competencias Respeto y tolerancia

Planificacion y
organizacién

Tiene apuntes organizados. Respeta los plazos de entrega vy
guarda los materiales de forma organizada.

Disposicion a Sigue las clases de forma activa y se interesa por ampliar
aprender conocimientos. Hace preguntas coherentes sobre la materia.

Es consciente de los aciertos y de los errores. Existe coherencia en

Autoconocimiento . S
sus autoevaluaciones con el criterio del profesor.

Se implica en el trabajo en equipo. Colabora con todos y ayuda en
el trabajo de los demds. Fomenta la coordinacion en las
actividades y con la comunidad educativa.

Trabajo en equipo

Competencias sociales
Realiza excelentes exposiciones orales. Cuida el lenguaje y sus

Comunicacidn eficaz | expresiones. Organiza procedimientos de comunicacién entre la
clase.
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Realizacion del Es consciente de su labor dentro del grupo y cumple con su tarea.
trabajo asignado Coordina sus acciones y cumple los compromisos con el grupo.

Lidera al grupo en las actividades de clase. El grupo escucha sus

Liderazgo . .
opiniones y las valora positivamente.

Media en los conflictos. Fomenta la colaboracién entre el

Conducta social :
alumnado. Intenta que el grupo se promocione.

8. RA en la empresa

R.A. RA Gl EMPRESA | CENTRO

a) Se han calibrado los dispositivos de
visualizacién, digitalizaciéon y captura, en
condiciones normalizadas, garantizando la X
estabilidad en la respuesta y repetitividad de los
resultados para cada configuracion.

b) Se ha determinado la calidad de la imagen
ofrecida por los distintos dispositivos de
visualizacion, atendiendo a criterios técnicos,
realizando mediciones de valores cromaticos (de X
monitores, pantallas y video-proyectores) vy
empleando cartas de ajuste, baterias de pruebas
e instrumental de medicidn y control de calidad.

RA1l. Ajusta y caracteriza | ¢) Se han caracterizado los dispositivos,
dispositivos de visualizacion, | procediendo a la configuracién y gestién de color

digitalizaciéon y captura, | en distintos entornos gréficos y aplicaciones, X
1 procediendo a la conversion | almacenando y activando los distintos perfiles de

digital de imagenes fijas a | color necesarios.

partir de originales

d) Se ha organizado el espacio de trabajo para
configuraciones de multiples monitores vy
escritorios virtuales y se han ajustado las

analdgicos.

condiciones de iluminacién ambiental y el control

de reflejos, observando la normativa aplicable de

trabajo con pantallas de visualizacién.

e) Se han ajustado los dispositivos de

digitalizacién y captura, empleando aplicaciones X X

especificas, cartas de color, patrones estandar o
cufas propias.

f) Se han digitalizado y capturado los originales
analdgicos con el encuadre, el escalado y la
resolucién adecuada, empleando los equipos X
(escaner y camara fotografica) y el software
necesario y valorando la calidad del resultado.

9. Procedimientos de recuperacion

a. Alumnado que no se incorpora a la formacién en empresas

El alumnado que no se incorpore a la empresa recibird la docencia prevista para el periodo extraordinario de formacién en
empresas. Ademas, se reforzard la formacion relativa a prevencidn de riesgos laborales del médulo.
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El alumnado que tampoco realice la formacion en empresa en el periodo extraordinario sera evaluado en el médulo, pero
recibird una calificacién que serd provisional, a la espera de realizar la formacién en empresa.

La calificacién obtenida de la formacién en empresas formara parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y se integrara en
la ponderacién de calificaciones del médulo.

El alumnado que suspenda el médulo en el periodo ordinario debera recuperar todos los resultados de aprendizaje no
superados en los diferentes procesos de recuperacién llevados a cabo en el centro. También en el caso del alumnado que no
haya superado los resultados de aprendizaje correspondientes a la Formacion en empresa u organismo equiparado.

b. Evaluacién final. Recuperacién de los R.A. y Sistema especial de evaluacién

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacidn continua dispondra de la opcién de examinarse en una evaluacién
final durante el mes de mayo al término de la evaluacidn continua, con pruebas y actividades practicas y escritas. Jefatura
de estudios marcara las fechas de exdmenes y se comunicard al alumnado si tiene que entregar trabajos y los contenidos
sobre los que versaran las pruebas.

Cuando el alumno/a acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre y el profesor/a no cuente con el suficiente
numero de evidencias para obtener una calificacién, debera acudir a un sistema especial de evaluacién. Esté alumno podra
seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-aprendizaje con todos sus derechos. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido, se podrdn realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacién del alumno/a. El
alumnado que acuda a este sistema alternativo deberd ser informado por el profesorado de que se les aplicard dicho
procedimiento. Jefatura de Estudios informard a través del tablén de anuncios sobre el alumnado que debe acudir a este
procedimiento alternativo.

Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay se evaluaran mediante
los criterios de evaluaciéon minimos.

c. Evaluacién extraordinaria

Tras la entrega de las calificaciones de la evaluacidn final, el alumnado que no supere la evaluacién dispondrd de una
evaluacion extraordinaria. El alumnado serd informado de los resultados de aprendizaje no superados. Durante dos semanas
podrd asistir a clases de refuerzo donde se repasaran contenidos y se realizaran ejercicios.

Jefatura de Estudios establecerd unas fechas de examenes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de
aprendizaje no superados por cada alumno/a y se evaluaran mediante los criterios de evaluacion minimos.

d. Evaluacién para alumnado de segundo con el mddulo pendiente de primero (solo
programaciones de primero)

El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero debe disponer de un programa de recuperacion en el que no
asiste a clase, pero debe entregar trabajos durante el curso. Antes de la evaluacidn de segundo realizard examenes de los
méddulos pendientes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay
se evaluaran mediante los criterios de evaluacién minimos.

10. Atencion a la diversidad

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo debe recibir medidas metodoldgicas adaptadas a sus
circunstancias. En FP no se contemplan adaptaciones curriculares significativas. Las medidas adoptadas deben partir del
Departamento de Orientacion y coordinarse con el mismo.

Al inicio de curso el Departamento de Orientacidn realizara un listado del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE) y solicitarad informacion al respecto a los centros educativos en los que se haya desarrollado su formacion
previa.

En funcién de estos informes y de la valoracién del departamento de orientacion se establecerd el alumnado que requiere
algun tipo de medida. Estas medidas se recogeran en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) que se entregara al profesorado
del alumno o alumna.
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Las juntas de profesores que detecten posibles indicios o la posibilidad de que algin alumno o alumna requiera alguin tipo
de medida y no haya sido valorado hasta ese momento, podra solicitar al departamento de orientacidon que estudien las
circunstancias del alumno/a para que establezca las orientaciones mas adecuadas al profesorado.

Cualquier alumno o alumna también podra acudir por iniciativa propia al departamento de orientacién en busca de apoyo o
del estudio de medidas metodoldgicas para la mejora de su desarrollo formativo.

Ademas de medidas para alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, también se pueden adoptar para alumnado
de altas capacidades intelectuales, con necesidades educativas especiales por dificultades de acceso por discapacidad o
alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo espafiol.

11. Seguimiento de la programacion

Semanalmente se completard en un documento digital compartido el desarrollo de la programacién docente. En este
documento se recogeran todo tipo de incidencias, modificaciones y propuestas de mejora. Cualquier cambio en la
programacion también debe ser informado al alumnado. Trimestralmente se renovara este documento.
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