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1. Ambito productivo

Asturias costa de un tejido empresarial relacionado con el audiovisual muy diverso. Por una parte cuenta con una marafia
de pequenas productoras audiovisuales que dan servicio a la RTPA (Radio Television del Principado de Asturias), un
creciente numero de compaiiias teatrales, numerosos grupos musicales y orquestas, un pufiado de empresas de servicios
de alquiler de material audiovisual y unas enormes posibilidades para rodajes del género de ficcidon que estan empezando
atomar forma gracias al desarrollo de la Film Commision de Asturias y los rodajes para plataformas de series como Netflix
y A3 Media.

El médulo “Medios técnicos audiovisuales y escénicos” da respuesta a la necesidad del conocimiento procedimental
transversal, imprescindible para la definicion de las bases tecnoldgicas en que se asientan los procedimientos de
realizacién y produccién de programas audiovisuales y espectaculos. Sus contenidos explican los procesos fisicos sobre
la vision y la formacion de la imagen, la percepcion del color, asi como el proceso de audicién, relaciondndolos
estrechamente con el disefio técnico de los medios de captacion, reproduccion y transmisién de imagenes y sonidos.
También se refieren a la seleccion de objetivos y sistemas dpticos de camaras de cine y video, la seleccion de los cuerpos
de cdmara mas adecuados para cada tipo de proyecto, la seleccidn de sistemas de postproduccion y de equipamiento
informatico en programas multimedia, la elaboracidon de croquis de instalaciones de television, y la seleccion de
configuraciones de iluminacidn y sonido para la resolucion de una variada tipologia de procesos de espectaculos, radioy
medios audiovisuales. Es por tanto una fuente de conocimientos basicos para todas esas posibilidades laborales del
alumnado una vez terminado el ciclo.

Dentro del ciclo se hace también patente esa transversalidad, al tocar contenidos que atafien a otros moédulos e incluso a
otras especialidades (materiales de espectaculos para sonido, por ejemplo). Se hace imprescindible la interdisciplinaridad
en el proceso educativo contando con el respaldo tedrico del resto de disciplinas que se imparten en la familia profesional,
funcionando de apoyo a sus contenidos, encajando con los conocimientos generales que el alumno adquirirad a lo largo
de todo el ciclo, en consonancia con el resto de sus objetivos generales y del proyecto de centro. A esto hay que afiadir
gue esta programacion incluye decisiones pedagogicas basadas en experiencias y conclusiones a las que se han llegado
en anos anteriores ha condicionado la secuenciacion de los contenidos para, ademas de cumplir con las capacidades
terminales del mdédulo, adaptarse a las condiciones del centro.

El CIFP de Comunicacion, Imagen y Sonido dispone de un gran equipamiento e instalaciones para impartir el médulo y
en el desarrollo de las clases se intentard, en la medida de lo posible, hacer uso de todas esas instalaciones (el truss para
la ensefianza de equipos de lluminacion y camaras, el platé de TV y control de realizacién para tomar contacto con las
instalaciones propias de una productora televisiva y el estudio de grabacion de sonido para que el alumno encaje los
equipos de sonido en la linea del proceso audiovisual.
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2. Relacion entre Objetivos, competencias y resultados de aprendizaje

a. Produccion de audiovisuales y espectdculos

OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

b) Relacionar las caracteristicas
de los recursos humanos,
técnicos y materiales que
intervienen en la produccién de
proyectos de audiovisuales,
espectdculos y eventos, con las
necesidades especificas de los
proyectos, para proceder a su
desglose.

b) Desglosar los  recursos
humanos, técnicos y materiales
necesarios para la produccion de
proyectos  audiovisuales, de
espectdculos y de eventos,
determinando sus caracteristicas
especificas para su posterior
consecucion.

f) Distinguir las caracteristicas de
los contratos de recursos
técnicos, materiales, espaciales
y logisticos, valorando las
caracteristicas de su
aprovisionamiento y forma de
obtencion, para planificar su
disponibilidad en cada fase del
proyecto de audiovisual,
espectdaculo o evento.

f) Gestionar y organizar |la
disponibilidad y
aprovisionamiento de recursos
técnicos, materiales, espaciales y
logisticos, asegurando el
suministro, su idoneidad vy
funcionamiento, y elaborando el
programa de contrataciones,
compras, construccion y
alquileres.

j) Diferenciar los requisitos
estandarizados de disposicidn
final de productos audiovisuales
segln los diferentes medios de
destino del producto y las
condiciones de los contratos,
para cumplir con los
requerimientos de entrega del
producto audiovisual al cliente
final.

j) Cumplir los requerimientos de
entrega del producto audiovisual
al cliente final en las condiciones
idoneas y adaptado a los
diferentes medios de destino
(cine, video, multimedia, radio u
otros), cumpliendo las normas
estandarizadas en la profesién o
establecidas mediante contrato

i) Diferenciar los distintos usos
de programas, dispositivos y
protocolos relacionados con el
uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
propios del sector audiovisual y
de los espectaculos, analizando
sus caracteristicas %
posibilidades, para su aplicacion
en la gestion de los proyectos.

i) Aplicar las herramientas de las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion propias del sector
en el desempefio de las tareas,
manteniéndose  continuamente
actualizado en las mismas.

1. Determina las condiciones técnicas de los
equipos de iluminacion y escenotecnia que
hay que emplear en proyectos audiovisuales
y de especticulos, analizando sus
caracteristicas funcionales y operativas.

2. Determina las cualidades técnicas del
equipamiento de captacion de imagen en
cine, video y television que se va a emplear
en diversos proyectos audiovisuales,
justificando sus caracteristicas funcionales y
operativas.

3. Determina las cualidades técnicas del
equipamiento de sonido idéneo en
programas de radio, grabaciones
musicales, espectaculos, representaciones
escénicas y proyectos audiovisuales,
justificando sus caracteristicas funcionales
y operativas

4. Determina la configuraciéon de medios
técnicos del control de realizacion,
adecuandola a diversas estrategias
multicdmara en programas de television y
justificando sus caracteristicas funcionales
y operativas.

5. Determina el equipamiento de
postproduccion en proyectos
audiovisuales, segun los requisitos de
edicion, grafismo, animacién, efectos,
sonorizacién, cambio de formato vy
procesos  finales, justificando  sus
caracteristicas funcionales y operativas.

6. Define la idoneidad del equipamiento
técnico en  proyectos  multimedia,
evaluando sus  especificaciones, 'y
justificando sus aptitudes en relaciéon con
los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

7. Define las opciones técnicas y las
cualidades multimedia, multicanal e
interactivas de programas audiovisuales y
multimedia que se van a emitir o distribuir
por cualquier sistema o soporte,
analizando sus caracteristicas técnicas y
justificando las distintas opciones. *

* Al ser un modulo transversal los resultados de aprendizaje se relacionan con todos los objetivos y competencias

profesionales.
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b. Realizacion de proyectos audiovisuales y espectaculos

OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

b) Relacionar las caracteristicas de
los recursos humanos, técnicos y
materiales que intervienen en la
produccion de proyectos de
audiovisuales,  espectaculos vy
eventos, con las necesidades
especificas de los proyectos, para
proceder a su desglose.

d) Coordinar la disponibilidad de
los recursos técnicos, materiales
y escénicos durante los ensayos,
registro, emision o
representacion escénica,
asegurando la aplicacion del
plan de trabajo.

n) Interpretar la  legislacién
existente en materia reguladora de
los medios de comunicacion,
espectdculos y eventos, analizando
sus repercusiones en la gestion de la
produccion de proyectos, para
garantizar la aplicacion del marco
legal al proyecto de audiovisual,
espectdaculo o evento.

g) Elaborar la documentacién
técnico-artistica para la
realizacién del proyecto de
audiovisuales o espectaculos,
recogiendo los cambios vy
adaptaciones surgidos durante
los ensayos, el registro, emision
o representacidn escénica.

fi) Diferenciar los distintos usos de
programas, dispositivos y
protocolos relacionados con el uso
de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién propios del sector
audiovisual y de los espectdculos,
analizando sus caracteristicas vy
posibilidades, para su aplicacidn en
la gestidn de los proyectos.

i) Aplicar las herramientas de las
tecnologias de la informacién y
la comunicacion propias del
sector, en el desempefio de las
tareas, manteniéndose
continuamente actualizado en
las mismas.

p) Desarrollar la creatividad y el
espiritu  de innovacion para
responder a los retos que se
presentan en los procesos y en la
organizacion del trabajo y de la vida
personal.

j) Adaptarse a las nuevas
situaciones laborales,
manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos,
técnicos y tecnoldgicos relativos
a su entorno profesional
gestionando su formacion y los
recursos  existentes en el
aprendizaje a lo largo de la vida
y utilizando las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

u) Identificar y proponer las
acciones profesionales necesarias
para dar respuesta a la accesibilidad
universal y al «disefio para todos».

i)  Supervisar y  aplicar
procedimientos de gestién de
calidad, de accesibilidad
universal y de «disefio para
todos», en las actividades
profesionales incluidas en los
procesos de produccion o
prestacion de servicios.

1. Determina las condiciones técnicas de
los equipos de iluminacidn y escenotecnia
que hay que emplear en proyectos
audiovisuales 'y de  espectaculos,
analizando sus caracteristicas funcionales
y operativas.

2. Determina las cualidades técnicas del
equipamiento de captacion de imagen en
cine, video y television que se va a emplear
en diversos proyectos audiovisuales,
justificando sus caracteristicas funcionales
y operativas.

3. Determina las cualidades técnicas del
equipamiento de sonido idéneo en
programas de radio, grabaciones
musicales, espectdculos,
representaciones escénicas y proyectos
audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas

4. Determina la configuracion de medios
técnicos del control de realizacidn,
adecuandola a diversas estrategias
multicdmara en programas de television
y justificando  sus caracteristicas
funcionales y operativas.

5. Determina el equipamiento de
postproduccion en proyectos
audiovisuales, segun los requisitos de
edicion, grafismo, animacion, efectos,
sonorizacion, cambio de formato y
procesos finales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.

6. Define la idoneidad del equipamiento
técnico en proyectos multimedia,
evaluando sus especificaciones, vy
justificando sus aptitudes en relacién con
los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

7. Define las opciones técnicas y las
cualidades multimedia, multicanal e
interactivas de programas audiovisuales
y multimedia que se van a emitir o
distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas
técnicas y justificando las distintas
opciones.*

* Al ser un modulo transversal los resultados de aprendizaje se relacionan con todos los objetivos y competencias

profesionales.
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3. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje
Ne Unidad de trabajo H. 0910 - MTAE
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RA5 | RA6 | RA7
0 | Evaluacién inicial 2
1 | Lanaturalezafisica de laluzy el color. 15 X X
2 | lluminacién. 25
3 | Objetivos. 8 X
4 Camara de video, soportes y accesorios. 18 X X
5 Equipos multimedia, animacidny postproduccién. *1 21 X X
6 Seiial de video, digitalizacion, compresion, formatos de 18 X X X X X
captacion.
7 | Sistemas de television y su emision 7 X
8 | Control de realizacién 13 X
9 | Elsonido 25 X
10 | Evaluacién extraordinaria *2 X X X X X X X
Actividades ajuste, repaso, complementariasy 12
extraescolares *3
164

*1 Se contabilizan las horas que van a prdcticas en empresa.

*2 Apoyo y refuerzo de contenidos tras el curso académico (durante dos semanas en junio).

*3 Se guardan 12 horas para actividades complementarias y extraescolares. Estos tiempos nos permiten ademds tener
mdrgenes de maniobra durante el curso para corregir desviaciones temporales o necesidades de refuerzo en algtn

resultado de aprendizajes.
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4. Desarrollo de unidades

n Evaluacién inicial

Cuestionario de evaluacion inicial sobre intereses y cuestiones particulares del alumnado
Test de conocimientos previos de conocimiento del médulo.
Informacién sobre el médulo

0.1 Test de evaluacion inicial RA 1-7

Preguntas sobre la materia para conocer el nivel general y particularidades del alumnado

Plantear el cuestionario. Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas virtuales.

Lh. planteadas

Aulas virtuales Test inicial
0.2 Explicacion de los contenidos del médulo y los sistemas de evaluacion y calificacion RA 1-7
1h El profesor resumird y secuenciard los aprendizajes del curso y su forma de evaluacién vy

calificacién y pondra a disposicion del alumnado su programacién didactica.

La naturaleza fisica de la luz y el color

Determina las condiciones técnicas de los equipos de iluminacidn y escenotecnia que hay que 7,2
1 emplear en proyectos audiovisuales y de espectaculos, analizando sus caracteristicas funcionales y N

operativas.

Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de programas 2,1
7 audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o N

soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.

a) Se han evaluado las cualidades de fuentes naturales, incandescentes, fluorescentes y de 4,435
descarga que resultan pertinentes en diversos proyectos audiovisuales, escénicos y de
espectaculos, relacionadas con la tecnologia de emision, fotometria, colorimetria, tipo de haz
luminoso, tensidn, potencia y eficacia luminosa.

e) Se ha determinado la utilizacién de filtros de efectos de color, difusores, neutros y conversores x 2,765
1 de temperatura de color, sobre los distintos tipos de aparatos de iluminacidn utilizados en
proyectos audiovisuales, escénicos y de espectaculos.

a) Se han definido las prestaciones técnicas y las opciones de configuracion de programas de
television que se van a difundir mediante TDT, IPTV, satélite, cable, streaming, podcast y
telefonia movil, en cuanto a los parametros que las

definen.

. CONTENwOS [
e Explicacidn las ondas y cada una de sus partes.

e Analisis las propiedades de propagacién de la luz.

e Determinacion y clasificacidon del espectro electromagnético

e Demostracién el funcionamiento de un fotémetro.

o Explicacién el color y sus formas de representacion en sistemas de especificacion.
e Demostracion el funcionamiento de un termocolorimetro.

X 2,10

6



MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS

e Resolucion de problemas de ondas.
e Comparacion modos y perfiles de color.
e Calculo y utilizacion de filtros.

1.0 Explicaciones del profesor RA1
' RA7
11 h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE:lale7a
1.1 Clasificacion del espectro electromagnético RA7
Ordenacion de frecuencias longitudes de onda dentro del espectro electromagnético CE: 7a
Plantear ejercicio con la Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
colocacién de los diversos planteadas virtuales.
1h. usos visuales y
audiovisuales del especto
electromagnético.
Aulas virtuales Ejercicio 1 1,66
1.2 Sistemas de especificacion del color RA1
Colocar los colores en el esquema segln distintos sistemas de especificacion. CE: 1a
Plantear ejercicio con la | Resolver las cuestiones | Cuestionario en Aulas
colocacién de los colores en | planteadas virtuales.
1h. distintos sistemas de
especificacion del color
Aulas virtuales Ejercicio 2 1,66
13 Perfiles de color RA1
Diferenciar los perfiles de color de fotografia SRGB, Adobe RGB, Prophoto de la Rec. 601, 709, CE: 1a
2020 entre siy de otros perfiles de color CMYK.
Explicacidon de lo que es un | Contrastar 'y  comparar | Cuestionario en Aulas
perfil de color y comparativa | perfiles de color mediante la | virtuales.
entre perfiles RGB y CMYK. aplicacién de la pagina web y
1h. contestar a preguntas
diversas tras la comparacion.
Aulas virtuales Ejercicio 3 1,66
https://www.iccview.de/3d-
color-space.html
1.4 Resolucion de problemas de desviaciones en grados Mired y decamired RA1
Escoger filtros de color en funcidn de la temperatura que queramos convertir. CE: le
1h. Resolucion y ejemplificacion | Calcular la variacion en Cuestionario en Aulas
de problemas de grados mired a partir de virtuales.
temperatura de color. diferentes temperaturas de

7



https://www.iccview.de/3d-color-space.html
https://www.iccview.de/3d-color-space.html

MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS

color en grados kelvin.
Aulas virtuales Ejercicio 4 1,66
Test del tema 1 RA1
1.5
RA 7
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 1: Principios generales de CE: 13, 1e, 7a
la luz.
15 mi Planteamiento de situaciones | Resolucion de las preguntas | Cuestionario en Aulas
5 min. y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Testtema 1 1,33
1.6 Test del tema 2 RA1
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 2: El color CE: 1a, 1e
Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas
15 min. | Y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 2 1,33
G Actividades para profesor de guardia RAly7
Descripcidn de la actividad: tareas del profesorado y del alumnado. Producto que elaborany
recursos necesarios.
3h. Proyeccién del documental Visionado de este
Documental “Los colores
1,2,3”

n Elementos de iluminacidn “

Determina las condiciones técnicas de los equipos de iluminacidn y escenotecnia que hay que 19.27
’
1 emplear en proyectos audiovisuales y de espectaculos, analizando sus caracteristicas funcionales y N
operativas.
a) Se han evaluado las cualidades de fuentes naturales, incandescentes, fluorescentes y de 2325
’

descarga que resultan pertinentes en diversos proyectos audiovisuales, escénicos y de

! espectaculos, relacionadas con la tecnologia de emision, fotometria, colorimetria, tipo de haz X

luminoso, tensién, potencia y eficacia luminosa.

b) Se han comparado y definido los efectos de la iluminacidn con aparatos de luz directa, luz 10,645
1 refractada, luz reflejada y luz modular, tanto fijos como robotizados, sobre localizaciones, X

escenas, decorados, presentadores, invitados, publico e intérpretes, en proyectos audiovisuales,
escénicos y de espectaculos.
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c¢) Se han definido las opciones de acometida eléctrica o grupo electrégeno en cuanto a potencia, 21
’

1 fases eléctricas, secciones de cable, conectores, cuadros eléctricos y X

distribucion de lineas, en proyectos audiovisuales y de espectdculos.

d) Se ha determinado la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de luces y dimmers a 21
’

1 proyectos televisivos, escénicos y de espectaculos, en funcién del material de iluminacién X

involucrado y de las intenciones expresivas y dramaticas.

f) Se han definido los elementos escenograficos y la maquinaria escénica adecuada a « 21
7
diversos proyectos cinematograficos, televisivos, escénicos y de espectaculos.

o Definicidn de las distintas formas de medida de luz y su aplicacién a cada foco o aparato audiovisual.

e Demostracion de la ley del cuadrado inverso de luz con un led.

e Usos y diferenciacién de las caracteristicas de distintas fuentes de iluminacién y sus accesorios.

o Diferenciar el papeleo técnico de iluminacion.

e Sefialar los distintos componentes a la hora de iluminar un espectaculo y/o platé.

e Interpretar un cuadro eléctrico y sus componentes.

eResolucidn de problemas de colocacion de focos para iluminar espectaculos y/o audiovisuales.

e Interpretacidn de diagramas y configuraciones eléctricas en instalaciones de iluminacién de espectaculos y
medios audiovisuales.

e Interpretacidn técnica de catdlogos de fuentes de iluminacidn de audiovisuales y lamparas de incandescencia,
descarga, fluorescencia y LED.

e Evaluacion de software de iluminacion y escenotécnia.

e Configuracion y funcionamiento de la maquinaria luminica escénica.

2.0 Explicaciones del profesor RA1
13 h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE:1lalblc1dif
2.1 Seleccidn de focos para diferentes situaciones RA1

Se le plantean al alumno diferentes situaciones de iluminacién, bien de conciertos o de CE: 1a

audiovisuales y el alumno debe seleccionar los focos mas adecuados para cada ocasion.

Plantear fotografias, Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
videos y/o riders para que planteadas virtuales
1h. el alumno seleccione los

focos de espectaculos o
audiovisuales necesarios
para cada ocasion.

Aulas virtuales Ejercicio 5 1,66
2.2 Direccién de la luz RA1
Mediante una aplicacién el alumno debera poner y mover focos para imitar la iluminacion CE: 1b

de una fotografia

Plantear fotografias con Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
una |IurT1|naC|on planteadas virtuales.
determinada para que el

1h. alumno evalue la posicion

del foco en la escenay
que lo intente imitar.

Aulas virtuales Ejercicio 6 1,66

www.zvork.fr/vls/?lang=es
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23 Posicion de focos y direccion y reflexion de la luz en escenas de pelicula RA1
El alumnado, en grupos, debera poner y mover focos para imitar la iluminacién de un CE: 1b
fotograma de pelicula.

Plantear fotogramas de | Resolver en grupos las tareas | Cuestionario en Aulas
peliculas con una iluminacién | planteadas. virtuales o fotografias con
determinada para que el la iluminacidn planteada
alumno evalue la posicion del

2h. foco en la escena y que lo
intente imitar.

Platé de television y truss, | Ejercicio 7 1,66
aulas virtuales, focos led,

filtros, reflectores y

smartphones del alumnado

2.4 Problemas ley de Ohm RA1
Determinar los problemas de adaptacion de resistencias, voltajes y/o necesidades de amperaje CE: 1c
de un generador para poder alimentar diversos focos y otros aparatos con distinta potencia en
Watios.

Plantear los problemas Resolver las cuestiones Cuestionario en Aulas
1h con cuestiones practicas planteadas virtuales
: con focos, altavoces u
otros elementos de
produccién cinematografica
(camerinos...)
Aulas virtuales Ejercicio 8 1,66

2.5 Maquinaria escénica en teatros y espectaculos RA1

Posicionar en cada uno de los esquemas las partes del maquinaria o escenografia indicadas. CE: 1f
Plantear los problemas Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario  en  Aulas
con los posicionamientos planteadas. virtuales.

1h de galerias o partes del
' torredn de escena y/o los

elementos de decorado
indicados.

Aulas virtuales Ejercicio 9 1,66

2.6 Configurar mesa de luz con sunlite RA1
Incluir elementos de iluminacién en un software de control y creacion de escenas CE: 1d
Creacidén de la escenografiay | Resolucion de las cuestiones | Cuestionario en Aulas

2 h. las situaciones de iluminacion | planteadas virtuales.
solicitadas.

Aulas virtuales Ejercicio 10 1,66
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2.7 Eleccion de focos y posicionamiento para imitar la iluminacion de fotograma de pelicula RA1
El alumnado de forma individual y con sus recursos debera poner y mover focos para imitar la CE: 1b
iluminacién de un fotograma de pelicula.

Plantear fotogramas de | Resolver en grupos las tareas | Cuestionario en Aulas
peliculas con una iluminacién | planteadas. virtuales o fotografias con la
determinada para que el iluminacion planteada
alumno evalue la posicién del

3h. foco en la escena y que lo
intente imitar.

Smartphones, linternas, | Ejercicio final 12 trimestre 6,66
focos u otros medios de

iluminacion 'y  modelos

prestados por el propio

alumno.

2.8 Test del tema 3 RA1
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 3: Las fuentes luminosas. CE: 13, 1b
Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas

15 min. | Y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.

Aulas virtuales Test tema 3 1,33

2.9 Test del tema 4 RA1
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 4: Electricidad e CE: 1c, 1d, 1f
iluminacién escénica y de espectaculos.

15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.

Aulas virtuales Test tema 4 1,33

G Actividades para profesor de guardia RA1

1h. Visionado de documental
Proyeccién del documental Visionado de este
Documental “Maestros de la
luz”
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Objetivos | 8

Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y 465
?

2 television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas N

funcionales y operativas.

a) Se han relacionado los parametros técnicos de los objetivos con sus efectos 4,65
sobre los elementos morfolédgicos del encuadre.

o Explicacidn la composicién de la imagen en una cdmara y la funcidn de las lentes.

o Explicacién de los objetivos, sus caracteristicas, y su angulo de captacion.

e Uso de aplicaciones de célculo de la profundidad de campo.

o Calculo distancia hiperfocal.

e Resolucion de la ley de reciprocidad con las variables del cine y la television (velocidades 1/24,1/25,1/48 0 1/50).
e Realizacion de comprobaciones de profundidad de campo para hacer enfoques selectivos.

3.0 Explicaciones del profesor RA2
5h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 2a
3.1 Ejercicio sobre problemas de reciprocidad con la cdmara RA 2

Cuestionario con distintos supuestos de cambios de diafragma obturacién e ISO en funcién de CE: 2a

las necesidades de la toma.

Plantear problemas para Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas

1h que el alumno entienda la planteadas virtuales

: reciprocidad luminica entre
distintos elementos
de la cdmara
Aulas virtuales Ejercicio 11 1,66

3.2 Ejercicio reciprocidad y profundidad de campo RA 2
Cuestionario con distintos supuestos de cambios de profundidad de campo en una imagen CE: 2a
relacionando ademas diafragma, obturacion e ISO en funcidn de las necesidades de la
toma.
Plantear problemas para Resolver las  cuestiones | Cuestionario en  Aulas
ver la relacion de la planteadas virtuales o fotografias con los
profundidad de campo diferentes resultados de
con distintos elementos iluminacién
seleccionables en la

1h. camara y relacionarlos

con la reciprocidad de

|
N

https://camerasim.com/c Ejercicio 12 1,66
amerasim-free-web-app/
(esta aplicacidn no se
comprara, solo se
recargard la prueba con la
nifia de la pajarita)
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33 Test del tema 5 RA 2
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 4: Electricidad e CE: 2a
iluminacidn escénica y de espectaculos.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.

Recursos Instrumento de evaluaciéon % Calificacion
Aulas virtuales Testtema 5 1,33

G Actividades para profesor de guardia RA2

1h. Problemas de reciprocidad
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Indicar al alumno la Realizacion de las tareas No
posicion del cuestionario en
Aulas virtuales
Recursos Instrumento de evaluacion % Calificacion
Aulas virtuales No No
N2 UNIDAD DE TRABAJO HORAS
4 | Camara de video, soportes, accesorios 18
N2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPL | % CAL.
Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y 13.58
2 television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas N
funcionales y operativas.
Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a diversas 3265
4 estrategias multicamara en programas de television y justificando sus caracteristicas N
funcionales y operativas.
RA CRITERIOS DE EVALUACION MIN. % CAL.
b) Se han justificado las alternativas de registro en pelicula fotoquimica, cinta magnética, discos 1,822
2 Opticos, tarjetas de memoria y discos duros que resulten idéneas para diversos tipos de filmacién o X
grabacion audiovisual.
c) Se han determinado las cualidades de las cdmaras que sean adecuadas a diversos proyectos X 3,471
2 en cine y video en cuanto a formato, relacién de aspecto, definicidn, exploracidn e imagenes por
segundo.
d) Se han evaluado las capacidades de las cdmaras en cuanto a sensibilidad luminica, ganancia, 2 255
) adaptabilidad a temperaturas de color, tiempos de obturacidn, nivel de negros, ajustes en matriz «
digital y ajustes de visor, en relacién con diversos proyectos audiovisuales y sus condiciones de
iluminacién.
e) Se han relacionado las opciones de cédigo de tiempos que ofrecen las diversas cdmaras con los 2338
2 métodos de registro de cddigos de tiempo en grabaciones con una o varias camaras, y con X
posteriores procesos de postproduccion y laboratorio.
2 f) Se han evaluado las opciones de catalogacion y gestion digital de clips en cdmara. X 2,338
g) Se han definido los requisitos de captacidén de sonido en cdmara o en equipos especificos de 0,678
2 audio y se han determinado las necesidades de ajuste, control y monitorizado de micréfonos X
propios y entradas exteriores en la cdmara.
h) Se han evaluado los diversos soportes de cdmara en relacidn con los requisitos de rodaje o 0678
2 grabacion, y se han relacionado con los fundamentos narrativos y estéticos de los movimientos X
de camara.
4 e) Se ha justificado la eleccidén de soportes y formatos de registro de video y audio, y de « 2255
tecnologias del tipo audio sigue video, y video y audio embebido.
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f) Se han evaluado las especificaciones de las camaras y de sus unidades de control, y se han 101
?

justificado las operaciones de ajuste de imagen en diversos programas grabados y emisiones en X

directo.

o Partesy el funcionamiento de las camaras de cine analdgico.

o Explicacidn las cdmaras digitales de video, sus partes y las caracteristicas que las definen.

e Enumeracion cdmaras digitales de cine y sus caracteristicas fundamentales.

o Mostrar los soportes de las cdmaras de cine y de estudio.

o Diferenciacion los controles de una camara de video.

e Comprobacion las camaras mas usadas en el cine hoy en dia.

e Toma de sonido en una camara de video.

e Interpretacidn de las caracteristicas técnicas del manual de una camara de cine o video digital.

4.0 Explicaciones del profesor RA2RA4
sh Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 2b, 2¢, 2d, 2e, 2f,
) 2g, 2h, 4e, 4f
4.1 Formatos de peliculas RA2RA4
Se hard a los alumnos comprobar las aspect ratios de distintas peliculas a lo largo de la CE: 2¢, 4e
historia del cine para que vean su evolucion.
Plantear las peliculas Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
1h. sobre las que hay que planteadas virtuales.
conocer su aspecto ratio.
Aulas virtuales Ejercicio 13 1,66
4.2 Configuracion del contador de rollos RA 2
Mediante simuladores de cdmaras de cine digital se gestionardn los 6rdenes de rollos y clips CE: 2f
en camara
Plantear diferentes Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
configuraciones de clips planteadas virtuales.
para cambiar en camaras
1h. diversas.
Aulas virtuales Ejercicio 14 1,66
Diversas  aplicaciones de
menus de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
4.3 Configuracion de la grabacion de la camara RA2RA4
Mediante simuladores de cdmaras de cine digital se gestionaran los formatos de archivo, CE: 2¢, 2d
eleccidn de obturador, fps, profundidad de bits...
Plantear diferentes | Resolver en grupos las tareas C.uestionario en Aulas
1h configuraciones de grabaciéon | planteadas. virtuales.
para cambiar en cdmaras
diversas.

Aulas virtuales Ejercicio 15 1,66
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Diversas  aplicaciones de
menls de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
4.4 Codigos de tiempo en cdmara RA 2
Configurar los cddigos de tiempo que se usaran dependiendo de cada situacién planteada. CE: 2e
Plantear diferentes Resolver las cuestiones Cuestionario en Aulas
1h configuraciones de cédigos planteadas virtuales
’ de tiempo para cambiar en
camaras diversas.
Aulas virtuales Ejercicio 16 1,66
4.5 Ejercicio camaras y Opticas de cine RA2RA4
Se hara a los alumnos comprobar las cdmaras y dpticas con las que han sido grabadas distintas CE: 2b, 2c, 2d, 4e
peliculas y series de los ultimos afios nominadas a los Goya y los Oscar de este afio para que
vean con qué camaras se esta grabando en la actualidad.
1h Plantear las peliculas y/o Resolucidon de las preguntas | Cuestionario  en  Aulas
' series de las que hay que planteadas. virtuales.
buscar su cdmara de
grabacion y objetivos
Aulas virtuales Ejercicio 17 1,66
4.6 Busqueda de caracteristicas técnicas de las camaras RA2RA4
Comprobar la informacidn técnica de una cdmara para acostumbrarse a ver las caracteristicas | CE: 2b, 2c, 2d, 4e, 4f
técnicas de la misma.
1h Plantear las camaras y la | Resolucion de las cuestiones | Cuestionario en Aulas
: informacién a buscar sobre | planteadas virtuales.
ellas.
Aulas virtuales Ejercicio 18 1,66
4.7 Grabacion de clips/spots RA2
En grupos grabacion de clips o spots de una duracidn mdaxima de un minuto que después se CE: 2b,
montaran en una colaboracién intermodular con planificacién y procesos de edicidon y | 2c,2d,2e,2f,2g,2h, 4f,
postproduccion de
Plantear un ejercicio grupal | Resolver en grupos las tareas | Cuestionario en Aulas
de grabacion de un spot o un | planteadas. virtuales o fotografias con la
3h. minidocumental o scketch. iluminacién planteada
Camaras, soportes, focos u | Ejercicio final 2-32 trimestre 6,66 (4,66% se contard aqui y
otros medios de iluminacién 2% en la nota de empeabilidad)
y equipos de captacion
sonora y diversos espacios de
grabacion en el centro.
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4.8 Test del tema 6 RA 2
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 6: Persistencia de la visién CE: 2b, 2¢
y proyeccion de imagenes en movimiento.
15 mi Planteamiento de situaciones | Resolucion de las preguntas | Cuestionario en Aulas
5 min. y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 6 1,11
4.9 Test deltema 7y 8 RA2y4
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 7: Sistemas de captacion | CE: 2d, 2e, 2f, 2g, 2h,
de video y televisidn y del tema 8: La camara de cine digital. de, 4f
15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 4 1,11
G Actividades para profesor de guardia RA2y4
1h. Visionado de documental
Proyeccién del documental Visionado de este
Documental “Salas de cine”

B Equipos de postproduccién, multimedia y animacién “

Determina el equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales, segun los requisitos de
edicion, grafismo, animacion, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.

1,776

Define la idoneidad del equipamiento técnico en proyectos multimedia, evaluando sus
especificaciones, y justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

a) Se han relacionado las especificaciones técnicas y las cualidades operativas del equipamiento de
postproduccidn con las diversas metodologias de montaje y edicién en proyectos de cine, video y
television.

2,994

0,444

b) Se ha justificado la idoneidad de la edicidn lineal o de la edicion no-lineal en diversos
proyectos de montaje y postproduccion.

0,222

c) Se ha disefiado el diagrama de bloques de un equipo de edicion no-lineal y el sistema de
edicion, sus periféricos, su conexion a redes y servidores, sus conexiones con magnetoscopios u
otros reproductores, grabadores y matrices, asegurando la operatividad de los procesos de
captura o digitalizacidn, edicién y volcado al soporte de destino

0,222

d) Se han justificado las decisiones de proyecto de edicién en cuanto a soportes de grabacion,
formatos, exploracion, frecuencias de muestreo, cuantificaciones, estandares de compresion,
tasas de bits, codecs de audio y video, fotogramas clave y estandares de exhibicién que hay que

0,222
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emplear en el proceso de edicién y en los soportes de distribucion de diversos proyectos
audiovisuales.

e) Se han establecido las opciones técnicas de los materiales que se van a entregar al final del
proceso de postproduccidn, incluyendo listas de decisiones de edicion y grabaciones offline y
online con destino a otras empresas, laboratorios y canales de distribucién en diversos proyectos
audiovisuales.

0,222

f) Se han relacionado las capacidades de editores no-lineales con las exigencias de proyectos de
postproduccidn, en cuanto a opciones de proyecto, admisién de formatos diversos, pistas de
audio y video, transiciones, efectos, capacidades de trimado y sincronizacion, tiempos de
procesamiento, capacidades de rotulacion e integracion con aplicaciones de grafismo,
composicién vertical y 3D.

0,222

h) Se han determinado las opciones técnicas y operativas de sistemas virtuales de edicién de
noticias, adecuadas a las diversas funciones en informativos de television.

0,222

a) Se han definido las especificaciones del equipamiento informatico para diversos proyectos
multimedia en cuanto a procesadores, memoria, disco duro, unidades dpticas de grabaciény
reproduccidn, tarjeta grafica, pantalla y periféricos.

0,222

b) Se han determinado las necesidades de la configuracién en red de equipos informaticos, las
relaciones servidor/clientes, los métodos de almacenamiento y de copias de seguridad, asi como
los protocolos de permisos para diferentes miembros del proyecto multimedia, segln sus
funciones.

0,222

c) Se han justificado las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de
imagenes, ilustracion vectorial, animacién 2D, modelado y animacidn 3D, disefio interactivo,
disefo web, edicién de video y autoria, en relaciéon con diversos proyectos interactivos, de disefio
web audiovisual, de videojuegos, y de autoria en DVD y otros soportes.

1,052

d) Se ha justificado la utilizacién de determinados formatos y opciones de archivo de imagen,
audio y video para los medios adquiridos a través de camaras fotograficas, escaneres,
micréfonos, lineas de audio y reproductores de video, adecuados a diversos proyectos
multimedia.

1,274

e) Se han determinado las necesidades de usuarios y usuarias con diferentes grados de
accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos medios de explotacién, y se han adaptado
a ellas las opciones de salida de las aplicaciones multimedia.

0,222

CONTENIDOS

e Explicacion el proceso de trabajo multimedia, videojuegos y animacidn.

e Requerimientos técnicos de los equipos informaticos para realizar montajes, edicion y post produccion de video y audio

e Diferenciacidn de las imagenes gréficas de las vectoriales.
e Uso basico de programas de dibujo vectorial y 3D (Inkscape).
e Explicacion los distintos programas utilizados en edicion, postproduccion, animacion y multimedia.

¢ Analisis de los montajes y los fotogramas por segundo en peliculas de animacidn (japonesa o del resto del mundo).
e Integracion del montaje, postproduccion... desde las propias practicas de la empresa (ya que muchos de los criterios de

evaluacion de los resultados de aprendizaje se ven en periodo de formacidén en empresa)

ACTIVIDADES
5.0 Explicaciones del profesor RA5RAG6
4 h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 53, 5d, 643, 6¢, 6d
5.1 Dibuja un personaje con Inkscape RA6
Los alumnos redibujaran un modelo con un programa vectorial para entender las CE: 6¢ 6d
diferencias entre imagenes de mapa de bits y vectoriales.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Ensefia el uso del Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
2h. programay plantea el planteadas virtuales.
modelo a redibujar.
Recursos Instrumento de evaluacién % Calificacion
Aulas virtuales Ejercicio 19 1,66
5.2 Periodo de formaciéon en empresa RA5RA 6
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Formacion en una empresa con conocimientos del dia a dia y su incorporacién durante una CE: 54, 5b,5¢,5e,5f,
breve temporada al mercado laboral. 5h, 6b, 6d, 6e
Revisar los informes de cada | Resolver los trabajos | No

alumno dentro de las propuestos.

15h. diferentes empresas
asignadas.

Los propios de cada empresa. | Informe tutor empresa 10 (2% se cuenta aqui;
8% nota empleabilidad)

5.3 Test del tema 9 RA5RA6
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 9: Animacién 2d y 3d, | CE: 5a, 5d, 63, 6c, 6d
edicion y postproduccidn

. Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas

15 min. y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.

Aulas virtuales Test tema 9 1,11

G Actividades para profesor de guardia RA5y6

3 h. Visionado de documental
Proyeccién del documental Visionado de este No
Documentales “Historia de | No No
animacion”, “Un siglo de
animacion”, “Historia de
Pixar”

n Seial de video, digitalizacidn, formatos, sistemas de television

Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y 1,58
2 television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus N
caracteristicas funcionales y operativas.
Determina la configuraciéon de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a 5,317
4 diversas estrategias multicamara en programas de television y justificando sus caracteristicas N
funcionales y operativas.
Determina el equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales, segun los requisitos 1,024
5 de edicion, grafismo, animacion, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales, N
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.
Define la idoneidad del equipamiento técnico en proyectos multimedia, evaluando sus 1,024
6 especificaciones, y justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del medio y las N
necesidades de los proyectos.
Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de programas 1,024
7 audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o soporte, N
analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.
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b) Se han justificado las alternativas de registro en pelicula fotoquimica, cinta magnética, discos 158
Opticos, tarjetas de memoria y discos duros que resulten idéneas para diversos tipos de filmacion o X
grabacion audiovisual.

e) Se ha justificado la eleccidn de soportes y formatos de registro de video y audio, y de X 1,717
tecnologias del tipo audio sigue video y video y audio embebido.

f) Se han evaluado las especificaciones de las camaras y de sus unidades de control, y se han 36
’

justificado las operaciones de ajuste de imagen en diversos programas grabados y emisiones en X

directo.

d) Se han justificado las decisiones de proyecto de edicidn en cuanto a soportes de grabacion, 1,024
formatos, exploracion, frecuencias de muestreo, cuantificaciones, estandares de compresion,
tasa de bits, cédecs de audio y video, fotogramas clave y estandares de exhibicion que hay que X
emplear en el proceso de edicidn y en los soportes de distribucion de diversos proyectos
audiovisuales.

d) Se ha justificado la utilizacién de determinados formatos y opciones de archivo de imagen, 1,024
audio y video para los medios adquiridos a través de camaras fotograficas, escaneres,
microfonos, lineas de audio y reproductores de video, adecuados a diversos proyectos
multimedia.

d) Se han determinado las opciones de configuracion de productos audiovisuales que hay que 1,024
difundir mediante soportes digitales, en cuanto a tipo de soporte, capacidades, formatos de video,
codificacion-descodificacion de audio y video, tasa de bits, regiones y compatibilidad, asi como los
requisitos de autoria y navegacion.

CONTENIDOS

e Estandares de televisidon en definicion estandar y alta definiciéon y formatos de emisién en TDT, IPTV, satélite, cable y
movilidad.

o Normas técnicas definidas: estadounidense (ATSC), europea (DVB-T) y japonesa (ISDB-T).

e Soportes de registro iddneos a diversas tecnologias de captacidon de imagen.

e Formatos de registro, sus resoluciones, muestreo, compresion, ventajas y desventajas.

e Descripcion y analisis de la sefial de video.

e Analisis de las diferencias entre las sefiales analdgicas y digitales.

e Descripcion y analisis de los diferentes sistemas de TV.

o Clasificacion de las diferentes normas utilizadas en la TV digital.

e Enumeracion de las caracteristicas técnicas de los sistemas de registro de video digital.

e Interpretacidén y medicién de sefiales mediante el empleo de instrumentos de medida.

e Analisis de la conversion A/D y D/A.

e Formatos de video

ACTIVIDADES
Explicaciones del profesor RA2RA4RA5RA6
6.0
RA7
sh Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 2b, 4e, 4f, 5d, 6d,
. 7d
6.1 Ejercicio de cdlculo de Cry Cb RA4
Calcular los valores de Cry Cb en HD para determinar las posiciones de los colores en un CE: 4e, 4f
vectorscopio y entender su lectura.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear problemas para Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
1h que el alumno entienda el planteadas virtuales
funcionamiento
de un vectorscopio.
Recursos Instrumento de evaluacién % Calificacion
Aulas virtuales Ejercicio 20 1,66
6.2 Manejo de vectorscopio RA4
Relacionar unas imagenes con su representacion grafica en un vectorscopio
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e S e S B
Plantear problemas para Resolver las  cuestiones | Cuestionario  en  Aulas
que el alumno entienda la planteadas virtuales
posicion de los colores en
un vectorscopio y su
interpretacion
1h.
Aulas virtuales Ejercicio 14 1,66
Diversas  aplicaciones de
menus de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
6.3 Peso de sefales de video RA2RA5RA6RA7
Calcular el peso de y tasa de transferencia de distintas sefiales de video segun su formato, CE: 2b, 5d, 6d, 7d
muestreo de color y compresion
Plantear problemas para Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
que el alumno entienda las | pjanteadas virtuales
variables que influyen en el
peso de un archivo de
1h. . L
video digital.
Aulas virtuales Ejercicio 22 1,66
Diversas  aplicaciones de
menus de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
6.4 Busqueda de informacidn técnica de un formato de archivo de video digital RA2RA4RA5RA6
) RA7
Rellenar la informacién técnica de un formato indicando su nombre, tasa de compresion, CE: 2b, 4e, 5d, 6d, 7d
resolucion, tipo de compresidn, cuantificacion el color, nUmero de pistas de sonido...
Plantear problemas para Resolver las cuestiones Cuestionario en Aulas
1h que el alumno entienda las planteadas virtuales
caracteristicas técnicas de
los formatos
Aulas virtuales Ejercicio 23 1,66
6.5 Test del tema 10 RA2RA4
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 10: La sefial de video CE: 2b, 4e
Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas
15 min. | Y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 10 1,11
6.6 Test del tema 11 RA 4
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Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 11: El testeo de la sefial
de video

Planteamiento de situaciones | Resolucion de las preguntas | Cuestionario en Aulas

CE: 4f

Indicar al alumno la posicién | Realizacion de las tareas No
del cuestionario en el Aulas
virtuales

Aulas virtuales No No

15 min. y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 11 1,11
6.7 Test del tema 12 RA2RA5RA6RA7
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 12: Grabacion de la sefial CE: 2b, 5d, 6d, 7d,
de video.
15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 12 1,11
G Actividades para profesor de guardia RA2y4
1h. Problemas de digitalizacidon de imagenes.

Emisién en television

’

Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de programas
audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.

a) Se han definido las prestaciones técnicas y las opciones de configuracidn de programas de
television que se van a difundir mediante TDT, IPTV, satélite, cable, streaming, podcast y
telefonia movil, en cuanto a los parametros que las definen.

b) Se han justificado las opciones técnicas de programas de radio que se van a difundir mediante
emisién analdgica, estandar de radio digital DAB, TDT, streaming, podcast y telefonia movil, en
cuanto al cumplimiento de los parametros técnicos definitorios de cada sistema.

0,238

c) Se han justificado las necesidades de canal de retorno y sus opciones técnicas en programas de
television interactiva mediante set-top-box, descodificadores interactivos, linea telefénica, SMS,
Internet o cable.

0,238

7

f) Se han establecido las caracteristicas técnicas de proyectos interactivos y videojuegos que se
van a difundir a través de Internet, TDT, telefonia movil y soportes digitales para diversas
plataformas.

e Distintas formas actuales de emision del video (TDT, Cable, Satélite).
e Futuro de la television (mayor interactividad, formatos...)

0,238
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e Emisoras de radio digital terrestre junto con canales de tv.

® Proceso difusion de audio y video por internet.

e Configuracién de equipos (software y hardware) para la difusion de televisidn por internet.
o Enlaces con la emisora.

7.0 Explicaciones del profesor RA7

6 h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 7a, 7b, 7c, 7f

7.1 Ejercicio sobre transmision audiovisual por satélite RA7
Busqueda de informacion sobre los satélites de television que operan en Esoafia (Astra, CE: 7a
Hispasat).

Plantear consultas sobre la | pesolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
1h. dIStrIbuC’I?n de canales de planteadas virtuales

esos satélites y otros
servicios ofertados.

Aulas virtuales Ejercicio 24 1,66
7.2 Test del tema 13 RA7
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 13: Emisién de TV CE: 7a, 7b, 7c, 7

Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas
15 min. | y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.

Aulas virtuales Test tema 13 0,95
G Actividades para profesor de guardia RA7
1h. Lectura de manuales técnicos de software para la emisidn por streaming (Blackmagic).

Presentacion de los manuales

Lectura de los mismos

Aulas virtuales

Control de realizacion

Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacion, adecuandola a 4.459
’

4 diversas estrategias multicdmara en programas de television y justificando sus caracteristicas N

funcionalesy operativas.

4 a) Se ha justificado el diagrama de equipos y conexiones del control de realizacidn y el platé de « 1,573
television, de unidades moviles y del control de continuidad.
b) Se han evaluado las caracteristicas de diversos mezcladores de video y sus capacidades en X 1,573
4 cuanto a operaciones de seleccién de lineas de entrada, sincronizacidn, buses primarios y
auxiliares, transiciones, incrustaciones, DSK y efectos digitales.
4 d) Se ha disefiado el esquema de intercomunicacidon entre los puestos de realizacion, camaras, 0,743

regiduria, mesa de audio, reproduccidon y grabacion de video, control de camaras, control de

22



MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS

iluminacién, grafismo y conexiones exteriores.
e) Se hajustificado la eleccién de soportes y formatos de registro de video y audio, y de 0,19
4 tecnologias del tipo audio sigue video y video y audio embebido. X
f) Se han evaluado las especificaciones de las camaras y de sus unidades de control, y se han 0,19
4 justificado las operaciones de ajuste de imagen en diversos programas grabados y emisiones en X
directo.
4 g) Se han determinado las capacidades técnicas de sistemas de escenografia virtual, y su 0,19
vinculacién con las cdmaras y el mezclador de imagen.
e Partes de un control de realizacién.
o Creacion de un diagrama de conexionado de un control de realizacidn portatil
e Uso de la mesa como distribuidor de sefiales.
o Analizar de la sefial de video en un monitor de forma de onda y un vectorscopio.
e Demostrar la utilidad del CCU para diversos programas televisivos.
e Ruteo de sefiales en un patch panel y/o en matriz.
8.0 Explicaciones del profesor RA4
11 h. Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 4a, 4b, 4d, 4f ,4g
8.1 Diagrama de conexionado RA4
Hacer un diagrama de conexionado de una realizacidn portatil con un equipo limitado y CE: 4a, 4b, 4d
teniendo que utilizar la mesa y distribuidores (limitados) para multiplicar las sefales.
1h Plantear el diagrama a Resolver las  cuestiones | Tareaen Aulas virtuales
: realizar. planteadas
Aulas virtuales Ejercicio 25 1,66
8.2 Conexionado de un patch panel de video RA4
Ejecutar la unidn de sefiales en un patch panel de video sobre un supuesto de conexionado CE: 4a, 4b
dado por el profesor.
1h PIan'tear el supuesto a Resolver las  cuestiones | Tarea en Aulas virtuales
realizar. planteadas
Aulas virtuales Ejercicio 26
8,3 Test del tema 14 RA4
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 14: El control de | CE: 4a, 4b, 4d, 4f, 4g
realizacién
15 min. | planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 14 0,95
G Actividades para profesor de guardia RA4
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1h.

Se pondran distintas imagenes a los alumnos con la correspondiente representacion grafica
para que analicen la forma de medir un monitor forma de onda y un vectorscopio a modo de
repaso.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Guiar a la tarea en aulas | Realizacion de la tarea Guiar a la tarea en aulas
virtuales virtuales

Recursos Instrumento de evaluacion % Calificacion

Aulas virtuales No No

=2
10

UNIDAD DE TRABAJO

HORAS

()

El sonido

25

=2
10

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPL | % CAL.

Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacién de imagen en cine, video y
television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

1,94

Determina las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en programas de radio,
grabaciones musicales, espectdculos, representaciones escénicas y proyectos audiovisuales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas

11,295

Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a diversas
estrategias multicamara en programas de television y justificando sus caracteristicas
funcionalesy operativas.

1,979

Determina el equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales, segun los requisitos de
edicion, grafismo, animacioén, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.

0,756

Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de
programas audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.

1,976

RA

CRITERIOS DE EVALUACION

MIN.

% CAL.

g) Se han definido los requisitos de captacion de sonido en cdmara o en equipos especificos de
audio y se han determinado las necesidades de ajuste, control y monitorizado de micréfonos
propios y entradas exteriores en la cdmara.

1,94

a) Se han definido las prestaciones técnicas de los diversos micréfonos y accesorios necesarios
en proyectos audiovisuales y de espectaculos, segun las caracteristicas acusticas de los espacios,
el equipamiento de captacion o amplificacién de sonido y las intenciones comunicativas o
dramaticas.

2,652

b) Se han justificado las necesidades de lineas de audio con diferentes tipos de cables y
conectores, en funcién de los requisitos de micréfonos, equipos reproductores, equipos
informaticos, mesas de mezclas, amplificadores, distribuidores, etapas de potencia, altavoces y
equipos de grabacién y registro de audio que se van a emplear en proyectos audiovisuales y de
espectaculos.

3,751

c) Se ha justificado la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de audio y equipos de
registro de sonido directo, en rodajes cinematograficos y grabaciones audiovisuales.

1,093

d) Se han determinado las necesidades de mesas de audio y equipos de amplificacidn en
grabaciones o directos televisivos, representaciones escénicas y espectaculos en vivo, segun las
condiciones acusticas de estudios, salas y espacios diversos.

1,646

e) Se han definido las especificaciones técnicas y las cualidades operativas de diversas
configuraciones de equipamiento de audio, en grabaciones en estudio de musica, doblaje y efectos
sonoros.

1,093

f) Se ha justificado la idoneidad de diversas configuraciones de estudio de grabacion y de estudio
de radio, para proyectos de grabacion musical y programas de radio.

1,06

c) Se han definido las necesidades de lineas de entrada a la mesa de audio, y los envios de esta
hacia diferentes destinos en control y estudio, en diversos programas televisivos.

0,553

e) Se ha justificado la eleccidén de soportes y formatos de registro de video y audio, y de
tecnologias del tipo audio sigue video y video y audio embebido.

1,426
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5 g) Se han establecido las caracteristicas del equipamiento y las aplicaciones de postproduccién « 0,756
de audio, necesarias en procesos de sonorizacion de proyectos audiovisuales.
e) Se han justificado las opciones de configuracion de productos musicales que se van a difundir 1,976
7 mediante soportes digitales, en cuanto a tipo de soporte, modulacién, frecuencia de muestreo, X
cuantificacién, relacién sefal-ruido, rango dinamico, graficos y menus interactivos.

e Principios basicos de la onda sonora y sus similitudes/diferencias con la onda de luz.

e Demostracién de diagramas polares de micréfonos y las variaciones de captacién y registro en base a sus

componentes.
e Funcionamiento y el ruteo en una mesa de sonido.
e Uso de diferentes procesadores (dinamica, efectos...).
o Captacién de audio en camara de video.
e Operar con una mesa de mezclas de audio.

e Uso de un software de sonido para limpiar pistas del audio, modificar tonos en la voz, amplificar o reducir pasajes...

¢ Configuracion de una cadena de audio para distintos espectéaculos y/o para tv.
e Riders técnicos de un concierto u otros espectaculos.

Explicaciones del profesor

RA2RA3RA4RAS

9.0
RA7
Demostraciones y puesta en comun del tema o temas en clase. CE: 2g, 33, 3b, 3¢, 3d,
8h.
3e, 3f, 4c, 4e, 5g, 7e
9.1 Ejercicio micréfonos RA2RA3RA4
Elegir el micréfono y accesorios mas adecuados segun las condiciones de grabacion CE: 2g, 3a, de
propuestas por el profesor.
1h Plantear el supuesto a Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas
) realizar. planteadas virtuales
Aulas virtuales Ejercicio 27
9.2 Configuracion de conexionado de audio RA3
Seleccionar los conectores de audio y creacién de un esquema de conexionado sobre un CE: 3b
supuesto dado por el profesor.
Plantear el supuesto a Resolver las  cuestiones | Cuestionario en  Aulas
realizar. planteadas virtuales
T [Rersos  [instumentodecvaliacion [ calficasen |
Aulas virtuales Ejercicio 28 1,66
Diversas  aplicaciones de
menus de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
9.3 Configuracion de la grabacion de sonido en la camara RA2RA4
Seleccionar las lineas de grabacidn de la cdmara y los micréfonos a utilizar en base a las CE: 2g, 3a
preguntas planteadas
1h. Plantear diferentes opciones | Resolver las  cuestiones | Cuestionario en Aulas

de grabacién del sonido en | planteadas virtuales.
camaras.

25



MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS

Aulas virtuales Ejercicio 29 1,66
Diversas  aplicaciones de
menls de camara de ARRI,
Sony y Panasonic en sus webs
9.4 Modificacion de seiiales de audio RA3RAS5
Usar el programa Audacity para realizar diversas modificaciones en unas pistas de audio CE: 3b, 3¢, 3d, 3e, 5g
para adecuarlas a la escucha segun indicaciones dadas.
Explicar el uso del Resolver las cuestiones Tarea en Aulas virtuales
2h. programa y grabar el planteadas
supuesto a realizar.
Aulas virtuales Ejercicio 30
9.5 Ejercicio patch panel de audio RA3RA4
Ejecutar la unién de sefiales en un Patch panel de audio y la configuracion de la mesa de CE: 3d, 3f, 4c
audio sobre un supuesto de programa de television dado por el profesor.
1h Plar'ftear el supuesto a Resolver las  cuestiones | Cuestionario en  Aulas
realizar. planteadas virtuales.
Aulas virtuales Ejercicio 31
9.6 Tasa y peso de sefiales de audio RA
Calcular el peso de y tasa de transferencia de distintas sefales de video segun su formato, 7e
muestreo de color y compresion
Plantear los problemas a Resolver las  cuestiones | Cuestionario en  Aulas
realizar para que el alumno | yj3nteadas virtuales
1h. entienda de donde viene el
peso de las sefiales de
audio digital.
Aulas virtuales Ejercicio 18
9.7 Test del tema 15 RA3
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 15: Principios basicos del CE: 33, 3¢, 3d, 3e
sonido
h Planteamiento de situaciones | Resoluciéon de las preguntas | Cuestionario en Aulas
3h. y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 15 0,95
9.8 Test del tema 16 RA3
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 16: La captacion del CE: 33, 3b
15 min. | sonido
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Planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 16 0,95
9.9 Test del tema 17 RA3
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 17: lineas y conectores de CE: 3b
audio
15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 17 0,95
9.10 Test del tema 18 RA 3 RAS
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 18: Mezcladores y | CE: 3c, 3d, 3e, 3f, 5g
procesadores de audio
15 min. | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 18 0,95
9.11 Test del tema 19 RA3RA4RA7
Resolver preguntas y planteamientos sobre los contenidos del tema 19: Grabacién vy CE: 3f, 4e, 7e
reproduccién del sonido
15min | planteamiento de situaciones | Resolucién de las preguntas | Cuestionario en Aulas
y cuestiones referidas a los | planteadas. virtuales.
resultados de aprendizaje.
Aulas virtuales Test tema 19 0,95
G Actividades para profesor de guardia RA2y4
1h. Visionado de documental
Proyeccién del documental Visionado de este
Documental “Salas de cine”

m Evaluacién extraordinaria m

Los resultados de aprendizaje a recuperar seran personalizados
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RA CRITERIOS DE EVALUACION MIN.
Las actividades versaran sobre todos los criterios de evaluacién minimos X
CONTENIDOS

Todos aquellos no superados por el alumnado durante la evaluacion ordinaria

ACTIVIDADES

Las necesarias para recuperar los criterios de evaluacion minimos

*Las horas posibles dependeran de las clases que se dispongan en esas dos semanas de junio

5. Metodologia de trabajo

a. Metodologia

A continuacidn, se hace unareflexion sobre los principios didacticos del area de Medios Técnicos Audiovisuales y Escénicos
y sobre la seleccién de materiales curriculares, pero antes vamos a enmarcar la programacién didactica en su propia
concepcion metodoldgica.

En primer lugar, hay que resaltar el caracter flexible de esta programacion dado que surge desde la intencion de
modificarla de forma constante segun las necesidades del alumnado.

Ademas, con el fin de controlar el seguimiento de esta programacion didactica, se acordaran reuniones de coordinacion
con otros profesores del curso y se mantendra una autoevaluacion constante (en cada reunidn de departamento y en
cada trimestre). Tanto para supervisar el ritmo del proceso de ensefianza y aprendizaje, como para comprobar si se va
cumpliendo lo programado o si se ha producido algun desajuste entre el proyecto inicial y la realidad diaria.

La programacion estara abierta en todo momento a las criticas y sugerencias, abandonando las actividades que no
resulten o incorporando otras nuevas.

Es deseable avanzar en una linea de trabajo cada vez mas coordinada y de equipo entre los profesores del centro, ya que
el resultado final es la consecuencia a largo plazo de las distintas influencias, que el efecto inmediato producido por un
solo profesor en el alumno.

Por otra parte, conviene apuntar que se debe evaluar periddicamente nuestra propia practica docente, preguntandonos
sobre lo que hacemos y cémo lo hacemos.

Ademas, al acabar el curso se redactara una memoria en la que se recogeran los rendimientos generales y se intentara
analizar las dificultades (junto con sus posibles causas) que se hayan podido encontrar a la hora de conseguir los
resultados deseados, revisando por qué ciertos logros son inferiores a lo previsto, e incorporando propuestas de mejora 'y
de correccién para el futuro.

Orientaciones pedagdgicas

Como metodologia didactica, las explicaciones del profesor o de la profesora se completaran con actividades de andlisis
y resolucion de problemas a nivel conceptual y empirico, con objeto de asegurar una formacién sélida y madura del
alumnado. Ademas, el hecho de que en algunos trabajos el alumnado tenga que organizarse el tiempo que esta
trabajando desde su casa permite alcanzar unos objetivos finales de organizacidon y autosuficiencia y una metodologia de
ver seguir estudiando y aprendiendo de forma constante y cefiirse a unos plazos marcados previamente. Esta
metodologia activa, coordinada por el profesor, crea habitos dinamicos de actualizacién de conocimiento, y permite
afrontar y asimilar la continua renovacién tecnoldgica con mayor facilidad.

También en la segunda y tercera evaluacidn se utilizara la metodologia del trabajo por proyectos. En concreto la creacion
de un scketch o spot sobre un tema social con las siguientes fases:

- Afinales de la segunda evaluacidon el alumnado propondra los temas-guiones literarios sobre los que
trabajarén.
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- Tras seleccionar varios de esos temas (el numero dependerd del nimero de alumnado por clase) Se
formardan grupos de trabajo de entre 5 y 6 personas.

- Durante la tercera evaluacion se llevard a cabo la grabacion.

- Por ultimo, se llevara a cabo el montaje de forma intermodular y en colaboracion con ese médulo del ciclo
de realizacion.

b. Recursos y materiales pedagdgicos

Para el desarrollo de este mddulo utilizaran los recursos generales de ensefianza como pizarra, proyector, ordenador y
material docente. Para la docencia con demostraciones se utilizaran equipos de luminotecnia, cdmaras o equipos de
sonido, pero en dias muy concretos.

De luminotecnia se utilizaran focos especificos de espectaculos y material de conexionado eléctrico y DMX. También se
utilizardn otros accesorios como filtros, cables de seguridad... La actividad docente se desarrollarad ocasionalmente en el
truss siempre que sea posible.

En audiovisuales se utilizaran soportes como tripodes, focos de audiovisuales y camaras. También se empleara el
equipamiento de control y monitorizaciéon de camaras del control de realizacién. La actividad docente se desarrollara
ocasionalmente en control y el platé de television.

En sonido se utilizardn micréfonos, mesas de sonido y amplificadores y altavoces. La actividad docente se desarrollara
ocasionalmente en el estudio de sonido.

Para poder realizar los ejercicios trimestrales en casa el alumno debera disponer de un smartphone con cdmara de fotos,
un ordenador (no es necesario que sea muy potente) y conexién a Internet.

Aplicaciones y registros web

C.

App Quizizz para el movil.

Aplicaciones y recursos 365 (incluyendo Teams) y Aulas virtuales proporcionados por la Consejeria.
Aplicaciones para ordenador como Java actualizadas.

Aplicaciones de dibujo como Inkscape o similares

Aplicaciones de edicion de imagenes como GIMP o similares.

Aplicaciones de montaje como Shot cut o similares.

Aplicaciones de audio (Audacity y Reaper).

Prevencion de riesgos laborales

En este caso no hay ningun criterio de evaluacién relacionado de forma directa con la prevencion de riesgos laborales

d. Actividades complementarias y extraescolares

Dentro de las actividades complementarias y extraescolares amos a destacar algunas que pueden ser realizadas como parte
de las actividades del médulo y de apoyo a los contenidos.

Visita a un centro de television: RTPA o grabacién de un programa (por ejemplo, en Olloniego)
Visita a un teatro: Teatro de la Laboral, Jovellanos o Campoamor.

Presentacion de camara u otros equipamientos innovadores del sector, bien en directo o a través de conexiones en
videollamada.

Por otra parte, hay que tener en cuenta las actividades intermodulares e interciclicas. Toda la actividad de este
modulo es transversal por lo que colabora de forma activa con la consecucion de los objetivos de otros mddulos del
ciclo, y aunque no necesita de ninguna actividad o coordinacion con otros madulos, si se propone una actividad de
grabacion de sketches o spots que podria coordinarse con los mddulos de planificacion del montaje y procesos de
montaje y postproduccién del ciclo de realizacién.
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6. Actividades y criterios de calificacion

a. Actividades y calificacidn por resultado de aprendizaje
R. A. ACTIVIDAD C.E. PROCESOS E
INSTRUMENTOS
1.2 Sistemas de especificacion del color 1la Ejercicio - Check list
1.3 Perfiles de color 1la Ejercicio - Check list
1.4 Resolucién de problemas de desviaciones en grados Mired y | le Ejercicio - Check list
decamired
1.5 Test deltema 1 13, le Examen - Check list
1.6 Test del tema 2 13, le Examen - Check list
2.1 Seleccién de focos para diferentes situaciones la Ejercicio - Check list
1 2.2 Direccién de la luz 1b Ejercicio - Rubrica
26,5 % 2.3 Posicién de focos y direccidn y reflexidon de la luz en escenas de | 1b Practica - Rubrica
pelicula
2.4 Problemas ley de Ohm 1c Ejercicio - Check list
2.5 Maquinaria escénica en teatros y espectaculos 1f Ejercicio - Check list
2.6 Configurar mesa de luz con sunlite 1d Ejercicio - Rubrica
2.7 Eleccioén de focos y posicionamiento para imitar la iluminacion | 1b Practica - Rubrica
de fotograma de pelicula
2.8 Test del tema 3 1a, 1b Examen - Check list
2.9 Test del tema 4 1c, 1d, 1f Examen - Check list
3.1 Ejercicio sobre problemas de reciprocidad con la cdmara 2a Ejercicio - Check list
3.2 Ejercicio reciprocidad y profundidad de campo 2a Ejercicio - Rubrica
3.3 Test del tema 5 2a Examen - Check list
4.1 Formatos de peliculas 2c Ejercicio - Check list
4.2 Configuracién del contador de rollos 2f Ejercicio - Rubrica
4.3 Configuracién de la grabacién de la cdmara 2c, 2d Ejercicio - Rubrica
4.4 Codigos de tiempo en camara 2e Ejercicio - Rubrica
192% 4.5 Ejercicio cdmaras y dpticas de cine 2b, 2¢c, 2d Ejercicio - Check list
4.6 Busqueda de caracteristicas técnicas de las cdmaras 2b, 2¢c, 2d Ejercicio - Check list
4.7 Grabacién de clips/spots 2b, 2c, 2d, Practica - Rubrica
2e, 2f, 2g,
2h
4.8 Test del tema 6 2b, 2¢ Examen - Check list
49 Test deltema7y8 2d, 2e, 2f, Examen - Check list
2g, 2h
6.3 Peso de sefiales de video 2b Ejercicio - Check list
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6.4 Busqueda de informacion técnica de un formato de archivo de | 2b Ejercicio - Check list
video digital
6.5 Test del tema 10 2b Examen - Check list
6.7 Test del tema 12 2b Examen - Check list
9.1 Ejercicio micréfonos 2g Ejercicio - Rubrica
9.3 Configuracion de la grabacidon de sonido en la camara 2g Ejercicio - Rubrica
9.1 Ejercicio micréfonos 3a Ejercicio - Rubrica
9.2 Configuracién de conexionado de audio 3b Ejercicio - Rubrica
9.3 Configuracién de la grabacién de sonido en la camara 3a Ejercicio - Rubrica
9.4 Modificacién de sefiales de audio 3b, 3c, 3d, Ejercicio - Rubrica
3e
3 9.5 Ejercicio patch panel de audio 3d, 3f Ejercicio - Rubrica
11,3 % 9.7 Test del tema 15 3a, 3¢, 3d, Examen - Check list
3e
9.8 Test del tema 16 3a, 3b Examen - Check list
9.9 Test del tema 17 3b Examen - Check list
9.10 Test del tema 18 3c, 3d, 3e, Examen - Check list
3f
9.10 Test del tema 19 3f Examen - Check list
4.1 Formatos de peliculas de Ejercicio - Check list
4.5 Ejercicio cdmaras y dpticas de cine de Ejercicio - Check list
4.6 Busqueda de caracteristicas técnicas de las cdmaras de, 4f Ejercicio - Check list
4.7 Grabacién de clips/spots 4e, 4f Practica - Rubrica
49 Testdeltema7y8 4e, 4f Examen - Check list
6.1 Ejercicio de calculo de Cry Cb de, 4f Ejercicio - Check list
6.2 Manejo de vectorscopio af Ejercicio - Check list
6.4 Busqueda de informacién técnica de un formato de archivo de | 4e Ejercicio - Check list
4 video digital
14,7% | 6.5 Test del tema 10 de Examen - Check list
6.6 Test del tema 11 de Examen - Check list
8.1 Diagrama de conexionado 4a, 4b, 4d Ejercicio - Rubrica
8.2 Conexionado de un patch panel de video 4a, 4b Ejercicio - Rubrica
8.3 Test del tema 14 4a, 4b, 4d, Examen - Check list
4f, 4g
9.1 Ejercicio micréfonos de Ejercicio - Rubrica
9.5 Ejercicio patch panel de audio 4c Ejercicio - Rubrica
9.10 Test del tema 19 4e Examen - Check list
5 5.1 Dibuja un personaje con Inkscape 5a, 5¢ Ejercicio - Rubrica
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9,2% 5.2 Periodo de formacion en empresa 5a, 5b, 5c, Practica - Rubrica
Se, 5f, 5h
5.3 Test del tema 9 5a, 5d Examen - Check list
6.3 Peso de sefiales de video 5d Ejercicio - Check list
6.4 Busqueda de informacién técnica de un formato de archivo de | 5d Ejercicio - Check list
video digital
6.7 Test del tema 12 5d Examen - Check list
9.4 Modificacion de sefales de audio 5g Ejercicio - Rubrica
9.10 Test del tema 18 5g Examen - Check list
5.1 Dibuja un personaje con Inkscape 6¢, 6d Ejercicio - Rubrica
5.2 Periodo de formacidn en empresa 6b, 6d, 6e Practica - Rubrica
5.3 Test del tema 9 6a, 6¢, 6d Examen - Check list
6 6.3 Peso de sefiales de video 6d Ejercicio - Check list

6,3% | 6.4 Bisqueda de informacion técnica de un formato de archivode | 6d Ejercicio - Check list
video digital
6.7 Test del tema 12 6d Examen - Check list
1.1 Clasificacion del espectro electromagnético 7a Ejercicio - Check list
1.5 Test del tema 1 7a Examen - Check list
6.3 Peso de sefiales de video 7d Ejercicio - Check list
6.4 Busqueda de informacién técnica de un formato de archivode | 7d Ejercicio - Check list

7 video digital

7,9% | 6.7 Test del tema 12 7d Examen - Check list
7.1 Ejercicio sobre transmision audiovisual por satélite 7a Ejercicio - Check list
7.2 Test del tema 13 7a, 7b, 7c, Examen - Check list

7f
9.6 Tasa y peso de sefiales de audio 7f Ejercicio - Check list
9.10 Test del tema 19 7e Examen - Check list
Competencias personales para la empleabilidad
5%*

Competencias sociales para la empleabilidad

*8% de la nota de précticas en empresa y 2% de la nota del ejercicio de grabacidn de clips/spots

b. Calificacion en los boletines informativos

Para el calculo de la calificacion de los boletines informativos tras el primer y segundo trimestre se tomaran en cuenta los
siguientes ejercicios y porcentajes

1.1 Clasificacién del espectro electromagnético 5%

1.2 Sistemas de especificacion del color 5%

1.3 Perfiles de color 5%

1.4 Resolucion de problemas de desviaciones en grados Mired y decamired 5%

2.1 Seleccidn de focos para diferentes situaciones 5%

2.2 Direccidn de la luz 5%

1ler 2.3 Posicién de focos y direccién y reflexién de la luz en escenas de pelicula 5%

. 2.4 Problemas ley de Ohm 5%

trimestre

2.5 Maquinaria escénica en teatros y espectaculos 5%

2.6 Configurar mesa de luz con sunlite 5%
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2.7 Eleccion de focos y posicionamiento para imitar la iluminacion de fotograma de pelicula 20%
3.1 Ejercicio sobre problemas de reciprocidad con la cdmara 5%
3.2 Ejercicio reciprocidad y profundidad de campo 5%
1.5,1.6,2.8,2.9,3.3Testdelostemas1,2,3,4y5 20%
4.1 Formatos de peliculas 5%
4.2 Configuracién del contador de rollos 5%

4.3 Configuracidn de la grabacién de la cdmara 5%

4.4 Codigos de tiempo en camara

5%

4.5 Ejercicio camaras y dpticas de cine

5%

29 4.6 Busqueda de caracteristicas técnicas de las cdmaras 5%

trimestre | 5-1 Dibuja un personaje con Inkscape 5%
6.1 Ejercicio de cdlculo de Cry Cb 5%
6.2 Manejo de vectorscopio 5%
6.3 Peso de sefiales de video 5%
5.2 Periodo de formacion en empresa 30%
4.8,4.9,5.3,6.5,6.6, 6.7 Test de los temas 6, 7, 8,9, 10, 11, 12 20%

7. Competencias personales y sociales para la empleabilidad

COMPETENCIAS

CRITERIO

NIVEL DE EXCELENCIA

Competencias
personales

Responsabilidad

Trae el material, toma y organiza sus apuntes. Lleva las tareas al
dia y prepara los exdmenes.

Autonomia e
iniciativa

Se informay recupera cuando falta a clase. Revisa las correcciones
de ejercicios y exdmenes. Investiga para ampliar y reflexiona
sobre lo que aprende.

Respeto y tolerancia

Cuida los materiales. Cumple con los criterios y normas
establecidos. Cumple con los compromisos. Escucha las ideas de
los compaferos con respeto. Igualdad efectiva de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres.

Planificacion y
organizacion

Tiene apuntes organizados. Respeta los plazos de entrega y
guarda los materiales de forma organizada.

Disposicion a
aprender

Sigue las clases de forma activa y se interesa por ampliar
conocimientos. Hace preguntas coherentes sobre la materia.

Autoconocimiento

Es consciente de los aciertos y de los errores. Existe coherencia en
sus autoevaluaciones con el criterio del profesor.

Competencias sociales

Trabajo en equipo

Se implica en el trabajo en equipo. Colabora con todos y ayuda en
el trabajo de los demas. Fomenta la coordinacién en las
actividades y con la comunidad educativa.

Comunicacién eficaz

Realiza excelentes exposiciones orales. Cuida el lenguaje y sus
expresiones. Organiza procedimientos de comunicacién entre la
clase.

Realizacion del
trabajo asignado

Es consciente de su labor dentro del grupo y cumple con su tarea.
Coordina sus acciones y cumple los compromisos con el grupo.

Liderazgo

Lidera al grupo en las actividades de clase. El grupo escucha sus
opiniones y las valora positivamente.

Conducta social

Media en los conflictos. Fomenta la colaboracidon entre el
alumnado. Intenta que el grupo se promocione.
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8. RA en la empresa

R.A.

RA

C.E.

EMPRESA

CENTRO

Determina el
equipamiento de
postproduccidn en
proyectos audiovisuales,
segun los requisitos de
edicion, grafismo,
animacion, efectos,
sonorizacion, cambio de
formato y procesos
finales, justificando sus
caracteristicas

funcionales y operativas.

a) Se han relacionado las especificaciones técnicas y
las cualidades operativas del equipamiento de
postproduccion con las diversas metodologias de
montaje y edicidn en proyectos de cine, video y
television.

b) Se ha justificado la idoneidad de la edicién lineal o
de la edicidn no-lineal en diversos proyectos de
montaje y postproduccion.

c) Se ha disefiado el diagrama de bloques de un
equipo de edicion no-lineal y el sistema de
edicion, sus periféricos, su conexion a redes y
servidores, sus conexiones con magnetoscopios u
otros reproductores, grabadores y matrices,
asegurando la operatividad de los procesos de
captura o digitalizacion, edicién y volcado al
soporte de destino

d) Se han justificado las decisiones de proyecto
de edicion en cuanto a soportes de grabacion,
formatos, exploracion, frecuencias de muestreo,
cuantificaciones, estandares de compresion,
tasas de bits, codecs de audio y video,
fotogramas clave y estandares de exhibicién que
hay que emplear en el proceso de edicién y en los
soportes de distribucién de diversos proyectos
audiovisuales.

e) Se han establecido las opciones técnicas de los
materiales que se van a entregar al final del
proceso de postproduccion, incluyendo listas de
decisiones de edicidn y grabaciones offline y
online con destino a otras empresas, laboratorios
y canales de distribucion en diversos proyectos
audiovisuales.

f) Se han relacionado las capacidades de editores
no-lineales con las exigencias de proyectos de
postproduccion, en cuanto a opciones de
proyecto, admisién de formatos diversos, pistas
de audio y video, transiciones, efectos,
capacidades de trimado y sincronizacidn, tiempos
de procesamiento, capacidades de rotulacién e
integracion con aplicaciones de grafismo,
composicion vertical y 3D.

g) Se han establecido las caracteristicas del
equipamiento y las aplicaciones de postproduccién
de audio necesarias en procesos de sonorizacion de
proyectos audiovisuales.

h) Se han determinado las opciones técnicas y
operativas de sistemas virtuales de edicién de
noticias, adecuadas a las diversas funciones en
informativos de television.

Define la idoneidad del
equipamiento técnico

a) Se han definido las especificaciones del
equipamiento informatico para diversos
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en proyectos proyectos multimedia en cuanto a procesadores,

multimedia, evaluando memoria, disco duro, unidades dpticas de

sus especificaciones, y grabacion y reproduccion, tarjeta grafica, pantalla

justificando sus y periféricos.

aptitudes en relacidn b) Se han determinado las necesidades de la

con los requerimientos configuracion en red de equipos informaticos, las

del medio y las relaciones servidor/clientes, los métodos de

necesidades de los almacenamiento y de copias de seguridad, asi X

proyectos. como los protocolos de permisos para diferentes
miembros del proyecto multimedia, segun sus
funciones.

c) Se han justificado las prestaciones técnicas y
operativas de las aplicaciones de tratamiento de
imagenes, ilustracién vectorial, animacion 2D,
modelado y animacion 3D, disefio interactivo, disefio
web, edicion de video y autoria, en relacidon con
diversos proyectos interactivos, de disefio web
audiovisual, de videojuegos, y de autoria en DVD y
otros soportes.

d) Se ha justificado la utilizacién de determinados
formatos y opciones de archivo de imagen, audio
y video para los medios adquiridos a través de
camaras fotograficas, escaneres, micréfonos,
lineas de audio y reproductores de video,
adecuados a diversos proyectos multimedia.

e) Se han determinado las necesidades de
usuarios y usuarias con diferentes grados de
accesibilidad y las exigencias técnicas de los
diversos medios de explotacién, y se han
adaptado a ellas las opciones de salida de las
aplicaciones multimedia.

9. Procedimientos de recuperacion

a. Alumnado que no se incorpora a la formacién en empresas
El alumnado que no se incorpore a la empresa recibira la docencia prevista para el periodo extraordinario de formacién en
empresas.

El alumnado que tampoco realice la formacién en empresa en el periodo extraordinario serd evaluado en el mddulo, pero
recibird una calificacién que serd provisional, a la espera de realizar la formacién en empresa.

La calificacion obtenida de la formacidn en empresas formara parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y se integrard en
la ponderacion de calificaciones del mdédulo.

El alumnado que suspenda el mddulo en el periodo ordinario debera recuperar todos los resultados de aprendizaje no
superados en los diferentes procesos de recuperacion llevados a cabo en el centro. También en el caso del alumnado que no
haya superado los resultados de aprendizaje correspondientes a la Formacidn en empresa u organismo equiparado.

b. Evaluacién final. Recuperacién de RA y Sistema especial de evaluacién

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacion continua dispondra de la opcién de examinarse en una evaluacion
final durante el mes de mayo al término de la evaluacién continua. Jefatura de estudios marcara las fechas de exdmenes y
se comunicard al alumnado si tiene que entregar trabajos y los contenidos sobre los que versaran las pruebas.

Cuando el alumno/a acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre y el profesor/a no cuente con el suficiente
numero de evidencias para obtener una calificacion, deberd acudir a un sistema especial de evaluacion. Esté alumno podra
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seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-aprendizaje con todos sus derechos. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido, se podran realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacién del alumno/a. El
alumnado que acuda a este sistema alternativo debera ser informado por el profesorado de que se les aplicard dicho
procedimiento. Jefatura de Estudios informard a través del tablédn de anuncios sobre el alumnado que debe acudir a este
procedimiento alternativo.

Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/a y se evaluaran mediante
los criterios de evaluacion minimos.

c. Evaluacion extraordinaria

Tras la entrega de las calificaciones de la evaluacion final, el alumnado que no supere la evaluacién dispondra de una
evaluacion extraordinaria. El alumnado sera informado de los resultados de aprendizaje no superados. Durante dos semanas
podra asistir a clases de refuerzo donde se repasaran contenidos y se realizaran ejercicios no superados o realizados durante
el curso.

Jefatura de Estudios establecerd unas fechas de exdmenes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de
aprendizaje no superados por cada alumno/a y se evaluaran mediante los criterios de evaluacion minimos.

d. Evaluacién para alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero

El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero debe disponer de un programa de recuperacién en el que no
asiste a clase, pero debe entregar trabajos durante el curso. Antes de la evaluacién de segundo realizard exdamenes de los
mddulos pendientes. Las pruebas realizadas tratardn sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay
se evaluaran mediante los criterios de evaluacién minimos.

En este caso se utilizarda a modo de proyecto de innovacion, la metodologia Flipped Classroom con la subida de videos
explicativos de los temas y de test de autoevaluacion para los alumnos pendientes. También se dispone una hora de atencion
a este alumnado que serd los jueves entre las 15:15 h. y las 16:10 h. para cualquier atencion que no pueda ser aclarada
online.

Con esta metodologia conseguimos adaptarnos al ritmo de aprendizaje del alumnado con una atencion adecuada del
profesor. Ademds, este método situa en el centro del método educativo al alumnado dandole la responsabilidad en el
seguimiento y organizacion temporal, haciéndolo mas auténomo, critico y responsable.

10. Atencion a la diversidad

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo debe recibir medidas metodoldgicas adaptadas a sus
circunstancias. En FP no se contemplan adaptaciones curriculares significativas. Las medidas adoptadas deben partir del
Departamento de Orientacidn y coordinarse con el mismo.

Al inicio de curso el Departamento de Orientacidn realizard un listado del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE) y solicitara informacion al respecto a los centros educativos en los que se haya desarrollado su formacién
previa.

En funcién de estos informes y de la valoracion del departamento de orientacidn se establecerd el alumnado que requiere
algun tipo de medida. Estas medidas se recogeran en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) que se entregara al profesorado
del alumno o alumna.

Las juntas de profesores que detecten posibles indicios o la posibilidad de que algin alumno o alumna requiera algun tipo
de medida y no haya sido valorado hasta ese momento, podra solicitar al departamento de orientacién que estudien las
circunstancias del alumno/a para que establezca las orientaciones mas adecuadas al profesorado.

Cualquier alumno o alumna también podra acudir por iniciativa propia al departamento de orientacién en busca de apoyo o
del estudio de medidas metodoldgicas para la mejora de su desarrollo formativo.

Ademas de medidas para alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, también se pueden adoptar para alumnado
de altas capacidades intelectuales, con necesidades educativas especiales por dificultades de acceso por discapacidad o
alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo espafiol.
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11. Seguimiento de la programacion

Semanalmente se completard en un documento digital compartido el desarrollo de la programacion docente. En este
documento se recogeran todo tipo de incidencias, modificaciones y propuestas de mejora. Cualquier cambio en la
programacién también debe ser informado al alumnado. Trimestralmente se renovara este documento.
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