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DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION

1. Ambito productivo

La lluminacidon en Asturias se desarrolla en tres areas bien diferenciadas. En primer lugar, eventos, espectaculos teatrales y
sobre todo musicales. Existe un gran desarrollo de la orquesta de verbena en fiestas populares que trabaja
fundamentalmente en época estival. En segundo lugar, la televisién. Contamos con un entramado de productoras y empresas
del audiovisual colaborando principalmente con la Televisién del Principado de Asturias (TPA). Por ultimo, el cine, en menor
medida pero que estd experimentando un desarrollo importante. Film Commission de Asturias y las televisiones a la carta,
han colaborado en el desarrollo, cada vez mas frecuente, de rodajes en la comunidad que requieren profesionales de la zona.

El CIFP de Comunicacion, imagen y sonido es un centro integrado con abundantes y variados recursos que permiten
desarrollar actividades de las tres areas. Proyectos de lluminacidn es un médulo que requiere equipos informaticos y
aplicaciones para el desarrollo de proyectos y planificacion de instalaciones. En definitiva, los recursos permiten asentar el
proceso de ensefianza/aprendizaje en procedimientos practicos.

El presente mddulo desarrolla las funciones correspondientes al disefio de la iluminacién y organizacion de proyectos de
iluminacién para cualquier obra fotografica, audiovisual o de espectdculo en vivo. Para la imparticion de este mddulo es
conveniente que se dediquen las actividades de ensefianza /aprendizaje a la adquisicion de las competencias de dichas
funciones en coordinacién con los mddulos de Planificaciéon de cdmara en audiovisuales, Toma de imagen audiovisual,
Grabacidn y edicién de reportajes audiovisuales, Toma fotografica, Luminotecnia y Control de la iluminacion del presente
ciclo; asi como con otros mddulos de otros ciclos de la familia profesional que desarrollan las funciones de produccion de
audiovisuales, realizacién de cine y video, postproduccion de video, y realizacidn y producciéon de espectaculos.
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2. Relacion entre Objetivos, competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

a) Valorar las caracteristicas
expresivas, técnicas y materiales que
concurren en la puesta en marcha de
un proyecto de cdmara, iluminacién o
fotografico, analizando su
documentacién, para determinar su
viabilidad.

a) Conocer el sector fotografico,
audiovisual y del espectaculo de
Asturias.

b) A aplicar la lengua extranjera para el
uso profesional.

a) Determinar la viabilidad del
proyecto de camara, de iluminacién o
fotografico, valorando las
caracteristicas expresivas de la imagen
e identificandose con el proyecto
artistico a partir del analisis de los
requerimientos y de la documentacion
del proyecto.

1. Evalua las caracteristicas técnicas de
un proyecto audiovisual o de
espectdculo y sus necesidades de
puesta en escena, proponiendo
soluciones para su resolucion practica
en relacién con la iluminacidn.

2. Define las caracteristicas estéticas y
expresivas generales de la iluminacién
que se van a realizar para la resolucion
de un proyecto fotografico,
audiovisual o espectaculo en vivo,
relacionandolas con los criterios
histéricos, de estilo y de género de los
proyectos.

b) Caracterizar las necesidades de
recursos humanos, técnicos vy
materiales que intervienen en los
procesos de captacion audiovisual,
iluminacion de  audiovisuales o
espectdaculos, y fotografia, valorando
su idoneidad, para su disposicion y
gestion en la fase de ejecucion del
proyecto.

b) Determinar y gestionar los recursos
humanos, técnicos y materiales que
intervienen en los procesos de
captacion audiovisual, iluminacion de
audiovisuales o espectdculos 'y
fotografia, valorando sus
caracteristicas para emplear los
idéneos en la resolucién de los
proyectos.

c) Establecer prioridades y relaciones
de dependencia en el uso temporal de
los recursos humanos y materiales que
confluyen en la ejecucién de un
proyecto de captacion audiovisual, de
iluminacién o fotografico, a partir de la
documentacién del proyecto y de los
listados de recursos disponibles, para
disefar con criterios de optimizacién el
plan técnico de trabajo.

c¢) Planificar la captacion y registro de
imagenes, la iluminacion vy los
procesos fotograficos, relacionando
tiempos y recursos y aplicando
criterios de eficiencia que permitan la
realizacién de un presupuesto 6ptimo.

3. Concreta las soluciones técnicas y
operativas del proceso de iluminacién
de un espectaculo en Vvivo,
relacionandolas con distintas variables
de los proyectos tales como razones
presupuestarias, calendarios y tipos de
espacios programados.

4. Concreta las soluciones técnicas y
operativas del proceso de iluminacién
de un programa de television en
directo o grabado, valorando Ia
interpretacion y generacién de la
documentacion técnica pertinente.

5. Determina las soluciones técnicas y
operativas del proceso de iluminacién
de un proyecto fotografico o
audiovisual de grabacion plano a
plano, valorando la interpretacién vy
generacion de la documentacion
técnica pertinente.

d) Evaluar los requerimientos de un
proyecto fotografico, definiendo sus
objetivos comunicativos para
determinar y preparar en el lugar de la
toma los elementos escenogréficos
tales como estilismo, maquillaje,
decoracién y otros que conforman su
puesta en escena y ambientacion.

d) Definir y realizar la puesta en escena
y la ambientacion a partir del andlisis
de las caracteristicas expresivas de la
imagen fotografica que se va a captar
para cumplir con los requerimientos
del proyecto o del cliente.

6. Elabora el plan de iluminacidén para
un espectdculo en vivo o un proyecto
fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas
propuestas con las peculiaridades del
estilo visual elegido.




DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION

3. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje

Ne Unidad didactica Horas
RA1 RA2 RA3 RA4 RA5 RA6
Presentacion y evaluacion inicial. 1
1 Iluminacién de espectaculos musicales 14 X X
2 Iluminacién de espectaculos escénicos 9 X X X
3 Proyecto de iluminacion de espectéaculos 9 X X X

Caracteristicas de la iluminacion de
audiovisuales.

5 Disefio de iluminacion de cine y video 12 X X X X

6 Caracteristicas de la iluminacién de televisidn 6 X X X

7 Proyecto de iluminacién de audiovisuales 12 X X X X
Formacion en empresa 78 X

Evaluacion extraordinaria

150
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4. Desarrollo de unidades

n Evaluacién inicial

Evaluacién inicial.

Programacion didactica.

Programacion didactica

Descripcidn de la programacion del curso. Objetivos, metodologias, contenidos, actividades,
1h. criterios de evaluacion y calificacion, asi como cualquier duda sobre proceso de ensefianza-
aprendizaje del curso.

1 | lluminacién de espectaculos musicales

Concreta las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un espectaculo en vivo,
3 relacionandolas con distintas variables de los proyectos tales como razones presupuestarias, N
calendarios y tipos de espacios programados.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

b) Se ha estudiado la peticion de minimos exigido en el proyecto de espectaculo, adaptandola al
espacio existente y a los recursos disponibles.

c) Se ha elaborado un listado inicial de necesidades de personal de luminotecnia, atendiendo a los

distintos procesos de iluminacion: montaje, ensayos, grabacién y mantenimiento.

3 d) Se ha elaborado un listado de recursos técnicos necesarios para afrontar la resolucidon de los
problemas técnicos y operativos propios del proceso de iluminacion.

3 e) Se han realizado las modificaciones necesarias, en aspectos técnicos y artisticos del proyecto que
se va a adaptar, para asegurar su viabilidad operativa.

3 g) Se han consignado en el plan de iluminacion las posibles alternativas que se van a aplicar en funcion

de los diferentes espacios de representacion del espectaculo.

h) Se han valorado las posibilidades de contar con distintas empresas proveedoras de material en
3 funcién del plan de trabajo, del plan de giras, de las localizaciones, de los plazos disponibles y del X
presupuesto consignado en la documentacion.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensién y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacién de aplicacién.

c) Se ha elaborado un listado de equipos de regulacion, determinando el nimero de dimmers y sus

6 .
potencias.
f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacidon informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X

proyectores.

g) Se han realizado las previsiones del personal de luminotecnia, asi como la previsién de las jornadas
6 de trabajo necesarias, atendiendo a los distintos procesos de iluminacién que conforman el proyecto:
montaje, ensayos, grabacion, plan de gira y mantenimiento.

5
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1.1 Visionado de ejemplos.

1.2 Proyectores y funciones. Términos conciertos. Equipos, funciones y Disposicion de equipos. Visionado de
espectaculo y realizacion de planta. Correccion.

2.1 Representacion técnica de planos de iluminacidn. Proveedores y presupuestos.

2.2 Actividad 1.1 Planta y presupuesto de espectaculo.

3.1 Visualizacidon de conciertos acusticos. Actividad 1.2 Propuesta de proyecto y presupuesto.
3.2 Wysiwyg: interfaz y principios basicos de construccion.

4.1 Usos artisticos de la luz en conciertos.

4.2 Wysiwyg: Focos. Escenografia y propiedades. Soportes y direccionado.

5.1 Montaje, personal y seguimiento.

5.2 Wysiwyg: Regulacidn. Capturas y documentacion.

1.1 Planta de luces de espectaculo RA3 RA6

Deducir la planta de una iluminacién existente a partir de la visualizacion del video de un | CE: 3b, 3e,

2h espectdculo o actuacion. 3g, 3h, 6b,

’ Adaptar la planta a un espacio y unos recursos determinados. Establecer el presupuesto y los 6f
proveedores.

1.2 Dend’el Suétanu. RA3 RA6

Realizar una propuesta de iluminacién para un concierto acustico. Planta, rider proyectores, | CE: 3b, 3c,

1h. soportes y dimmers, personal y montaje. 3d, 6b, 6c,

6f, 6g

lluminacidén de espectaculos escénicos “

EvalUa las caracteristicas técnicas de un proyecto audiovisual o de espectaculo y sus necesidades de
puesta en escena, proponiendo soluciones para su resolucidn practica en relacion con la iluminacién.

Define las caracteristicas estéticas y expresivas generales de la iluminacion que se van a realizar para
2 la resolucidon de un proyecto fotogréfico, audiovisual o espectaculo en vivo, relacionandolas con los N
criterios histéricos, de estilo y de género de los proyectos.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

c) Se han valorado las diferencias técnicas y operativas existentes en la iluminacién de un amplio
1 abanico de producciones, a partir del analisis e interpretacién de la documentacion técnica y artistica
del proyecto.

f) Se han especificado sobre el libreto o escaleta del proyecto las caracteristicas del espectaculo en
vivo en cuanto a sus caracteristicas técnicas y de puesta en escena relacionadas con la iluminacién.

a) Se ha elaborado un listado virtual de referencias de imagenes que hay que consultar, acercandose
2 al concepto visual del espectaculo e identificando su pertenencia a estilos, escuelas, tendencias y
géneros.

c) Se han valorado los diferentes croquis de la escenografia del espectdculo que se va a realizar en
funcidn de sus diferentes estilos, marcando referencias para posibles configuraciones de iluminacidn.

6



DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION

d) Se ha elaborado un borrador de escaleta del proyecto de especticulo que se va a realizar,
dividiendo el espectdculo en los distintos bloques estéticos que lo conforman.

e) Se han concretado en el dossier del disefio estético de iluminacion los aspectos formales expresivos
y estéticos del proyecto, aportando dibujos, fotografias e imagenes de referencia.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensién y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.

d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacién, en funcion
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacidon informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.

1.1. Espacio escénico y elementos escenograficos

1.2. Wysiwyg: Capas. Edificios. Tools Actividad 2.1. Propuesta inicial para la obra de teatro
2.1. Métodos y técnicas

2.2 Wysiwyg: Generar documentos

3.1 Uso artistico de la luz en espectdculos escénicos. La luz en el arte.

3.2 Actividad 2.2. Disefio de iluminacién con Wysiwyg

2.1 Propuesta teatral o propuesta de escenario RA1 RA2

Realizar una propuesta de iluminacién para una situacién dada. Debe incluir RA1l: necesidades | CE: 1c, 1f,

1h. del proyecto, libreto con anotaciones. Ademas de RA2: escaleta, listado de busqueda, dosier | 2a, 2c, 2d,
de imagenes, bocetos de escenografia con iluminacion. 2e
2.2 Disefio de iluminacién con Wysiwyg RA 6

Preparar un disefio de iluminacién para un supuesto mediante aplicacion informdtica. | CE: 6b, 6d,
También debe incluir rider y otros documentos de control de la iluminacion 6f

Define las caracteristicas estéticas y expresivas generales de la iluminacion que se van a realizar para
2 la resolucion de un proyecto fotografico, audiovisual o espectdculo en vivo, relacionandolas con los N
criterios histdricos, de estilo y de género de los proyectos.

Concreta las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un espectaculo en vivo,
3 relacionandolas con distintas variables de los proyectos tales como razones presupuestarias, N
calendarios y tipos de espacios programados.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

a) Se ha elaborado un listado virtual de referencias de imagenes que hay que consultar, acercandose
2 al concepto visual del espectaculo e identificando su pertenencia a estilos, escuelas, tendencias y
géneros.

c) Se han valorado los diferentes croquis de la escenografia del espectdculo que se va a realizar en
funcidn de sus diferentes estilos, marcando referencias para posibles configuraciones de iluminacidn.

7
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d) Se ha elaborado un borrador de escaleta del proyecto de especticulo que se va a realizar,

2 . . L . X
dividiendo el espectdculo en los distintos bloques estéticos que lo conforman.

5 e) Se han concretado en el dossier del disefio estético de iluminacion los aspectos formales expresivos «
y estéticos del proyecto, aportando dibujos, fotografias e imagenes de referencia.

3 a) Se ha realizado un dibujo en planta del lugar del espectaculo en vivo, indicando los elementos que «

resulten pertinentes para la iluminacion.

b) Se ha estudiado la peticion de minimos exigido en el proyecto de espectaculo, adaptandola al
espacio existente y a los recursos disponibles.

d) Se ha elaborado un listado de recursos técnicos necesarios para afrontar la resolucidon de los

problemas técnicos y operativos propios del proceso de iluminacion.
3 f) Se han planificado los efectos de iluminacion, recogiendo documentalmente las caracteristicas de
los cambios producidos durante el periodo de preparacién del espectaculo.
6 a) Se han realizado las previsiones energéticas, atendiendo a los distintos procesos que conforman el
plan de iluminacidon: montaje, ensayos, grabacion y mantenimiento.
6 b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensién y auxiliar para los equipos y de «
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.
6 c) Se ha elaborado un listado de equipos de regulacién, determinando el nimero de dimmers y sus

potencias.

d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacién, en funcién
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

e) Se ha realizado la planificacion de los efectos de iluminacién y la especificacién de sus cambios a
6 lo largo del programa o espectdculo, marcando en el guién o escaleta los pies de entrada y su
sincronizacién con el sonido.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacion informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.

h) Se ha establecido el plan de trabajo de la iluminacién del proyecto fotogréfico, audiovisual o de
6 espectdaculo, generado la documentacion necesaria relativa al plan de transportes, la temporizacion
de los montajes, las necesidades de contratacidn y las previsiones de pagos.

1.1 Las partes de un proyecto de iluminacion de espectdculos. Documentos de trabajo.

1.2 Ejemplos y referencias. Ejercicio 3.1 Propuesta musical

2. Elaboracién del proyecto de espectaculos

3.1 Propuesta musical RA2
1h Realizar una propuesta de iluminacidn para una situacion dada. Debe incluir: escaleta, listado | CE: 2a, 2c,
’ de busqueda, dosier de imagenes, bocetos de escenografia con iluminacion. 2d, 2e
3.2 Proyecto de iluminacion de espectaculos RA3 RA6
Realizacién de un proyecto de iluminacién de espectaculo escénico o musical propuesto. CE: 33, 3b,

3d, 3f, 6a,

>h. 6b, 6¢, 6d,
6e, 6f, 6g
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Caracteristicas de la iluminacién de audiovisuales. n

Determina las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un proyecto fotografico
5 o audiovisual de grabacién plano a plano, valorando la interpretacion y generacion de la N
documentacidn técnica pertinente.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

e) Se ha elaborado un presupuesto en funcién de la prevision temporal y los recursos técnicos y
humanos necesarios.

f) Se ha evaluado, desde el punto de vista de la iluminacién, el plan de registro fotografico o
5 audiovisual, aportando las propuestas de modificacién necesarias para la resolucién 6ptima del X
proyecto y considerando la eficacia y la garantia de seguridad.

g) Se han valorado las posibilidades de contar con distintas empresas proveedoras de material en
5 funcién del plan de trabajo, de las localizaciones, de los plazos disponibles y del presupuesto
consignado en la documentacion.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensién y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.

d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacion, en funcion
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacidon informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.

1.1 Equipos audiovisuales y sus funciones. Visionado de ejemplos

1.2 Anélisis de iluminaciones. Inkscape: Principios de dibujo vectorial

2.1 Representacion de plantas. Proveedores y presupuestos

2.2 Ejercicio de analisis de iluminacién de cine. Inkscape: dibujo vectorial
3.1 Correccion de ejercicios. Analisis de iluminaciones de cine

3.2 Ejercicio 4.1. Inkscape: dibujo de plantas

4.1 Planta de luces de audiovisuales RA5 RA6
Deducir la planta de una iluminacion existente a partir de la visualizacion del video de una | CE: 5e, 5f,

1h secuencia de cine o serie de television. 5g, 6b, 6d,
’ Establecer la planta de la escenografia y actantes. Realizar la planta de iluminacién y el rider. 6f

Establecer el presupuesto y los proveedores.
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Disefio de iluminacidn de cine y video

EvalUa las caracteristicas técnicas de un proyecto audiovisual o de espectaculo y sus necesidades de
puesta en escena, proponiendo soluciones para su resolucidn practica en relacion con la iluminacién.

Define las caracteristicas estéticas y expresivas generales de la iluminacion que se van a realizar para
2 la resolucion de un proyecto fotografico, audiovisual o espectaculo en vivo, relacionandolas con los N
criterios histéricos, de estilo y de género de los proyectos.

Determina las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un proyecto fotografico
5 o audiovisual de grabacién plano a plano, valorando la interpretacion y generacion de la N
documentacion técnica pertinente.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

a) Se han determinado las caracteristicas del proyecto audiovisual, atendiendo a sus especificidades
relativas a grabacion en bloques o plano a plano, en platd, o en decorados naturales o exteriores.

b) Se han evaluado, a partir del estudio del guion, las localizaciones, decorados, elementos
1 escenograficos, atrezo y efectos de iluminacion que componen la produccién para dar soluciones
especificas de iluminacién en cada caso.

c) Se han valorado las diferencias técnicas y operativas existentes en la iluminacién de un amplio
1 abanico de producciones, a partir del analisis e interpretacién de la documentacion técnica y artistica
del proyecto.

e) Se han especificado en un guion técnico las caracteristicas del proyecto audiovisual de grabacion
1 plano a plano en cuanto a sus necesidades técnicas y de puesta en escena relacionadas con la X
iluminacion.

b) Se ha elaborado un dossier de referencias histdricas relacionadas con el tipo de produccidn
2 fotografica o audiovisual que se va a iluminar, incluyendo la documentacién relativa a la direccion
artistica e iluminacién de las mismas.

e) Se han concretado en el dossier del disefio estético de iluminacion los aspectos formales expresivos
y estéticos del proyecto, aportando dibujos, fotografias e imagenes de referencia.

a) Se ha realizado el desglose del guion de un proyecto de programa, identificando y agrupando en
5 un documento los decorados, interiores y exteriores naturales, dias, noches y otros efectos
ambientales.

b) Se ha realizado un estudio sobre planta o in situ de las localizaciones, analizando sus
5 condicionantes y su estado y consignando en las fichas de localizacidn los datos pertinentes para la X
resolucion de su iluminacion.

c) Se ha estudiado la documentacion de caracter artistico del proyecto fotografico o audiovisual
relativa a tamafos de decorados, ambientes y colores de decorados, atrezo y vestuario, marcando

las referencias correspondientes en el guion técnico o en los documentos de planificacion del
proyecto.
5 d) Se ha elaborado un primer listado de recursos de iluminacidn necesarios para la puesta en marcha

del proyecto.

f) Se ha evaluado, desde el punto de vista de la iluminacién, el plan de registro fotografico o
5 audiovisual, aportando las propuestas de modificacién necesarias para la resolucién 6ptima del X
proyecto y considerando la eficacia y la garantia de seguridad.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensidn y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.

10
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d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacion, en funcién
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacion informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.

1.1 Planificar la iluminacién. Proponer actividad 5.1

1.2 Elaboracién de un moodboard. Corrientes artisticas de iluminacién en el cine.
2.1 Desgloses de espacios y localizaciones para iluminacion.

2.2 Actividad 5.2 Desglose y localizaciones

3.1 Planificar una secuencia para un rodaje. El guion de luces.

3.2 Practicas de planificacion de una secuencia. Actividad 5.3

4.1 lluminar para cine

4.2 Actividad 5.4 Creacidén de plantas para cine y video

5.1 Propuesta de iluminacion para cine o video RA1 RA2

Dado un guion, establecer una propuesta de iluminacién que indique: procedimiento de | CE: 1a, 1b,

2 h. grabacion, iluminacion por secuencias, técnicas y operativas, propuesta técnica y artistica. 1c, le.
Dosier de imagenes y elaboraciéon de un moodboard 2b, 2e
5.2 Desglose y localizaciones para iluminacion RAS

Realizar el desglose de un guion o una secuencia. Realizar scouting buscando localizaciones | CE: 5a, 5b,
2 h. para un guion o situacion dada. Realizar una memoria de localizaciones. Establecer las 5c
necesidades artisticas para dicha situacién: colores, utileria, vestuario ...

5.3 Planificar una secuencia y realizar el guion de luces. RAS

Planificar la secuencia indicando posiciones de escenografia y personajes. Hacer una prevision CE: 5d, 5f
de posiciones de cdmara.

2h

Realizar el guion de luces de una secuencia indicando: descripcidon de la luz, indice de

exposicidn, equilibrio de temperatura, relacién de contraste, paleta de color ...
5.4 Creacion de plantas de iluminacion de cine y video RA6
2h Disefiar la planta de luces utilizando los equipos adecuados y especificando las posiciones de | CE: 6b, 6d,

aparatos y accesorios 6f
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Caracteristicas de la iluminacién de televisién 6 |

EvalUa las caracteristicas técnicas de un proyecto audiovisual o de espectaculo y sus necesidades de

1 . . . L ., L, N
puesta en escena, proponiendo soluciones para su resolucién practica en relacién con la iluminacion.
Concreta las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacidn de un programa de television

4 en directo o grabado, valorando la interpretaciéon y generacidon de la documentacién técnica S
pertinente.

6 Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual, N

relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

a) Se han determinado las caracteristicas del proyecto audiovisual, atendiendo a sus especificidades
relativas a grabacion en bloques o plano a plano, en platé, o en decorados naturales o exteriores.

¢) Se han valorado las diferencias técnicas y operativas existentes en la iluminaciéon de un amplio
1 abanico de producciones, a partir del analisis e interpretacién de la documentacion técnica y artistica
del proyecto.

d) Se ha procedido al desglose en decorados y bloques del proyecto de grabacion de television
1 multicdmara, valorando sus condicionantes técnicos y sus necesidades de puesta en escena,
relacionados con la iluminacién.

a) Se ha realizado un dibujo en planta del set de grabacion de televisidn, remarcando todos aquellos
elementos que puedan afectar a la iluminacién.

b) Se ha realizado un estudio sobre planta o in situ de las caracteristicas del lugar de grabacién o de
la localizacién, valorando su idoneidad y comprobando la viabilidad de sus elementos constituyentes.

c) Se ha analizado la escaleta, definiendo secuencialmente los bloques del programa, las
intervenciones de las personas implicadas y las actuaciones técnicas precisas en cada momento.

d) Se ha elaborado un plan de iluminacién para la realizacién del programa de forma coordinada con
las condiciones de produccién establecidas.

e) Se han planificado los efectos de iluminacidon y la especificacion de sus cambios a lo largo del
programa.

f) Se ha elaborado un listado inicial del material de iluminacidén necesario para garantizar la viabilidad
del proyecto.

4 g) Se ha elaborado un listado del personal de iluminacién necesario para la realizacion del proyecto.

h) Se han analizado y temporalizado los esquemas de posicionamiento y movimiento de cdmaras y
personajes, consignandolos en la escaleta.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacién, suspensién y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.

c) Se ha elaborado un listado de equipos de regulacién, determinando el nimero de dimmers y sus
potencias.

d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacion, en funcion
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

e) Se ha realizado la planificacion de los efectos de iluminacion y la especificacién de sus cambios a
6 lo largo del programa o espectaculo, marcando en el guion o escaleta los pies de entrada y su
sincronizacion con el sonido.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacion informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.
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1.1 Proceso de elaboracién de programas de television

1.2 Calculo de escalas. Actividad 6.1 Propuesta de television

2.1 Equipos de television e iluminacion segun el programa

2.2 lluminar para televisidn. Actividad 6.2 Planta de luces para televisidn

6.1 Propuesta de iluminacién para television RA1
1h Realizar una propuesta de iluminacién para una situacién dada. Debe incluir: modo de | CE: 1a, 1c,

’ grabacion, desglose en sets o secciones y necesidades técnicas. 1d
6.2 Planta de luces para television RA 4 RA6

Preparar un plan de iluminacidn con la planta del set o localizacién, personajes y camaras. Se | CE: 4a, 4b,
han establecido las partes y los cambios de luces. Se ha aportado un listado de recursos | 4c, 4d, 4e,

2 h. materiales y humanos. 4f, 4g, 4h,
Rider de luces, dimmer y equipos de control. Planta y cambios de luces. 6b, 6c, 6d,
6e, 6f

Evalla las caracteristicas técnicas de un proyecto audiovisual o de espectaculo y sus necesidades de
puesta en escena, proponiendo soluciones para su resolucién practica en relacion con la iluminacién.

Define las caracteristicas estéticas y expresivas generales de la iluminacion que se van a realizar para
2 la resolucion de un proyecto fotografico, audiovisual o espectdculo en vivo, relacionandolas con los N
criterios histdricos, de estilo y de género de los proyectos.

Determina las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un proyecto fotografico
5 o audiovisual de grabacién plano a plano, valorando la interpretacion y generacion de la N
documentacidn técnica pertinente.

Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

b) Se han evaluado, a partir del estudio del guion, las localizaciones, decorados, elementos
1 escenograficos, atrezo y efectos de iluminacién que componen la produccién para dar soluciones
especificas de iluminacién en cada caso.

e) Se han especificado en un guion técnico las caracteristicas del proyecto audiovisual de grabacion
1 plano a plano en cuanto a sus necesidades técnicas y de puesta en escena relacionadas con la X
iluminacion.

b) Se ha elaborado un dossier de referencias histdricas relacionadas con el tipo de produccidn
2 fotografica o audiovisual que se va a iluminar, incluyendo la documentacién relativa a la direccion
artistica e iluminacién de las mismas.

e) Se han concretado en el dossier del disefio estético de iluminacion los aspectos formales expresivos
y estéticos del proyecto, aportando dibujos, fotografias e imagenes de referencia.

a) Se ha realizado el desglose del guién de un proyecto de programa, identificando y agrupando en
5 un documento los decorados, interiores y exteriores naturales, dias, noches y otros efectos
ambientales.

13



DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION

b) Se ha realizado un estudio sobre planta o in situ de las localizaciones, analizando sus
5 condicionantes y su estado y consignando en las fichas de localizacién los datos pertinentes para la X
resolucion de su iluminacion.

c) Se ha estudiado la documentacion de caracter artistico del proyecto fotografico o audiovisual
relativa a tamafos de decorados, ambientes y colores de decorados, atrezo y vestuario, marcando
las referencias correspondientes en el guién técnico o en los documentos de planificaciéon del
proyecto.

f) Se ha evaluado, desde el punto de vista de la iluminacidon, el plan de registro fotografico o
5 audiovisual, aportando las propuestas de modificacién necesarias para la resolucién 6ptima del X
proyecto y considerando la eficacia y la garantia de seguridad.

a) Se han realizado las previsiones energéticas, atendiendo a los distintos procesos que conforman el
plan de iluminacidon: montaje, ensayos, grabacion y mantenimiento.

b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspensién y auxiliar para los equipos y de
proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacion de aplicacién.

d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacion, en funcion
6 de las necesidades del platé, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.

f) Se han realizado los disefios de iluminacién sobre plano o mediante aplicacidon informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.

h) Se ha establecido el plan de trabajo de la iluminacién del proyecto fotografico, audiovisual o de
6 espectaculo, generado la documentacion necesaria relativa al plan de transportes, la temporizacion
de los montajes, las necesidades de contratacidn y las previsiones de pagos.

- cowmemwoos |
1.1 Actividad 7.1

1.2 Actividad 7.2

2.1 Ejercicios de planificacidn de secuencias
2.2 Actividad 7.3

3.1 Calculos energéticos. Plan de montaje
3.2 Actividad 7.4

7.1 Propuesta de proyecto de iluminacién para video RA1 RA2

Dado un guion, establecer una propuesta de iluminacién que indique: iluminacién por | CE: 1b, le.
1h. secuencias y propuesta técnica y artistica. 2b, 2e

Dosier de imagenes y elaboracion de un moodboard

7.2 Desglose y localizaciones para el proyecto RAS
2h Realizar el desglose de un guion o una secuencia. Realizar una memoria de localizaciones. | CE: 5a, 5b,

Establecer las necesidades artisticas para dicha situacion: colores, utileria, vestuario ... 5c
7.3 Planificar las secuencias y realizar el guion de luces RAS5
2h Planificar la secuencia indicando posiciones de escenografia y personajes. Hacer una previsién CE: 5f

’ de posiciones de camara.

7.4 Creacion de plantas de iluminacion del proyecto RA6
2h Disefiar la planta de luces utilizando los equipos adecuados y especificando las posiciones de | CE: 6a, 6b,

aparatos y accesorios. Establecer necesidades energéticas y el plan de montaje 6d, 6f, 6h
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N2 UNIDAD DIDACTICA HORAS
Evaluacion extraordinaria 9

N2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPL

1 EvalUa las caracteristicas técnicas de un proyecto audiovisual o de espectaculo y sus necesidades de
puesta en escena, proponiendo soluciones para su resolucién practica en relacion con la iluminacion.
Define las caracteristicas estéticas y expresivas generales de la iluminacion que se van a realizar para

2 la resolucion de un proyecto fotografico, audiovisual o espectdculo en vivo, relaciondndolas con los
criterios histéricos, de estilo y de género de los proyectos.
Concreta las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un espectaculo en vivo,

3 relacionandolas con distintas variables de los proyectos tales como razones presupuestarias,
calendarios y tipos de espacios programados.
Concreta las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacion de un programa de television

4 en directo o grabado, valorando la interpretacion y generaciéon de la documentacion técnica
pertinente.
Determina las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacién de un proyecto fotografico

5 o audiovisual de grabacién plano a plano, valorando la interpretacion y generaciéon de la
documentacion técnica pertinente.

6 Elabora el plan de iluminacidn para un espectaculo en vivo o un proyecto fotografico o audiovisual,
relacionando las soluciones técnicas propuestas con las peculiaridades del estilo visual elegido.

RA CRITERIOS DE EVALUACION MIN.
e) Se han especificado en un guién técnico las caracteristicas del proyecto audiovisual de grabacién

1 plano a plano en cuanto a sus necesidades técnicas y de puesta en escena relacionadas con la X
iluminacién.

1 f) Se han especificado sobre el libreto o escaleta del proyecto las caracteristicas del espectaculo en «
vivo en cuanto a sus caracteristicas técnicas y de puesta en escena relacionadas con la iluminacién.

2 d) Se ha elaborado un borrador de escaleta del proyecto de espectaculo que se va a realizar, dividiendo X
el espectaculo en los distintos bloques estéticos que lo conforman.

2 e) Se han concretado en el dossier del disefio estético de iluminacidn los aspectos formales expresivos X
y estéticos del proyecto, aportando dibujos, fotografias e imagenes de referencia.

3 a) Se ha realizado un dibujo en planta del lugar del espectaculo en vivo, indicando los elementos que X
resulten pertinentes para la iluminacion.

3 b) Se ha estudiado la peticion de minimos exigido en el proyecto de espectaculo, adaptandola al X
espacio existente y a los recursos disponibles.
h) Se han valorado las posibilidades de contar con distintas empresas proveedoras de material en

3 funcion del plan de trabajo, del plan de giras, de las localizaciones, de los plazos disponibles y del X
presupuesto consignado en la documentacion.

4 c) Se ha analizado la escaleta, definiendo secuencialmente los bloques del programa, las «
intervenciones de las personas implicadas y las actuaciones técnicas precisas en cada momento.

4 d) Se ha elaborado un plan de iluminacién para la realizacién del programa de forma coordinada con «
las condiciones de produccién establecidas.

4 h) Se han analizado y temporalizado los esquemas de posicionamiento y movimiento de camaras y «
personajes, consignandolos en la escaleta.
b) Se ha realizado un estudio sobre planta o in situ de las localizaciones, analizando sus condicionantes

5 y su estado y consignando en las fichas de localizacion los datos pertinentes para la resolucién de su X
iluminacion.
f) Se ha evaluado, desde el punto de vista de la iluminacién, el plan de registro fotografico o

5 audiovisual, aportando las propuestas de modificacién necesarias para la resolucion optima del X
proyecto y considerando la eficacia y la garantia de seguridad.

6 b) Se ha elaborado un listado de material de fijacidn, suspension y auxiliar para los equipos y de X

proyectores y luminarias, especificando el tipo, marca, potencia y situacidon de aplicacion.
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d) Se han especificado las necesidades técnicas de elementos de control y programacion, en funcion
6 de las necesidades del platd, de las localizaciones, de las variaciones de los espacios de X
representacion, o de los tipos de secuencias que hay que iluminar.
f) Se han realizado los disefios de iluminacion sobre plano o mediante aplicacion informatica,
6 dibujando sobre la planta del escenario o set la planta de luces con las ubicaciones de los distintos X
proyectores.
Repaso de las metodologias y procedimientos.
Repaso de uso de software y herramientas.
Realizacién de ejercicios y proyectos.
Pruebas practicas de aplicacion de los procedimientos con las herramientas de disefio
RA1 Propuesta de iluminacién RA1
1h Partiendo de un libreto o de un guion realizar una propuesta inicial de iluminacién coherente CE: 1e,1f
) con las necesidades y recursos.
RA2 Caracteristicas estéticas y expresivas RA2
1h Elabora una propuesta de referencias estéticas o moodboard para la realizacion de un | CE: 2d, 2e
’ espectdculo o obra audiovisual.
RA3 Proyecto de iluminacion de espectaculos RA3
1h Partiendo de un video, libreto o propuesta, plantear un croquis de iluminacién sobre un | CE: 33, 3b,
) espacio determinado, estableciendo los recursos minimos, un presupuesto y los proveedores. 3h
RA4 Proyecto de iluminacion de television RA4
Partiendo de un video, libreto o propuesta, planificar la iluminaciéon de un programa de | CE:4c, 4d,
1h. television, definiendo las secciones o set, los personajes y camaras y los equipos de 4h
iluminacion.
RA5 Proyecto de iluminacion de cine o video RAS
Partiendo de un video, libreto o propuesta, plantear un croquis de iluminacién sobre una CE: 5b, 5f
1h. localizacidn determinada, estableciendo los recursos minimos, las posiciones de elementos y
un presupuesto y los proveedores.
RA6 Planificacion de la iluminacion RA 6
2h Utilizando el software adecuado realizar un plan de iluminacién con las visualizaciones y | CE: 6b, 6d,
’ documentos de recursos y ejecucion. 6f
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5. Metodologia de trabajo

a. Metodologia

A lo largo del curso se plantearan diversas propuestas de iluminacidén para propuestas de proyectos intermodulares o retos
propuestos por el profesor o un agente externo al aula. A lo largo del curso se explicardn procedimientos y procesos para
abordar estos proyectos, especialmente en la sesidén de una hora. En la sesion de dos horas se facilitard el conocimiento de
herramientas o software para desarrollar estas propuestas. Durante la clase se realizard una evaluacion correctiva sobre las
propuestas que elabore el alumnado. Ademas de evaluar los proyectos, propuestas o planes de iluminacion elaborados por
el alumnado, puntualmente se realizaran pruebas practicas de manejo y aplicacién de recursos.

b. Recursos y materiales tecnoldgicos
Para la realizacidn de algunas actividades se requeriran folios, lapiz y boligrafo. También se solicitara que cada alumno aporte
unos auriculares para escuchar audios de forma individual.
En el aula se usard ordenador con las herramientas 365 de la Consejeria de Educacion, especialmente Teams, Word y Excel.

Ademas, se usara la aplicacion Cast Wysiwyg que requerira el alta individual del alumnado y el programa gratuito de dibujo
vectorial Inkscape.

c. Prevencion de riesgos laborales

No existen criterios de evaluacidn en este moédulo que sefialen explicitamente la prevencion de riesgos laborales, sin
embargo, debe incidirse en la prevencién por fatiga postural y visual en las PVD y la fatiga mental por la exposicion
prolongada al trabajo.

Por otro lado, se recoge la importancia de aportar planes de seguridad en los proyectos de iluminacion disefiados por el
alumnado.

d. Actividades complementarias y extraescolares

Se realizard una visita al museo de Bellas Artes de Asturias como actividad complementaria. Se fomentaran las actividades
extraescolares relacionadas con el médulo como acudir al festival de teatro Fetén, acudir al Festival de cine FICX o realizar
una visita a la Televisién Autondmica de Asturias (TPA).

Se participard activamente en los proyectos intermodulares como Dende’l suétanu, Semana del teatro, Semana de la
Produccion y demds actividades programadas por el centro. Estas actividades son calificables y obligatorias como parte del
proceso educativo del médulo.

6. Actividades y criterios de evaluacion y calificacion

2.1 Propuesta teatral o | 1c, 1f Actividad - Rubrica
propuesta de escenario

5.1 Propuesta deiluminacion | 1a, 1b, 1c, 1le Actividad - Rubrica
para cine o video

6.1 Propuesta deiluminaciéon | 1a, 1c, 1d Actividad - Rubrica
15% para television

7.1 Propuesta de proyecto | 1b, le. Actividad - Rubrica
de iluminacion para video

FORMACION EN EMPRESA 1b, 1c, 1e, 1f Informe del tutor de empresa
2.1 Propuesta teatral o | 2a,2c, 2d, 2e Actividad - Rubrica
2 propuesta de escenario
15%

3.1 Propuesta musical 23, 2¢, 2d, 2e Actividad - Rubrica
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5.1 Propuesta de iluminacién | 2b, 2e Actividad - Rubrica
para cine o video

7.1 Propuesta de proyecto | 2b, 2e Proyecto - Rubrica
de iluminacion para video

1.1 Planta de luces de | 3b,3e, 3g, 3h Prueba - Rubrica
espectaculo
3
15% 1.2 Dend’el Suétanu 3b, 3¢, 3d Proyecto - Rubrica
(]
3.2 Proyecto de iluminacién | 3a, 3b, 3d, 3f Proyecto - Rubrica
de espectaculos
4 6.2 Planta de luces para | 4a, 4b, 4c, 4d, 4e, Proyecto - Rubrica
59 television 4f, 4g, 4h
4.1 Planta de luces de | 5e,5f, 5g Prueba - Rubrica
audiovisuales
5.2 Desglose y localizaciones | 5a, 5b, 5¢ Practica — Check list
para iluminacion
5 5.3 Planificar una secuencia | 5d, 5f Prueba o Proyecto - Rubrica

15% y realizar el guion de luces.

7.2 Desglose y localizaciones | 5a, 5b, 5¢ Prueba o Proyecto - Rubrica
para el proyecto

7.3 Planificar las secuenciasy | 5f Prueba o Proyecto - Rubrica
realizar el guion de luces

1.1 Planta de luces de | 6b, 6f Examen - Rubrica
espectaculo

1.2 Dend’el Suétanu 6b, 6¢, 6f, 6g Proyecto - Rubrica
2.2 Disefio de iluminacién | 6b, 6d, 6f Prueba - Rubrica
con Wysiwyg
3.2 Proyecto de iluminacién | 6a, 6b, 6¢, 6d, 6e, Proyecto - Rubrica
6 de espectaculos 6f, 6g

30% 4.1 Planta de luces de | 6b,6d, 6f Prueba - Rubrica
audiovisuales
5.4 Creacion de plantas de | 6b, 6d, 6f Prueba o Proyecto - Rubrica
iluminacién de cine y video
6.2 Planta de luces para | 6b, 6¢, 6d, 6e, 6f Proyecto - Rubrica
television
7.4 Creacion de plantas de | 6a, 6b, 6d, 6f, 6h Prueba o Proyecto - Rubrica
iluminacién del proyecto
Competencias personales para la empleabilidad

5%

Competencias sociales para la empleabilidad
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7. Competencias personales y sociales para la empleabilidad

Dentro de cada Resultado de Aprendizaje se valoraran las competencias para la empleabilidad y supondrdn un 5% de la
calificacion final del curso. En el caso de los RA desarrollados en la empresa, se obtendrd estd valoracion del informe de
Evaluacién de la Formacion en la Empresa realizado por el tutor de empresa y supondra un 38% de la nota de empleabilidad.
En el caso de la formacién en el centro, se tomaran como referencia los criterios de las competencias personales y de las
competencias sociales que se establecen en el siguiente cuadro.

Competencias
personales

Responsabilidad

Trae el material, toma y organiza sus apuntes. Lleva las tareas al
diay prepara los exdmenes.

Autonomia e
iniciativa

Seinformay recupera cuando falta a clase. Revisa las correcciones
de ejercicios y exdmenes. Investiga para ampliar y reflexiona
sobre lo que aprende.

Respeto y tolerancia

Cuida los materiales. Cumple con los criterios y normas
establecidos. Cumple con los compromisos. Escucha las ideas de
los compaferos con respeto. Igualdad efectiva de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres.

Planificacion y
organizacion

Tiene apuntes organizados. Respeta los plazos de entrega y
guarda los materiales de forma organizada.

Disposicién a
aprender

Sigue las clases de forma activa y se interesa por ampliar
conocimientos. Hace preguntas coherentes sobre la materia.

Autoconocimiento

Es consciente de los aciertos y de los errores. Existe coherencia en
sus autoevaluaciones con el criterio del profesor.

Competencias sociales

Trabajo en equipo

Se implica en el trabajo en equipo. Colabora con todos y ayuda en
el trabajo de los demas. Fomenta la coordinacién en las
actividades y con la comunidad educativa.

Comunicacion eficaz

Realiza excelentes exposiciones orales. Cuida el lenguaje y sus
expresiones. Organiza procedimientos de comunicacion entre la
clase.

Realizacién del
trabajo asignado

Es consciente de su labor dentro del grupo y cumple con su tarea.
Coordina sus acciones y cumple los compromisos con el grupo.

Liderazgo

Lidera al grupo en las actividades de clase. El grupo escucha sus
opiniones y las valora positivamente.

Conducta social

Media en los conflictos. Fomenta la colaboracién entre el
alumnado. Intenta que el grupo se promocione.
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8. RA en la empresa

R.A. RA C.E. EMPRESA | CENTRO

a) Se han determinado las caracteristicas del
proyecto audiovisual, atendiendo a sus
especificidades relativas a grabacién en bloques o X
plano a plano, en platd, o en decorados naturales
o exteriores.

b) Se han evaluado, a partir del estudio del guion,
las localizaciones, decorados, elementos
escenograficos, atrezo y efectos de iluminacion X X
que componen la produccién para dar soluciones
especificas de iluminacidn en cada caso.

1. Evalta las caracteristicas | ¢y e han valorado las diferencias técnicas y
técnicas de wun proyecto | operativas existentes en la iluminacién de un
audiovisual o de espectdculo | amplio abanico de producciones, a partir del X X
analisis e interpretacion de la documentacion

! y sus necesidades de p.uesta técnica y artistica del proyecto.
en escena, proponiendo
soluciones para su | d) Se ha procedido al desglose en decorados,y
resoluciéon  practica  en blogues del proyecto de grabacion de television
L, ; L, multicdmara, valorando sus condicionantes X
relacion con la iluminacion. | técnicos y sus necesidades de puesta en escena,

relacionados con la iluminacion.

e) Se han especificado en un guion técnico las
caracteristicas del proyecto audiovisual de
grabaciéon plano a plano en cuanto a sus X X
necesidades técnicas y de puesta en escena
relacionadas con la iluminacion.

f) Se han especificado sobre el libreto o escaleta
del proyecto las caracteristicas del espectaculo en
vivo en cuanto a sus caracteristicas técnicas y de
puesta en escena relacionadas con la iluminacion.

9. Procedimientos de recuperacion

a. Alumnado que no se incorpora a la formacién en empresas

El alumnado que no se incorpore a la empresa recibira la docencia prevista para el periodo extraordinario de formacién en
empresas. Ademads, se reforzard la formacidn relativa a prevencion de riesgos laborales del médulo.

El alumnado que tampoco realice la formacién en empresa en el periodo extraordinario serd evaluado en el mddulo, pero
recibird una calificacién que serd provisional, a la espera de realizar la formacién en empresa.

La calificacion obtenida de la formacidon en empresas formara parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y se integrard en
la ponderacion de calificaciones del maédulo.

El alumnado que suspenda el mddulo en el periodo ordinario debera recuperar todos los resultados de aprendizaje no

superados en los diferentes procesos de recuperacion llevados a cabo en el centro. También en el caso del alumnado que no
haya superado los resultados de aprendizaje correspondientes a la Formacidn en empresa u organismo equiparado.

b. Evaluacién final. Recuperacién de RA y Sistema especial de evaluacién

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacion continua dispondra de la opcién de examinarse en una evaluacion
final durante el mes de mayo al término de la evaluacion continua. Jefatura de estudios

Cuando el alumno/a acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre y el profesor/a no cuente con el suficiente
numero de evidencias para obtener una calificacion, deberd acudir a un sistema especial de evaluacion. Esté alumno podra
seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-aprendizaje con todos sus derechos. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido, se podran realizar ejercicios o pruebas tras la incorporaciéon del alumno/a. El
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alumnado que acuda a este sistema alternativo debera ser informado por el profesorado de que se les aplicard dicho
procedimiento. Jefatura de Estudios informard a través del tablén de anuncios sobre el alumnado que debe acudir a este
procedimiento alternativo y marcara las fechas de las pruebas o entrega de trabajos.

Las pruebas o actividades realizadas tratardn sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/a y se
evaluardn mediante los criterios de evaluacidn minimos. El profesorado debe comunicar al alumnado los contenidos y los
procedimientos de evaluacion sobre los que versaran las pruebas o trabajos.

c. Evaluacién extraordinaria

Tras la entrega de las calificaciones de la evaluacion final, el alumnado que no supere la evaluacién dispondra de una
evaluacion extraordinaria. El alumnado sera informado de los resultados de aprendizaje no superados. Durante dos semanas
podra asistir a clases de refuerzo donde se repasaran contenidos y se realizaran ejercicios.

Las actividades y pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/a y se
evaluardn mediante los criterios de evaluacién minimos.

10. Atencion a la diversidad

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo debe recibir medidas metodoldgicas adaptadas a sus
circunstancias. En FP no se contemplan adaptaciones curriculares significativas. Las medidas adoptadas deben partir del
Departamento de Orientacidn y coordinarse con el mismo.

Al inicio de curso el Departamento de Orientacidn realizard un listado del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE) y solicitara informacion al respecto a los centros educativos en los que se haya desarrollado su formacion
previa.

En funcidn de estos informes y de la valoracion del departamento de orientacidn se establecerd el alumnado que requiere
algun tipo de medida. Estas medidas se recogerdn en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) que se entregara al profesorado
del alumno o alumna.

Las juntas de profesores que detecten posibles indicios o la posibilidad de que algin alumno o alumna requiera algun tipo
de medida y no haya sido valorado hasta ese momento, podra solicitar al departamento de orientacién que estudien las
circunstancias del alumno/a para que establezca las orientaciones mas adecuadas al profesorado.

Cualquier alumno o alumna también podra acudir por iniciativa propia al departamento de orientacién en busca de apoyo o
del estudio de medidas metodoldgicas para la mejora de su desarrollo formativo.

Ademads de medidas para alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, también se pueden adoptar para alumnado
de altas capacidades intelectuales, con necesidades educativas especiales por dificultades de acceso por discapacidad o
alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo espafiol.

11. Seguimiento de la programacion

Semanalmente se completard en un documento digital compartido el desarrollo de la programacion docente. En este
documento se recogeran todo tipo de incidencias, modificaciones y propuestas de mejora. Cualquier cambio en la
programacién también debe ser informado al alumnado. Trimestralmente se renovara este documento.
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