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1. Ambito productivo

El Control de iluminacidn en Asturias se desarrolla en dos areas bien diferenciadas. En primer lugar, eventos, espectaculos
teatrales y sobre todo musicales. Existe un gran desarrollo de la orquesta de verbena en fiestas populares que trabaja
fundamentalmente en época estival. En segundo lugar, los audiovisuales. Contamos con un entramado de productoras y
empresas del audiovisual colaborando principalmente con la Televisidn del Principado de Asturias (TPA). Film Commission
de Asturias y las televisiones a la carta, han colaborado en el desarrollo, cada vez mas frecuente, de rodajes en la comunidad
gue requieren profesionales de la zona.

El CIFP de Comunicacion, imagen y sonido es un centro integrado con abundantes y variados recursos que permiten
desarrollar actividades variadas de ambas areas. Existe equipamiento de espectaculos y de audiovisuales que permiten
realizar procedimientos de ajuste y control. Las aulas informaticas estdn dotadas con aplicaciones de control de luces de
espectdculos y correccidon de color para video. También se dispone de consolas de control, cdmaras profesionales, control
de television y una gran variedad de proyectores de luz para poder realizar todas las actividades planificadas desarrollando
competencias profesionales.

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes control de la iluminacién y calidad luminica del producto final
para cualquier obra audiovisual o espectdculo en vivo. Permite actividades de ensefianza /aprendizaje para la adquisicion de
las competencias de funciones en coordinacién con los médulos de Toma de imagen audiovisual, Grabacion y edicién de
reportajes audiovisuales, Planificacion de camara en audiovisuales, Proyectos de iluminacién y Luminotecnia del presente
ciclo; asi como con otros mddulos de otros ciclos de la familia profesional que desarrollan las funciones de produccion de
audiovisuales, realizacién de cine y video, postproduccién de video y realizacion y produccién de espectdculos.

2. Relacion entre Objetivos, competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

g) Realizar pruebas de funcionamiento
y adecuacion de la iluminacién en la
escena, anotando y documentando los
cambios, para supervisar y ajustar la
iluminacién durante los ensayos
previos al registro definitivo del
proyecto audiovisual o fotogréfico, o a
la representacion del espectaculo.

g) Supervisar y ajustar la iluminacion
durante la realizacién de ensayos
previos al registro definitivo del
proyecto audiovisual o fotografico o a
la representacion del espectdculo,
anotando y documentando los
cambios para su repeticiéon en el
mismo recinto o en gira.

1. Controlay manipula los haces de luz,
relacionando su operaciéon con la
consecucion del efecto estético o
dramatico requerido en el disefio de
iluminacion.

2. Controla la iluminacién en
espectdculos en vivo, valorando la
consecucion de los objetivos del
disefio de iluminacién y la idoneidad
del plan de iluminacidn.

i) Aplicar técnicas de seguimiento y
control directo de la iluminacion en
producciones audiovisuales y de
espectaculos, interpretando v
valorando los resultados obtenidos
para supervisar la consecucién de una
O6ptima operacion de la iluminacion.

i) Supervisar e iluminar durante el
registro de imagenes en producciones
audiovisuales y durante la funcion de
espectaculos y eventos.

3. Controla la iluminacién en la tomay
registro de audiovisuales, valorando la
consecucion de los objetivos del
disefio de iluminacion y la idoneidad
del plan de iluminacion.

4. Aplica la narrativa audiovisual en la
iluminacién, conjugando los cddigos
audiovisuales con la consecucion de
los objetivos comunicativos de los
proyectos.

k) Planificar la iluminacidn y realizar la
toma de imagen en movimiento,
considerando las repercusiones de las
decisiones tomadas en la afectacion de
procesos posteriores de
postproduccion y etalonaje,
aportando soluciones técnicas en la
toma e iluminacidon de producciones
audiovisuales.

k) Implementar soluciones técnicas en
la toma e iluminacién de producciones
audiovisuales que posibiliten la
optimizacién de los procesos de
postproduccion y etalonaje con
repercusiones en la mejora de la
calidad de la imagen final.

5. Controla el aspecto visual de la
iluminacién en la imagen durante la
postproduccion, evaluando la
consecucion del resultado visual
deseado de la obra.
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3. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje

Ne Unidad didactica Horas
RA1 RA2 RA3 RA4 RAS5
Presentacion y evaluacion inicial. 2
1 Configuracion de equipos de espectdculos 12 X
5 Programar mesas de iluminacién para 16 «
espectaculos
3 Control de la iluminacién en espectdculos 24 X X
4 Principios de iluminacion de cine y video 16 X X X
Formacion en empresas 18 X
5 \Ijir;):sso de captacién e iluminacion en cine y 20 « « «
6 :erloec\:?ssic(),)n de iluminacién y captacion en o « « «
Evaluacién extraordinaria
132
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4. Desarrollo de unidades

n Evaluacién inicial

Test sobre gusto e intereses. Test de conocimiento de iluminacion de espectaculos y audiovisuales

Visionado de espectaculos y escenas cinematograficas comentando la iluminacion

1.1 Test de gustos e intereses

1h Test utilizando la aplicacién Forms sobre gustos e intereses. Test sobre conocimientos de
) iluminacién de espectaculos y de audiovisuales. Debate con el alumnado

1.2 Visionado de videos

1h Videos de espectaculos escénicos y de actuaciones musicales comentando la iluminacion.
) Videos de secuencias cinematograficas comentando la direccién de fotografia.

Configuracién de equipos de espectaculos

Controla la iluminacién en espectdculos en vivo, valorando la consecucién de los objetivos del disefio
de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacion.

a) Se ha configurado el patch, asignando los elementos de regulacion a los canales correspondientes
y buscando la maxima operatividad en la aplicacion del plan de iluminacion.

b) Se ha configurado el universo DMX necesario para el control de las luminarias y otros elementos a
manipular desde el control de iluminacion, asignando las direcciones correspondientes.

d) Se ha programado el espectaculo en la mesa de iluminacidn, utilizando submasters, grupos, cues,
2 macros y cuantos elementos tenga disponibles para la agrupacién y temporizacién de los eventos del X
espectaculo.

e) Se han programado las fuentes de luz remotas o robotizadas que se van a utilizar, buscando su
2 mayor operatividad en el cumplimiento del plan y estableciendo posiciones, intensidades, colores, X
movimientos y gobos en moviles y escaneres.

f) Se han programado los elementos robotizados accesorios (humo, ventiladores y pirotecnia, entre
otros) para la realizacion de los efectos especiales marcados en el plan de iluminacidn.

1.1 Conexionado: canal, direccién dmx... Sunlite.

1.2 Equipos programables. Interfaz de los equipos. Conexionado. Menu: direccion dmx, modos, invertir...

2.1 Sunlite

2.2 Sefial DMX. Caracteristicas. Universos. Equipos (splitter y buffer) Cédigo binario. Configuracion fisica. Configuracién
de cabezas robotizadas. Proyectores LED. Dimmers. Maquina de humo.

3.1 Calidad de la luz. Sunlite

3.2 Conectar controladoras y toma de contacto.

1.1 Sunlite RA 2
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Ejercicio de sunlite. Easyview CE: 2a, 2b,

1h.
2d, 2e
1.2 Conexionado y configuracion de equipos RA2
2h Conectar diferentes equipos de luces en funcidn de sus caracteristicas. Configurar el menu de | CE: 2a, 2b,
) los equipos. Configurar el patch de acuerdo con lo recogido en la hoja de patch. 2d, 2e, 2f

n Programar mesas de iluminacién para espectaculos

Controla la iluminacién en espectdculos en vivo, valorando la consecucidn de los objetivos del disefio
de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacion.

a) Se ha configurado el patch, asignando los elementos de regulacidn a los canales correspondientes
y buscando la maxima operatividad en la aplicacidn del plan de iluminacion.

b) Se ha configurado el universo DMX necesario para el control de las luminarias y otros elementos a
manipular desde el control de iluminacion, asignando las direcciones correspondientes.

d) Se ha programado el espectdculo en la mesa de iluminacidn, utilizando submasters, grupos, cues,
2 macros y cuantos elementos tenga disponibles para la agrupacion y temporizacion de los eventos del X
espectaculo.

e) Se han programado las fuentes de luz remotas o robotizadas que se van a utilizar, buscando su
2 mayor operatividad en el cumplimiento del plan y estableciendo posiciones, intensidades, colores, X
movimientos y gobos en moviles y escaneres.

f) Se han programado los elementos robotizados accesorios (humo, ventiladores y pirotecnia, entre
otros) para la realizacion de los efectos especiales marcados en el plan de iluminacidn.

g) Se han realizado los ensayos necesarios, corrigiendo tiempos, coordinaciones, pies, posiciones,
2 entre otros aspectos, almacenando los resultados en el soporte informatico de la mesa de
programacion y/o en la escaleta.

h) Se han cumplido los protocolos de seguridad para personas, locales y equipos, facilitando el
movimiento y la actuacién de todos los equipos que intervienen en el espectaculo.

1.1 MA onPC

1.2 Repaso de conexionado. Mesas y controladoras.

2

2.1 MA onPC
2.2 Mesas y controladoras.

3.1 MAonPC

3.2 Ejercicio de conexionado y control

4.1 Configuracién Dende’l suétanu

4.2 Configuracién Dende’l suétanu. Controladoras

2.1 MA onPC RA2
Ejercicio de GrandMA3 CE: 2a, 2b,
1h. >d
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2.2 Manejo de mesas RA 2
2h Conectar un conjunto de equipos y preparar escenas o chases mediante el manejo de una | CE: 2d, 2e,
’ controladora o mesa de luces 2f, 2h
23 Dende’l suétanu RA2
Preparar una escena estatica para un interciclico. Conexionado y programacion en mesa. | CE: 2a, 2b,

2 h. Seguir los procedimientos de trabajo coordinadamente y con seguridad. 2d, 2e, 2f,
2g, 2h

Control de la iluminacién en espectaculos m

Controla y manipula los haces de luz, relacionando su operacidn con la consecucion del efecto
estético o dramatico requerido en el disefio de iluminacion.

Controla la iluminacién en espectéaculos en vivo, valorando la consecucién de los objetivos del disefio
de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacion.

b) Se han dirigido los haces de luz a las zonas del decorado marcadas en los disefios, calculando
angulos de reflexion y posicion de las sombras.

¢) Se han efectuado las operaciones de concentracion o difusion de los haces de luz, teniendo en
1 cuenta distancias y sombras y utilizando las lentes adecuadas, para conseguir el efecto deseado en el X
diseio de iluminacidn.

f) Se han colocado los elementos de recorte y otros accesorios para delimitar los campos de accion
de los haces de luz segun el disefio de iluminacién.

1 g) Se han aplicado reguladores de luz en los casos necesarios para conseguir los haces deseados. X

5 a) Se ha configurado el patch, asignando los elementos de regulacion a los canales correspondientes «
y buscando la maxima operatividad en la aplicacion del plan de iluminacion.

5 b) Se ha configurado el universo DMX necesario para el control de las luminarias y otros elementos a «
manipular desde el control de iluminacion, asignando las direcciones correspondientes.

5 ¢) Se han establecido los protocolos de sincronizacidn con el audio mediante conexiones o acuerdos

con las actividades de sonido.

d) Se ha programado el espectaculo en la mesa de iluminacidn, utilizando submasters, grupos, cues,
2 macros y cuantos elementos tenga disponibles para la agrupacién y temporizacién de los eventos del X
espectaculo.

e) Se han programado las fuentes de luz remotas o robotizadas que se van a utilizar, buscando su
2 mayor operatividad en el cumplimiento del plan y estableciendo posiciones, intensidades, colores, X
movimientos y gobos en moviles y escaneres.

f) Se han programado los elementos robotizados accesorios (humo, ventiladores y pirotecnia, entre
otros) para la realizacion de los efectos especiales marcados en el plan de iluminacidn.

g) Se han realizado los ensayos necesarios, corrigiendo tiempos, coordinaciones, pies, posiciones,
2 entre otros aspectos, almacenando los resultados en el soporte informdtico de la mesa de
programacion y/o en la escaleta.

h) Se han cumplido los protocolos de seguridad para personas, locales y equipos, facilitando el
movimiento y la actuacién de todos los equipos que intervienen en el espectéculo.

- conmwwos |
6
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1. 1 repaso y revision de actividades

2. Montaje de la iluminacién concierto del concurso de maquetas

3. Montaje de la iluminacién de un espectaculo escénico

3.1 Examen de control de luces RA2
Examen del manejo de una mesa de luces o de aplicacién de control de luces. CE: 23, 2b,

2h. 2c, 2d, 2e,
2f, 2g, 2h

3.2 lluminacién de espectaculo musical RA 1 RA2

Conexionado de equipos, configuracidon y comprobacion. Programacion de mesa. Pruebas y | CE: 1b, 1c,

ensayos. 1f, 1g, 23,

8 h. 2b, 2¢, 2d,
2e, 2f, 2g,

2h

3.3 lluminacion escénica RA 1 RA2

Actividad extraescolar. Iluminaciéon de una obra de teatro. Montaje, conexionado y | CE: 1b, 1c,
configuracion del control. Ensayos y actuacion. 1f, 1g, 23,
6 h. 2b, 2c, 2d,
2e, 2f, 2g,

2h

Principios de iluminacién de cine y video

Controla y manipula los haces de luz, relacionando su operacion con la consecucion del efecto

1 - (o ) S S N
estético o dramatico requerido en el disefio de iluminacion.

4 Aplica la narrativa audiovisual en la iluminacién, conjugando los cddigos audiovisuales con la N
consecucion de los objetivos comunicativos de los proyectos.

5 Controla el aspecto visual de la iluminacion en la imagen durante la postproduccion, evaluando la N

consecucioén del resultado visual deseado de la obra.

a) Se han medido las luminarias en intensidad luminica, luminancia, rendimiento, uniformidad de haz
y flicker, comprobando su igualacién y aplicando las correcciones necesarias.

d) Se han utilizado los elementos de reflexion directa o difusa necesarios para conseguir que los haces
de luz produzcan el efecto deseado en el disefio de iluminacién.

e) Se han filtrado las luces para regular el haz en cuanto a temperatura de color, dominantes de color,
intensidad luminica y suavidad para conseguir el efecto marcado en el disefio de iluminacidn.

a) Se han justificado las luces necesarias, utilizando las técnicas mas adecuadas en cada caso y
4 | teniendo en cuenta los criterios que la documentacién marca respecto a las pautas de direccién y de X
direccion artistica.

b) Se han aplicado las luces mas duras o mas suaves en funcion de la intencionalidad del guion, el
estilo de direccidn artistica y el género de la obra.
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4 c) Se ha respetado la continuidad en la iluminacién, adaptandose al guion técnico y a las necesidades
de direccion y operacién de camara.

4 d) Se han respetado en la iluminacion los ejes en los cambios de plano, movimientos de camara y
actores, adaptandose al guion técnico y al disefio de iluminacidn.

5 b) Se ha coordinado con el departamento de postproduccion el itinerario de procesos que hay que
seguir por la imagen grabada, decidiendo los puntos de control y correccion de la imagen necesarios.

5 c) Se ha comprobado el ajuste de los monitores de representacién de la imagen, utilizando las
herramientas y el software adecuados.

5 d) Se ha realizado el etalonaje de las tomas en los momentos necesarios, respetando la continuidad «
y buscando los efectos deseados en la obra.

1.1 Monitor forma de onda. Davinci Resolve: Scopes. Procedimiento de correcciones primarias. Ejercicio.

1.2 Proceso de iluminacion. lluminaciones en tridngulo basicas. Plantas de luces: lluminacidn en tridngulo. Variaciones
de sombra corta y sombra larga.

2.1 Continuidad. Flujo de trabajo. Nodos. Correcciones especiales. Ejercicio

2.2 Calidad de la luz. Relacion de contraste. Medicion de luminarias con exposimetro. Accesorios: reflectores,
difusores, filtros... Luz natural, luz artificial. Reflexion y difusidn. Iluminacién basica con accesorios. Temperatura de
color. Filtros de color. Termocolorimetro

3.1 Ejercicio de primarias y correccion. Ejercicios

3.2 lluminacion segun el género.

4.1 Intermodulares: Coordinacion y orientacion

4.1 Correcciones primarias RA5
1h Realizar las correcciones primarias en Davinci Resolve de los clips indicados CE: 5b, 5c,

) 5d
4.2 lluminacidn de secuencia RA1 RA4

lluminar una secuencia de un género determinado siguiendo una planta dada. Se seguiran los | CE: 1a, 1d,

2h. requerimientos técnicos de calidad de luz, intensidades, color... (colaborar con Proyectos de | 1e, 4a, 4b,
lluminacion de ICT2) 4c, 4d

43 Intermodular RA1 RA4
Colaborar en la iluminacién de un producto audiovisual de otros médulos o ciclos CE: 13, 1d,

2h. le, 4a, 4b,
4c, 4d
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- Formacion en empresa

Controla y manipula los haces de luz, relacionando su operacién con la consecucién del efecto
estético o dramatico requerido en el disefio de iluminacion.

b) Se han dirigido los haces de luz a las zonas del decorado marcadas en los disefios, calculando
angulos de reflexiéon y posicién de las sombras.

c) Se han efectuado las operaciones de concentracién o difusién de los haces de luz, teniendo en
1 cuenta distancias y sombras y utilizando las lentes adecuadas, para conseguir el efecto deseado en el X
disefio de iluminacidn.

d) Se han utilizado los elementos de reflexion directa o difusa necesarios para conseguir que los haces
de luz produzcan el efecto deseado en el disefio de iluminacién.

e) Se han filtrado las luces para regular el haz en cuanto a temperatura de color, dominantes de color,
intensidad luminica y suavidad para conseguir el efecto marcado en el diseiio de iluminacidn.

f) Se han colocado los elementos de recorte y otros accesorios para delimitar los campos de accion
de los haces de luz segun el disefio de iluminacidn.

1 g) Se han aplicado reguladores de luz en los casos necesarios para conseguir los haces deseados. X

h) Se han adaptado las temperaturas de color y el flicker de las luminarias a los dispositivos de
captacion.

Aprendizaje de los procesos de trabajo en la empresa

2.1 Formacion en empresa RA1

1

Se obtendra una calificacion de las valoraciones cuantitativas realizadas por el tutor de la | CE: 1b, 1c,
18 h. empresa a través del tutor del grupo. 1d, 1e, 1f,
1g, 1h

' 5 | Proceso de captaci6n e iluminacion en cine y video 20 |

Controla la iluminacion en la toma y registro de audiovisuales, valorando la consecucion de los

3 L L L ) . Lo N
objetivos del disefio de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacién.

4 Aplica la narrativa audiovisual en la iluminacién, conjugando los cddigos audiovisuales con la N
consecucion de los objetivos comunicativos de los proyectos.

5 Controla el aspecto visual de la iluminacion en la imagen durante la postproduccion, evaluando la N

consecucioén del resultado visual deseado de la obra.

a) Se han establecido las condiciones para la operacion de camara de grabacion plano a plano
3 relativas al filtraje éptico, la realizacién de los balances de blancos y negros necesarios, a partir del
calculo y ajuste de la temperatura de color, la intensidad de la luz y los contrastes.

b) Se han establecido las condiciones de operacion de camara de grabacion plano a plano para la
3 colocacién de filtros polarizadores o de efectos y conseguir el efecto deseado en el disefio de
iluminacidn.

c¢) Se han establecido las condiciones para la operacién de camara de grabacién plano a plano parala
manipulacion y ajuste de la sefial, modificando pedestal, ganancia y gamma.

9
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d) Se han hecho los ajustes necesarios de profundidad de color y curvas de sefial en las matrices,
tablas LUT o similar para la consecucion del aspecto visual marcado en el disefio de iluminacion.

f) Se han adaptado los pardmetros de la iluminacion necesarios a los movimientos de camaras y
actores y a la toma de sonido mediante ensayos y teatrillos.

g) Se ha determinado el nimero T o numero F a colocar en la dptica mediante la medicién de la
3 luminancia e iluminancia de las luces y el calculo correspondiente para conseguir el efecto de X
iluminacién marcado en el disefio.

a) Se han justificado las luces necesarias, utilizando las técnicas mas adecuadas en cada caso y
4 | teniendo en cuenta los criterios que la documentacién marca respecto a las pautas de direccién y de X
direccion artistica.

b) Se han aplicado las luces mas duras o mas suaves en funcién de la intencionalidad del guion, el
estilo de direccidn artistica y el género de la obra.

c) Se ha respetado la continuidad en la iluminacidn, adaptandose al guion técnico y a las necesidades

4 . iy - )
de direccion y operacion de camara.

4 d) Se han respetado en la iluminacion los ejes en los cambios de plano, movimientos de camara y
actores, adaptandose al guion técnico y al disefio de iluminacidn.

4 e) Se han iluminado las maquetas, consiguiendo el efecto de realismo en la iluminacidn necesario en
cada caso.

4 f) Se han iluminado los efectos especiales de rodaje en coordinacién y sincronizacién con las
necesidades del equipo correspondiente.

4 g) Se han iluminado los sets para efectos de postproduccion de incrustaciones o transparencias,
facilitando al maximo la limpieza de los mattes o la interaccién con elementos virtuales.

5 a) Se han comprobado las tomas registradas, valorando la adecuacion de los resultados luminicos al

disefio.

d) Se ha realizado el etalonaje de las tomas en los momentos necesarios, respetando la continuidad
y buscando los efectos deseados en la obra.

5 e) Se ha realizado el chequeo del conformado final, aplicando las correcciones necesarias visuales al
master y/o controlando las copias de difusién o emision.

1.1 Correcciones secundarias: Gotero, Power Windows, seguimiento...

1.2 lluminacion cruzada.

2.1 Ejercicio de correcciones secundarias

2.2 lluminacion de fondos con distintas sensaciones.

3.1 Uso de las curvas. Etalonaje y conformado

3.2 lluminaciones de efectos. lluminaciones de chroma-key y simulando noche. lluminar maquetas.

4.1 Ejercicio 2.1

4.2 Uso de la luz con intenciones narrativas. Reproduccion de cuadros

5. Intermodulares

5.1 Correccion de color RA3 RAS5
Ejercicio completo de correccién de color con Davinci CE: 3¢, 3d,

1h.
5a, 5d, 5e
5.2 Ejercicios de iluminacion RA3 RA4

10
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Conjunto de ejercicios de iluminacion realizados en la unidad con reparto determinado de | CE: 3a, 3b,
tareas. lluminacién cruzada, de fondos, de efectos, iluminacién narrativa. 3¢, 3d, 3f,
8 h. 3g, 4a, 4b,
4c, 4d, 4de,

4f, 4g

5.3 Intermodular RA3 RA4

lluminacion de secuencias cinematograficas, cortos o reproduccion de obras de arte. CE: 33, 3b,
3¢, 3d, 3f,
2 h. 3g, 4a, 4b,
4c, 4d, 4e,

4f, 4g

n Proceso de iluminacién y captacion en television m

Controla y manipula los haces de luz, relacionando su operacidn con la consecucién del efecto

1 " s ) Co L, N
estético o dramatico requerido en el disefio de iluminacion.

3 Controla la iluminacion en la toma y registro de audiovisuales, valorando la consecucién de los N
objetivos del disefio de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacidn.

4 Aplica la narrativa audiovisual en la iluminacién, conjugando los cddigos audiovisuales con la N

consecucion de los objetivos comunicativos de los proyectos.

a) Se han medido las luminarias en intensidad luminica, luminancia, rendimiento, uniformidad de haz
y flicker, comprobando su igualacién y aplicando las correcciones necesarias.

b) Se han dirigido los haces de luz a las zonas del decorado marcadas en los disefios, calculando
angulos de reflexion y posicidn de las sombras.

c) Se han efectuado las operaciones de concentracion o difusion de los haces de luz, teniendo en
1 cuenta distancias y sombras y utilizando las lentes adecuadas, para conseguir el efecto deseado en el X
disefo de iluminacion.

h) Se han adaptado las temperaturas de color y el flicker de las luminarias a los dispositivos de
captacion.

a) Se han establecido las condiciones para la operacion de camara de grabacién plano a plano
3 relativas al filtraje dptico, la realizacidn de los balances de blancos y negros necesarios, a partir del
calculo y ajuste de la temperatura de color, la intensidad de la luz y los contrastes.

c) Se han establecido las condiciones para la operacion de camara de grabacion plano a plano para la
manipulacion y ajuste de la sefial, modificando pedestal, ganancia y gamma.

d) Se han hecho los ajustes necesarios de profundidad de color y curvas de sefial en las matrices,
tablas LUT o similar para la consecucion del aspecto visual marcado en el disefio de iluminacion.

e) Se han determinado los ajustes de unidades de control de cdmaras necesarios para el cumplimiento
del plan de iluminacién a lo largo del programa de television.

f) Se han adaptado los pardmetros de la iluminacidon necesarios a los movimientos de camaras y
actores y a la toma de sonido mediante ensayos y teatrillos.

g) Se ha determinado el nimero T o numero F a colocar en la dptica mediante la medicién de la
3 luminancia e iluminancia de las luces y el calculo correspondiente para conseguir el efecto de X
iluminacion marcado en el disefio.
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L e

a) Se han justificado las luces necesarias, utilizando las técnicas mas adecuadas en cada caso y
4 | teniendo en cuenta los criterios que la documentacién marca respecto a las pautas de direccién y de X
direccion artistica.

b) Se han aplicado las luces mas duras o mas suaves en funcion de la intencionalidad del guion, el
estilo de direccidn artistica y el género de la obra.

c) Se ha respetado la continuidad en la iluminacidn, adaptandose al guion técnico y a las necesidades

4 . - - .
de direccion y operacién de camara.

4 g) Se han iluminado los sets para efectos de postproduccion de incrustaciones o transparencias,
facilitando al maximo la limpieza de los mattes o la interaccién con elementos virtuales.

4 h) Se ha sometido a estudio la fotogenia de los actores, buscando el maximo sometimiento de su

aspecto a la narrativa propuesta en el guion.

1.1 Funcionamiento del control de televisién y de la Unidad de control de camaras.
1.2 Proceso de ajuste de luces en television

2.1 Proceso de ajuste de RCP y CCU
2.2 Uso de técnicas de iluminacién para programas de television. Uso de Horizon. Plantas de luces

3.1 Practicar el calibrado de CCU
3.2 Ajustes de luces segun el tipo de programa

6.1 lluminar segun el programa RA4
1h Uso de horizon y de planificacion de plantas de luces segln el tipo de programa CE: 44, 4b,
) 4c, 4g, 4h
6.2 Ajustes de luces de TV RA1
2h Ajustar luces, direccion, calidad y la relacién de contraste para televisiéon CE: 14, 1b,
) 1c, 1h
6.3 Ajuste de CCU RA3
Calibrado de RCP de CCU de televisidn. Prueba individual CE: 33, 3¢,

4 h. 3d, 3e, 3f,
3g

6.4 Programa de television RA3
ah Organizar un programa de television, iluminarlo y ajustar todos los elementos técnicos CE: 13, 1b,
) 1c, 1h

12
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- Evaluacion extraordinaria -

Se repasaran los contenidos no superados por el alumnado

1. Sunlite suite 3

2. Conexionado de equipos y direccionado. Manejo de controladoras y mesas de luces

3. Davinci Resolve

4. Fotdmetro y termocolorimetro. Plantas de luces y realizacién de iluminaciones para audiovisuales
5.CCU

6. Ajustes de luces para televisidon

1 Controla y manipula los haces de luz, relacionando su operacidn con la consecucién del efecto
estético o dramatico requerido en el disefio de iluminacion.

) Controla la iluminacién en espectdculos en vivo, valorando la consecucién de los objetivos del disefio
de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacion.

3 Controla la iluminacion en la toma y registro de audiovisuales, valorando la consecucion de los
objetivos del disefio de iluminacion y la idoneidad del plan de iluminacidn.

4 Aplica la narrativa audiovisual en la iluminacién, conjugando los cddigos audiovisuales con la
consecucion de los objetivos comunicativos de los proyectos.

5 Controla el aspecto visual de la iluminacion en la imagen durante la postproduccion, evaluando la
consecucion del resultado visual deseado de la obra.
Las actividades versaran sobre todos los criterios de evaluacién minimos X

1. Control de haces de luz RA1

Direccionado de focos y manejo fisico de equipos. CE: 13, 1c, 1d,

1h. Manejo de fotdmetro y relacion de contraste. Uso de reflectores, filtros y accesorios. 1f, 1g, 1e
Termocolorimetro. Ajuste de relacién de intensidades de luces de televisidn

2. Control de la iluminacion en vivo RA2

1h Aplicacion Sunlite Suite. Manejo de controladoras o mesas de luces. CE: 2a, 2b, 2d,

’ Conexionado de equipos y configuracion digital de menus 2e, 2h

3. Control de la iluminacién en la captacion de audiovisuales RA3

E:

1h. Cccu CE: 5¢, 5d, 5e,

5g

4. Aplica la narrativa audiovisual en la iluminacion RA4

2h. Planta de luces. Realizar una iluminacidn para audiovisuales CE: 4a, 4b

5. Controla el aspecto visual en la postproduccién RAS5

1h. Correccion de color y etalonaje con Davinci Resolve CE: 5d
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5. Metodologia de trabajo

a. Metodologia

El curso se dividira en tres partes: iluminacion de espectaculos, iluminacion de video e iluminacion de television. Este modulo
se imparte en 2 sesiones de 110 minutos. Cada semana se dividira en dos tipos de actividades. En una sesion se realizaran
actividades relacionadas con aplicaciones y manejo de equipos electrénicos. Esta sesion se impartira en el aula 203. En la
otra sesion se realizaran practicas de ajustes de equipos de iluminacion y se desarrollard en el platé de television y en el
saldn de actos principalmente. En cada unidad se realizardn actividades en las que se realizara una evaluacién correctiva. De
estds al menos una se realizara en grupo. También se realizara al menos una actividad individual y que el alumnado desarrolle
de forma auténoma.

Durante el curso ademas se pretenden realizar varias actividades de colaboracién con otros médulos del ciclo o de otros
ciclos o la realizacion de actividades-servicio que sirvan de hilo conductor de la materia.

b. Recursos y materiales didacticos

Los recursos materiales para el desarrollo de esta materia seran: equipo informdtico con aplicaciones de control de
iluminacién. Equipos de iluminacién de espectdculos y de audiovisuales, cableado y equipos de control de luces. Ademas, se
usara el control de televisidon para manejo de CCU, MFO, vectorscopios,...

Software utilizado:
= Aplicaciones y recursos 365 y Aulas virtuales proporcionados por la Consejeria,
= Aplicacién de control de luces Sunlite Suite3
= Alta en Blackmagic: Aplicacion de Davinci Resolve
= Alta en MAlighting: Aplicaciéon de GrandMA3 onPC
= Alta en Quizizz para su uso online

Se utilizard EPIS y equipos de seguridad tanto para montaje como en altura. Para cualquier actividad se utilizaran
herramientas adecuadas para cada labor.

c. Prevencién de riesgos laborales
2h) Se han cumplido los protocolos de seguridad para personas, locales y equipos, facilitando el movimiento y la actuacion
de todos los equipos que intervienen en el espectaculo.

No existen mds criterios de evaluacion en este mddulo que sefialen explicitamente la prevencidn de riesgos laborales, sin
embargo, debe incidirse en la prevencion por fatiga postural y visual en las PVD. En los talleres se debe trabajar los riesgos
por tropiezos, caidas de alturas, quemaduras, dafios eléctricos y dafios oculares.

d. Actividades complementarias y extraescolares

Este curso se realizardn actividades complementarias y extraescolares de colaboracién con otros mddulos y otros ciclos:
= |luminacion de un concierto acustico en colaboracién con otros maédulos y ciclos
= |luminacion de obras de teatro en colaboracidn con otros modulos y ciclos

= Jluminacion de conciertos del concurso de maquetas en colaboracién con en colaboracién con otros mddulos y
ciclos

= Cortometrajes de ficcién en colaboracion con otros modulos y ciclos

=  Programa de televisidn en colaboracién con otros médulos y ciclos
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6. Actividades y criterios de evaluacion y calificacion

R. A. ACTIVIDAD C.E. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS
3.2 IIurrl1|naC|on d.e 1b, 1c, 1f, 1g Practica — Escala de observacion
espectaculo musical
3.3 lluminacién escénica 1b, 1c, 1f, 1g Practica — Escala de observaciéon
4.2 lluminacién de 13, 1d, 1e - .,

1 . Practica — Escala de observacién
secuencia

10% ra . .
4.3 Intermodular 13, 1d, 1e Practica — Escala de observacién
6.2 Ajuste de luces de TV 1a, 1b, 1c, 1h Practica — Escala de observacion
FORMACION EN EMPRESA 1b, 1c, 1d, 1e, 1f,

Informe de los tutores
1g, 1h

1.1 Sunlite 2a, 2b, 2d, 2e Ejercicio — Check list

1.2 C.onexp,nado y . 23, 2b, 2d, 2e, 2 Practica — Escala de observacién

configuracion de equipos

2.1 GrandMA 2a, 2b, 2d Ejercicio — Check list

2.2 Manejo de mesas 2d, 2e, 2f, 2h Practica — Escala de observacion
2 2.3 Dende’l suétanu 2a, 2b, 2d, 2e, 2f, Practica — Escala de observacién

25% 2g, 2h

3.1 Examen de control de 2a, 2b, 2c, 2d, 2e, .
Examen - Check list
luces 2f, 2g, 2h
3.2 lluminacion de 2a, 2b, 2c, 2d, 2e, . L ..
. . Practica — Escala de observacién
espectaculo musical 2f, 2g, 2h
3.3 lluminacién escénica 2a, 2b, 2c, 2d, 2e, - .,
Practica — Escala de observacién
2f, 2g, 2h
5.1 Correccion de color 3¢, 3d Examen — Check list
5.2 Ejercicios de iluminacién | 3a, 3b, 3c, 3d, 3f, Practica — Checklist
3g
3
20% 5.3 Intermodular 2: 3b, 3¢, 3d, 3f, Practica — Checklist
6.3 Ajuste de CCU 3a, 3c, 3d, 3e, 3f, .,
38 Examen — Escala de observacion
4.2 lluminacion de 4a, 4b, 4c, 4d . L. .
. Practica - Rubrica
secuencia
4.3 Intermodular 4a, 4b, 4c, 4d Practica — Escala de observacién
5.2 Ejercicios de iluminacién | 4a, 4b, 4c, 4d, 4e, e .
Practica — Checklist
4 4f, 4g
20% | 5.3 Intermodular 4a, 4b, 4c, 4d, 4de,

4f, 4g

Practica — Checklist

6.1 lluminar segun el
programa

43, 4b, 4c, 4g, 4h

Practica — Checklist

6.4 Programa de television

4a, 4b, 4c, 4g, 4h

Practica — Escala de observacién
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5 4.1 Correcciones primarias 5b, 5¢, 5d Examen — Check list

20% | 5.1 Correccidn de color Examen — Check list

5a, 5d, 5e

Competencias personales para la empleabilidad

5%
Competencias sociales para la empleabilidad

7. Competencias personales y sociales para la empleabilidad

Dentro de cada Resultado de Aprendizaje se valoraran las competencias para la empleabilidad y supondrdn un 5% de la
calificacion final del curso. En el caso de los RA desarrollados en la empresa, se obtendrad estad valoracion del informe de
Evaluacién de la Formacion en la Empresa realizado por el tutor de empresa y supondra un 12% de la nota de empleabilidad.
En el caso de la formacién en el centro, se tomaran como referencia los criterios de las competencias personales y de las
competencias sociales que se establecen en el siguiente cuadro.

Competencias
personales

Responsabilidad

Trae el material, toma y organiza sus apuntes. Lleva las tareas al
dia y prepara los examenes.

Autonomia e
iniciativa

Se informay recupera cuando falta a clase. Revisa las correcciones
de ejercicios y exdmenes. Investiga para ampliar y reflexiona
sobre lo que aprende.

Respeto y tolerancia

Cuida los materiales. Cumple con los criterios y normas
establecidos. Cumple con los compromisos. Escucha las ideas de
los compafieros con respeto. Igualdad efectiva de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres.

Planificacion y
organizacion

Tiene apuntes organizados. Respeta los plazos de entrega y
guarda los materiales de forma organizada.

Disposicién a
aprender

Sigue las clases de forma activa y se interesa por ampliar
conocimientos. Hace preguntas coherentes sobre la materia.

Autoconocimiento

Es consciente de los aciertos y de los errores. Existe coherencia en
sus autoevaluaciones con el criterio del profesor.

Competencias sociales

Trabajo en equipo

Se implica en el trabajo en equipo. Colabora con todos y ayuda en
el trabajo de los demas. Fomenta la coordinacién en las
actividades y con la comunidad educativa.

Comunicacion eficaz

Realiza excelentes exposiciones orales. Cuida el lenguaje y sus
expresiones. Organiza procedimientos de comunicacién entre la
clase.

Realizacién del
trabajo asignado

Es consciente de su labor dentro del grupo y cumple con su tarea.
Coordina sus acciones y cumple los compromisos con el grupo.

Liderazgo

Lidera al grupo en las actividades de clase. El grupo escucha sus
opiniones y las valora positivamente.

Conducta social

Media en los conflictos. Fomenta la colaboracién entre el
alumnado. Intenta que el grupo se promocione.
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8. RA en la empresa

a) Se han medido las luminarias en intensidad
luminica, luminancia, rendimiento, uniformidad
de haz y flicker, comprobando su igualacién y
aplicando las correcciones necesarias.

b) Se han dirigido los haces de luz a las zonas del
decorado marcadas en los disefios, calculando X X
angulos de reflexion y posicién de las sombras.

c) Se han efectuado las operaciones de
concentracién o difusion de los haces de luz,
teniendo en cuenta distancias y sombras y X X
utilizando las lentes adecuadas, para conseguir el
efecto deseado en el disefio de iluminacidn.

Controla y manipula los
haces de luz, relacionando su
operacion con la
consecucion  del  efecto
estético o dramatico
requerido en el disefio de | e) Se han filtrado las luces para regular el haz en
iluminacion. cuanto a temperatura de color, dominantes de
color, intensidad luminica y suavidad para X X
conseguir el efecto marcado en el disefio de
iluminacion.

d) Se han utilizado los elementos de reflexidn
directa o difusa necesarios para conseguir que los
haces de luz produzcan el efecto deseado en el
disefio de iluminacion.

f) Se han colocado los elementos de recorte y
otros accesorios para delimitar los campos de
accion de los haces de luz segun el disefio de
iluminacion.

g) Se han aplicado reguladores de luz en los casos
necesarios para conseguir los haces deseados.

h) Se han adaptado las temperaturas de color y el
flicker de las luminarias a los dispositivos de X X
captacion.
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9. Procedimientos de recuperacion

a. Alumnado que no se incorpora a la formaciéon en empresas

El alumnado que no se incorpore a la empresa recibird la docencia prevista para el periodo extraordinario de formacion en
empresas. Ademas, se reforzara la formacion relativa a prevencién de riesgos laborales del médulo.

El alumnado que tampoco realice la formacidn en empresa en el periodo extraordinario sera evaluado en el médulo, pero
recibird una calificacidén que serd provisional, a |la espera de realizar la formacién en empresa.

La calificacion obtenida de la formacidn en empresas formard parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y se integrard en
la ponderacioén de calificaciones del médulo.

El alumnado que suspenda el mddulo en el periodo ordinario debera recuperar todos los resultados de aprendizaje no
superados en los diferentes procesos de recuperacion llevados a cabo en el centro. También en el caso del alumnado que no
haya superado los resultados de aprendizaje correspondientes a la Formacidén en empresa u organismo equiparado.

b. Evaluacién final. Recuperaciéon de RA y Sistema especial de evaluacién

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacion continua dispondra de la opcién de examinarse en una evaluacion
final durante el mes de mayo al término de la evaluacion continua. Jefatura de estudios marcara las fechas de examenes y
se comunicard al alumnado si tiene que entregar trabajos y los contenidos sobre los que versaran las pruebas.

Cuando el alumno/a acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre y el profesor/a no cuente con el suficiente
numero de evidencias para obtener una calificacion, debera acudir a un sistema especial de evaluacién. Esté alumno podra
seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-aprendizaje con todos sus derechos. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido, se podran realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacion del alumno/a. El
alumnado que acuda a este sistema alternativo debera ser informado por el profesorado de que se les aplicara dicho
procedimiento. Jefatura de Estudios informard a través del tablén de anuncios sobre el alumnado que debe acudir a este
procedimiento alternativo.

Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay se evaluaran mediante
los criterios de evaluacidon minimos.

c. Evaluacién extraordinaria

Tras la entrega de las calificaciones de la evaluacion final, el alumnado que no supere la evaluacion dispondrd de una
evaluacion extraordinaria. El alumnado sera informado de los resultados de aprendizaje no superados. Durante dos semanas
podra asistir a clases de refuerzo donde se repasaran contenidos y se realizardn ejercicios.

Jefatura de Estudios establecerd unas fechas de exdamenes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de
aprendizaje no superados por cada alumno/a y se evaluaran mediante los criterios de evaluacion minimos.

d. Evaluacién para alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero (solo
programaciones de primero)
El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero debe disponer de un programa de recuperacién en el que no
asiste a clase, pero debe entregar trabajos durante el curso. Antes de la evaluacién de segundo realizard exdamenes de los

mddulos pendientes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay
se evaluaran mediante los criterios de evaluacién minimos.
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10. Atencion a la diversidad

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo debe recibir medidas metodoldgicas adaptadas a sus
circunstancias. En FP no se contemplan adaptaciones curriculares significativas. Las medidas adoptadas deben partir del
Departamento de Orientacion y coordinarse con el mismo.

Al inicio de curso el Departamento de Orientacidn realizara un listado del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE) y solicitara informacion al respecto a los centros educativos en los que se haya desarrollado su formacion
previa.

En funcidn de estos informes y de la valoracion del departamento de orientacidn se establecerd el alumnado que requiere
algun tipo de medida. Estas medidas se recogeran en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) que se entregara al profesorado
del alumno o alumna.

Las juntas de profesores que detecten posibles indicios o la posibilidad de que algin alumno o alumna requiera algun tipo
de medida y no haya sido valorado hasta ese momento, podra solicitar al departamento de orientacidon que estudien las
circunstancias del alumno/a para que establezca las orientaciones mas adecuadas al profesorado.

Cualquier alumno o alumna también podra acudir por iniciativa propia al departamento de orientacién en busca de apoyo o
del estudio de medidas metodoldgicas para la mejora de su desarrollo formativo.

Ademas de medidas para alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, también se pueden adoptar para alumnado
de altas capacidades intelectuales, con necesidades educativas especiales por dificultades de acceso por discapacidad o
alumnado con integracion tardia en el sistema educativo espafiol.

11. Seguimiento de la programacion

Semanalmente se completard en un documento digital compartido el desarrollo de la programacién docente. En este
documento se recogeran todo tipo de incidencias, modificaciones y propuestas de mejora. Cualquier cambio en la
programacién también debe ser informado al alumnado. Trimestralmente se renovara este documento.
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