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1. Ambito productivo

1.1 Introduccion
1.1.1  Aspectos del mddulo relacionados con el entorno

A2D3D es un médulo que se encuadra en el primer curso del ciclo formativo de grado superior en Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos, que se desarrolla a lo largo de dos cursos académicos.

El entorno sociocultural en el que se encuadra el centro viene condicionado por una fuerte tradicién siderurgica e industrial
y pese a las crisis es una zona considerada cabecera hostelera, comercial y cultural del Valle del Nalén. Sin embargo, las
caracteristicas del ciclo formativo, con una fuerte demanda por parte de los estudiantes, hacen que éstos lleguen desde
puntos muy diversos del Principado de Asturias, por lo que no se puede establecer un perfil sociocultural uniforme para los
estudiantes del centro. Por las mismas razones de demanda, las clases suelen albergar a unos 25 alumnos por grupo.

El alumno que titule como técnico superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos podra ejercer su actividad en
el sector de la produccién audiovisual (cine, televisién y video), de la animacién 2D y 3D, de la multimedia interactiva y no
interactiva, asi como en publicidad y empresas relacionadas con internet y las “newmedia”, teniendo en cuenta que las
ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes relacionadas con el médulo de A2D3D son los de animador/animadora 2D
y 3Dy los de intercalador/intercaladora. En la region asturiana se aprecia la aparicién de nuevas formas de negocio con
empresas constituidas por personas emprendedoras e innovadoras. En ese sentido, la Asociacién Clister Industria Creativa,
Cultural y Audiovisual de Asturias (Acicca) presentd en febrero de 2017 un plan estratégico hasta el afio 2020 para potenciar
la creacién, la produccién y la distribucién del producto audiovisual asturiano. Este nuevo plan propone realizar un
seguimiento para que el sector esté presente en todas las fases de la produccién audiovisual. Desde esa perspectiva es donde
el alumnado que estudia el ciclo de RPAE en Asturias puede crearse un papel dentro del discurso audiovisual a base de
trabajo continuado, sinergias, innovacion, creatividad y emprendimiento.

1.1.2  Influencia de los medios y equipamientos del centro en la programacion

El centro de estudios, se situa en el distrito de La Felguera, en Langreo, a unos 20km de Oviedo. El centro, inaugurado en
2006, es un centro de Formacion Profesional de referencia, posee Carta Universitaria Europea ERASMUS+ y estd certificado
en la norma ISO 9001:2015. A su vez, se realizan numerosos planes, proyectos y programas experimentales, como son los
planes de TIC de gestidn y practica docente, el de Igualdad, Interciclos, ser referencia nacional de la Red de Centros estatal
por medio la plataforma Sincroniza, grupos de trabajo como el de video sobre IP o el de 3D, Patrimonio musical o Comisariado
de exposiciones de fotografia, entre otros. El enclave en que se sitla brinda la posibilidad de salir a realizar practicas en
exteriores sin la necesidad de alejarse de las instalaciones del centro.

1.1.3  Relaciones entre los RA y otros mddulos (orientaciones pedagdgicas)

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos anteriormente, para su imparticién
es conveniente que las actividades de ensefianza/aprendizaje se dediquen a la adquisicion de las competencias de dichas
funciones, en coordinacién con los médulos de Disefio, dibujo y modelado para animacion y Color, iluminacion y acabados
2Dy 3D, del presente ciclo, asi como con otros médulos de otros ciclos de la familia profesional que desarrollan las funciones
de planificacién de la realizacién de proyectos de audiovisuales y espectdculos y de televisién, fundamentalmente.

1.1.4  Otros aspectos

Los contenidos tratados en este médulo tienen su prolongacién en el médulo de 22 “Proyectos de animacidn audiovisual 2D
y 3D”, impartido por el mismo profesor, lo que facilita la continuidad de los conocimientos.

2. Relacion entre Objetivos, competencias y resultados de aprendizaje
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OBJETIVOS GENERALES

COMPETENCIAS PROFESIONALES,
PERSONALES Y SOCIALES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

c) Caracterizar las operaciones de
animdtica, layout, animacién clave,
intercalacién, pintura y composicion,
analizando sus interrelaciones y la
necesidad de chequeos y pruebas de
linea intermedios, para optimizar la
produccion de proyectos de animacién
2D.

¢) Producir el proyecto de animacion
2D en sus fases de animatica, layout,
animacion clave, intercalacion, pintura
y composicion, realizando los
chequeos y pruebas de linea
necesarias hasta la obtencién de las
imdagenes definitivas que lo
conforman.

1. Realiza la animacién y captura en
stop motion o pixilacion, valorando
las posibilidades de optimizacién de
las operaciones y adaptandose a los
requerimientos del guion técnico.

2. Elabora el character setup de
personajes de 3D, evaluando las
alternativas de utilizacién de todos los
elementos que afectan a la realizacion
del disefio del interface mas adecuado
para la animacion.

3. Anima fotogramas sobre superficie
fisica o por ordenadoren 2Dy 3D a
partir de la interpretacion del guion,
para conseguir la expresividad
requerida, aplicando técnicas de
dibujo y animacion y analizando
caracteristicas expresivas.

4. Realiza los efectos 3D segun las
necesidades del guion, aplicando las
leyes fisicas al universo virtual.

d) Caracterizar las operaciones de
disefio y modelado, setup,
texturizacion, iluminacién, animacion
y renderizado, analizando sus
interrelaciones y la necesidad de
chequeos intermedios, para optimizar
la produccion de proyectos de
animacion 3D.

d) Producir el proyecto de animacion
3D en sus fases de disefio y modelado,
setup, texturizacién, iluminacidn,
animacién y renderizado, realizando
los chequeos necesarios hasta la
obtencidn de las imagenes definitivas
que lo conforman.

5. Elabora el layout y prepara los
planos para animacidn, analizando las
caracteristicas del guion técnicoy la
animatica.

6. Coloca y mueve las cdmaras en 2D y
3D, a partir de la interpretaciéon de
guiones  técnicos, storyboard 'y
animatica, analizando la narrativa
audiovisual y las caracteristicas de la
Optica aplicada.

7. Realiza la captura de movimiento y
rotoscopia en 2D y 3D, valorando la
utilizacion de las herramientas fisicas
o virtuales pertinentes.

3. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje
N2 Unidad didactica H. 1087 — Animacién de elementos 2Dy 3D
RA1 | RA2 RA3 RA4 RAS5 RA6 | RA7
0 Presentacion y evaluacion inicial 2
1 Introduccidn a la animacién 2D y 3D. 11 X X
2 Animacién 2D Tradicional 21 X
3 Animacién 2D Moderna 21 X
4 Técnicas de animaciéon con captura de | 21 X X X
imagen fija
5 Animacién 3D 36 X X
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6 Rigging 3D 21 X
Formacion en empresa 34

7 Técnicas y sistemas de captura de | 21 X X X
movimiento.

8 Gestidn y uso de bibliotecas 7 X X

9 Simulaciones y Particulas 26 X X

10 Narrativa audiovisual para animacion 6 X
Evaluacién extraordinaria 10 X

TOTAL 240

4. Desarrollo de unidades

| 0| Presentacion y evaluacion inicial

Evaluacidn inicial
Programacion didactica.

1 EXPLICACION 80 min
Se explicard la programacion y la metodologia durante el curso. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas _

Pizarra, pantalla y documentacién. Herramientas digitales

2 | EVALUACION INICAL | 30 min.
Evaluacidn inicial sobre conocimientos previos, recursos e intereses. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Internet y apps Encuesta digital

Introduccidn a la animacién 2D y 3D. Antecedentes histdricos y actualidad

1 Realiza la animacién y captura en stop motion o pixilacién, valorando las posibilidades de | N
optimizacién de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guion técnico.
3 Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | N

del guion, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animacion y
analizando caracteristicas expresivas

1 1.b) Se ha desarrollado un método de almacenaje y monitorizaciéon | PE, PP, PDE, PBDE X
en tiempo real, preparando el sistema de captura de imagenes fijas
para su secuenciacion.

1.c) Se ha realizado un diagrama de movimientos temporizados segun
el storyboard, la carta de animacién y la velocidad de movimiento
prevista, decidiendo el numero de fotogramas por segundo.
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3 3.f) Se han realizado las sincronizaciones de movimientos necesarias | PE, PP, PDE, PBDE X
para conseguir transmitir mayor sensacién de realismo y
verosimilitud a la animacién.

Introduccién a la animacién 2D y 3D.
- Antecedentes histéricos y actualidad.

o 12 principios de la animacién

o La persistencia retiniana

o Breve historia de la animacién
- Lacarta de animacién
- Aparatos precinematicos: los abuelos del cine de animacién
- Tipos de animacidn:
Animacidn tradicional [procesos, principios y flujos de trabajo]
Animacidén 2D [procesos, principios y flujos de trabajo]
Animacién 3D [procesos, principios y flujos de trabajo]
Motion Graphics

O O O O

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 2 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.
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Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion

Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

Animacién 2D (12 parte)

3 Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | N
del guion, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animacién y
analizando caracteristicas expresivas

3 3.a) Se han temporizado los movimientos de todos los elementos que | PE, PP, PDE, PBDE X
se van a animar, indicando el nimero de fotogramas necesario para
cada variacién y generando una carta de animacién por cada plano,
personaje y/o decorado.
3.b) Se han dibujado los fotogramas clave y se han fragmentado
decorados, personajes y elementos de atrezo en las diferentes capas
gue hay que animar, a partir de la interpretacidn expresiva del guion,
el storyboard y la animatica, configurando el plan de animacién.
3.c) Se han dibujado las intercalaciones, adaptdndose a los tiempos
marcados y a los dibujos anteriores y posteriores segun la carta de
animacion.

3.f) Se han realizado las sincronizaciones de movimientos necesarias
para conseguir transmitir mayor sensacién de realismo y
verosimilitud a la animacién.
| Contenids ]

- Generacién de animaciones destinadas a la narracién (2D) y generacién de animaciones (2D) destinadas a

juegos y entornos interactivos.

- Software de animacién 2D

- Efectos de filmacidn:
| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

6




ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D

asn

r
GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION GOBIERNO DEL
Y FORMACION PROFESIONAL PRINCIPADO DE ASTURIAS

Unién Eulopea-'
CONSEJERIA DE EDUCACION NextGenerationEU.

Plan de Recuperacion, Transformacién y Resiliencia - Financiado por la Union Europea — NextGenerationEU

Camera mapping
Superposicidn de imagenes
Incrustacién: chroma key
Tracking

Morphing

Bullet time

O O O O O O

- Tecnologias usadas en la creacion de VFX:
o Pantallas de chroma

Motion control

Fotografia de alta velocidad

Digital video assist

Motion capture o mocap

Cyberscanning

O O O O O

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 4 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

I Plan de Recuperacién,
A\ Transformacién ¥ Resilienc
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Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 2 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

Animacion 2D (22 parte)
3 Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | N

del guion, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animaciéon y
analizando caracteristicas expresivas

3 3.a) Se han temporizado los movimientos de todos los elementos que sevana | PE, PP, PDE, | x
animar, indicando el numero de fotogramas necesario para cada variacién y | PBDE
generando una carta de animacién por cada plano, personaje y/o decorado.
3.b) Se han dibujado los fotogramas clave y se han fragmentado decorados,
personajes y elementos de atrezo en las diferentes capas que hay que animar,
a partir de la interpretacion expresiva del guion, el storyboard y la animatica,
configurando el plan de animacioén.
3.c) Se han dibujado las intercalaciones, adaptandose a los tiempos marcados
y a los dibujos anteriores y posteriores segun la carta de animacion.

3.f) Se han realizado las sincronizaciones de movimientos necesarias para
conseguir transmitir mayor sensacién de realismo y verosimilitud a la
animacion.

o Fotogramas clave e interpolaciones
o Curvas de animacidn

o Personajes 2D

= Tiposy estilos

o Animacién de personajes

.

Animaciones 2D: spriteshets

= Animaciones 2D: esqueletos

o Animacién de escenarios: parallax
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o Movimientos de cdmaras 2Dy 3D
o Lipsync

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita
2 | ACTIVIDADES 1 | 4 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas

8 | ACTIVIDADES 3 | 3 sesiones
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Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Contestar dudas

Completar documentos

Resultado

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN 2 sesiones

Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Elaborar la prueba

Responder al examen

Resultado

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Papel y boligrafo

Prueba escrita

Unidad didactica

H.

Técnicas de animacién con captura de imagen fija

20

Resultados de aprendizaje

Completo

Realiza la animacién y captura en stop motion o pixilacién, valorando las posibilidades de | S

optimizacién de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guion técnico

Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | N

del guion, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animaciéon y

analizando caracteristicas expresivas

Realiza la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D, valorando la utilizacién de las | N

herramientas fisicas o virtuales pertinentes

RA

Criterios de evaluacion

Instrumentos Min.

1.a) Se han optimizado las secuencias mecdnicas para reducir al
minimo los tiempos de modificacidn de puesta en escena mediante la
realizacién de un plan de trabajo.

1.b) Se ha desarrollado un método de almacenaje y monitorizacion
en tiempo real, preparando el sistema de captura de imagenes fijas
para su secuenciacion.
1.c) Se ha realizado un diagrama de movimientos temporizados segun
el storyboard, la carta de animacién y la velocidad de movimiento
prevista, decidiendo el nimero de fotogramas por segundo.

1.d) Se ha disefiado la puesta en escena con los decorados vy
elementos que hay que animar, disponiendo luces y cdmara (tiros y
encuadres) y preparando mecanismos y apoyos ocultos para
sujeciones, movimientos y efectos de camara.
1.e) Se ha realizado la animacién, modificando posiciones en los
fotogramas adecuados y sustituyendo los elementos necesarios
segun el plan de trabajo.

PE, PP, PDE, PBDE X

3.c) Se han dibujado las intercalaciones, adaptdndose a los tiempos
marcados y a los dibujos anteriores y posteriores segun la carta de
animacion.

PE, PP, PDE, PBDE X

7.a) Se han valorado los movimientos (desplazamiento y velocidad),
el nimero de elementos, el nimero de sensores de captura
necesarios para cada elemento y la traslacién de la captura al espacio
virtual, para disefiar el sistema de captura de movimiento y/o
rotoscopia mas adecuado al proyecto.

7.b) Se ha realizado la distribucion en el espacio real de las cdmaras
de captura segun el sistema predisefiado y acorde con el software de
captura de movimiento.

PE, PP, PDE, PBDE X

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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7.f) Se han capturado los fotogramas de referencia necesarios y se
han ajustado los tamafios de las imagenes de referencia para
rotoscopia, adaptandolos a los encuadres previstos en el storyboard
y resaltando los elementos que hay que rotoscopiar sobre las
imagenes de referencia.
7.8) Se han realizado los ajustes de las imagenes de referencia
(ampliaciéon o disminucién y encuadre) segun las indicaciones del
storyboard y se han indicado los detalles de los elementos que se van
a rotoscopiar.
7.h) Se han enclavado las imagenes de referencia teniendo en cuenta
la fragmentacidn espaciotemporal de los planos, para su uso en
regletas de animacién (pegbars) o en pantallas virtuales.
7.i) Se han dibujado, fisica o virtualmente, sobre las imagenes de
referencia, los personajes y elementos que se van a animar,
respetando las hojas de modelo.
| Contenids ]
Teoria sobre las diversas técnicas de animacién con captura de imagen fija.
- Larotoscopia

= Introduccién

= Breve historia

= Herramientas de captura de movimiento

o El Stop Motion y/o la Pixilacion.
e Breve historia del stop motion
e La pixilacion
=  Sistemas de captura de imdgenes secuenciadas
e Imagen secuenciada fija
e Imagen secuenciada en movimiento
= Software de edicion y secuenciacién de imagenes
e  Principales softwares de edicidn frame a frame
= Consejos de preproduccion
= Consejos de ejecucion
=  Consejos de postproduccién
o Sprites y gifs animados

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TrRABAJO1 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL |
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Contestar dudas Completar documentos Resultado
Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas
4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones

Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita
5 | ACTIVIDADES 2 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

’7
5 Animacién 3D 40
5 | Animacin3p |40 |
|

2 Elabora el character setup de personajes de 3D, evaluando las alternativas de utilizacién de todos | S
los elementos que afectan a la realizaciéon del disefio del interface mas adecuado para la
animacion.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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3 Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | S
del guidn, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animaciéon y
analizando caracteristicas expresivas.

RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.

2 2.a) Se ha analizado la morfologia, acting e importancia en el proyecto | PE, PP, PDE, PBDE X
de cada modelo, elaborando una tabla de expresiones y movimientos.
2.b) Se ha construido un esqueleto dentro de cada modelo que se va
a animar mediante una jerarquia de ensamblajes (joints), ajustandose
a la morfologia de este con tantas articulaciones como giros vy
flexiones se prevén para el correcto funcionamiento del mismo.
2.c) Se ha realizado la asignacion de cinematicas a diferentes partes
del esqueleto, diferenciando directas (FK) e inversas (IK) para poder
controlar varias articulaciones al mismo tiempo, influyendo unas en
otras.

2.d) Se ha emparentado la geometria con el esqueleto (bind skin)
comprobando que no se generan pliegues no deseados por la
rotacion, escalado o traslacién.

2.e) Se han pintado los pesos o influencias de los ensamblajes sobre
los puntos de la geometria, evitando la deformacion irregular de esta
y suavizando el aspecto de los pliegues.
2.f) Se han aplicado los distintos tipos de deformadores (con
manipulador propio o por conexiones entre geometrias),
conectandolos a las partes de los modelos en que sea necesario, para
su correcto movimiento.
2.g) Se han incluido musculos y diferenciado los sélidos rigidos (rigid
bodies) y la geometrias controladas por particulas (soft bodies),
automatizando movimientos secundarios y colisiones.
2.h) Se ha elaborado el interface de animacidn, reuniendo en una sola
herramienta todas las posibles deformaciones (de diferentes grados
de complejidad seguin las partes que hay que animar), para la
utilizacion del character setup por otros usuarios.

3 3.a) Se han temporizado los movimientos de todos los elementos que | PE, PP, PDE, PBDE X
se van a animar, indicando el nimero de fotogramas necesario para
cada variacion y generando una carta de animacion por cada plano,
personaje y/o decorado.
3.b) Se han dibujado los fotogramas clave y se han fragmentado
decorados, personajes y elementos de atrezo en las diferentes capas
gue hay que animar, a partir de la interpretacidn expresiva del guion,
el storyboard y la animatica, configurando el plan de animacién.
3.c) Se han dibujado las intercalaciones, adaptandose a los tiempos
marcados y a los dibujos anteriores y posteriores segun la carta de
animacion.

3.d) Se ha realizado la animacion de los elementos 3D en sus
movimientos genéricos mediante el interface de animacién, con la
expresividad adecuada y adaptandose a los tiempos requeridos.
3.e) Se ha realizado la animaciéon de los elementos 3D en sus
movimientos secundarios, especificos y partes blandas, con la
expresividad adecuada mediante el interface de animacién.
3.f) Se han realizado las sincronizaciones de movimientos necesarias
para conseguir transmitir mayor sensacién de realismo y
verosimilitud a la animacién.

Contenidos

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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- Introduccién

o Software de animacién 3D
Las curvas de animacion
Restrictores (constraints)
Controladores
Morfismos
Huesos

o FKvsIK
- Personajes 3D

o Anatomia humana

o  Estilos

o Configuraciéon del turnaround y el caracter setup

O O O O O

% %k %k

Animacién de fotogramas:

— La carta de animacion:
- Elaboracion de tablas de tiempo de cada elemento animado.
- Temporalizacién (timing) y fragmentacion del movimiento.

% %k %k

— Animacion de 3D:
- Interfaces de animacién.
- Realizacién de los movimientos genéricos: segun el timing, ajustdandose al story movie y segun referencias de
captura de movimiento.
- Realizacién de los movimientos derivados segun la intencionalidad dramatica.
- Realizaciéon de los movimientos faciales, ajustdndose a las referencias de imagen y sonido (sincronizacion y
lipsync).

1 EXPLICACION 1 6 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 6 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 [ EXPLICACION 2 | 6 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas Apuntes

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL |
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Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 6 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 2 sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 4 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 2 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

—
6 [Rggngsp 0000000000000 |»

2 Elabora el character setup de personajes de 3D, evaluando las alternativas de utilizacién de todos | S
los elementos que afectan a la realizacién del disefio del interface mas adecuado para la
animacion.

3 Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacién | S

del guidn, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animacion y
analizando caracteristicas expresivas.

2 2.a) Se ha analizado la morfologia, acting e importancia en el proyecto | PE, PP, PDE, PBDE X
de cada modelo, elaborando una tabla de expresiones y movimientos.
2.b) Se ha construido un esqueleto dentro de cada modelo que se va
a animar mediante una jerarquia de ensamblajes (joints), ajustandose

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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a la morfologia de este con tantas articulaciones como giros vy
flexiones se prevén para el correcto funcionamiento del mismo.
2.c) Se ha realizado la asignacion de cinematicas a diferentes partes
del esqueleto, diferenciando directas (FK) e inversas (IK) para poder
controlar varias articulaciones al mismo tiempo, influyendo unas en
otras.

2.d) Se ha emparentado la geometria con el esqueleto (bind skin)
comprobando que no se generan pliegues no deseados por la
rotacion, escalado o traslacién.

2.e) Se han pintado los pesos o influencias de los ensamblajes sobre
los puntos de la geometria, evitando la deformacién irregular de esta
y suavizando el aspecto de los pliegues.
2.f) Se han aplicado los distintos tipos de deformadores (con
manipulador propio o por conexiones entre geometrias),
conectandolos a las partes de los modelos en que sea necesario, para
su correcto movimiento.
2.g) Se han incluido musculos y diferenciado los sélidos rigidos (rigid
bodies) y la geometrias controladas por particulas (soft bodies),
automatizando movimientos secundarios y colisiones.
2.h) Se ha elaborado el interface de animacidn, reuniendo en una sola
herramienta todas las posibles deformaciones (de diferentes grados
de complejidad seglin las partes que hay que animar), para la
utilizacion del character setup por otros usuarios.

3 3.a) Se han temporizado los movimientos de todos los elementos que | PE, PP, PDE, PBDE X
se van a animar, indicando el nimero de fotogramas necesario para
cada variacion y generando una carta de animacion por cada plano,
personaje y/o decorado.
3.b) Se han dibujado los fotogramas clave y se han fragmentado
decorados, personajes y elementos de atrezo en las diferentes capas
que hay que animar, a partir de la interpretacidn expresiva del guion,
el storyboard y la animatica, configurando el plan de animacién.
3.c) Se han dibujado las intercalaciones, adaptandose a los tiempos
marcados y a los dibujos anteriores y posteriores segun la carta de
animacion.

3.d) Se ha realizado la animacion de los elementos 3D en sus
movimientos genéricos mediante el interface de animacién, con la
expresividad adecuada y adaptandose a los tiempos requeridos.
3.e) Se ha realizado la animacion de los elementos 3D en sus
movimientos secundarios, especificos y partes blandas, con la
expresividad adecuada mediante el interface de animacién.
3.f) Se han realizado las sincronizaciones de movimientos necesarias
para conseguir transmitir mayor sensacién de realismo y
verosimilitud a la animacién.

Contenidos

- Rigging de vehiculos
= Introduccion al rigging
= Rrig de un vehiculo

- Rigging de personajes
o Rigsencillo humanoide
=  Rig de un personaje 3D
= Vinculacién del rig al personaje 3D: skinning

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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o Rig cuadrupedos
- Rigy movimientos faciales

Elaboracién del character setup de personajes de 3D:

— El character setup: Herramientas e informacién compartida.

— Colocacidn de las articulaciones y elementos moviles: la morfologia del modelo.
— Integracion del esqueleto en el modelo (bind skin).

—Necesidades del personaje animado: articulaciones y elementos moviles, esqueleto basico, animacidn de elementos
secundarios.

— Aplicacién de deformadores. Conexién a los modelos. bipped vs cat (en 3ds Max, en Blender, Rigify).

— Cinemadticas de animacion: cinematicas directas (FK) y cinematicas indirectas (IK).

— Parametrizacién de ejes de rotacidn y jerarquias.

— Elaboracion de los renders de prueba y correccién de errores.

— Disefio del interface de animacién.

— Finalizacién del setup, nomenclatura de catalogacién y archivado de modelos y representaciones.

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 3 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1sesion
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

Técnicas y sistemas de captura de movimiento

1 Realiza la animacién y captura en stop motion o pixilacién, valorando las posibilidades de | S
optimizacién de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guion técnico.

2 Elabora el character setup de personajes de 3D, evaluando las alternativas de utilizacién de todos | N
los elementos que afectan a la realizacién del disefio del interface mas adecuado para la
animacion.

7 Realiza la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D, valorando la utilizacién de las | N

herramientas fisicas o virtuales pertinentes.

1 1.a) Se han optimizado las secuencias mecanicas para reducir al | PE, PP, PDE, PBDE X
minimo los tiempos de modificacién de puesta en escena mediante la
realizacion de un plan de trabajo.

1.b) Se ha desarrollado un método de almacenaje y monitorizacién
en tiempo real, preparando el sistema de captura de imagenes fijas
para su secuenciacion.
1.c) Se ha realizado un diagrama de movimientos temporizados segun
el storyboard, la carta de animacién y la velocidad de movimiento
prevista, decidiendo el numero de fotogramas por segundo.

1.d) Se ha disefiado la puesta en escena con los decorados y
elementos que hay que animar, disponiendo luces y cdmara (tiros y
encuadres) y preparando mecanismos y apoyos ocultos para
sujeciones, movimientos y efectos de camara.
1.e) Se ha realizado la animacién, modificando posiciones en los
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fotogramas adecuados y sustituyendo los elementos necesarios
segun el plan de trabajo.

2 2.b) Se ha construido un esqueleto dentro de cada modelo que se va | PE, PP, PDE, PBDE X
a animar mediante una jerarquia de ensamblajes (joints), ajustandose
a la morfologia de este con tantas articulaciones como giros vy
flexiones se prevén para el correcto funcionamiento del mismo.

7 7.a) Se han valorado los movimientos (desplazamiento y velocidad), | PE, PP, PDE, PBDE X
el nimero de elementos, el nimero de sensores de captura
necesarios para cada elemento y la traslacién de la captura al espacio
virtual, para disefiar el sistema de captura de movimiento y/o
rotoscopia mas adecuado al proyecto.

Técnicas y sistemas de captura de movimiento.
o Introduccién
o Breve recorrido histérico
o Herramientas de captura de movimiento.
Anatomia y locomocién humana y animal.
Teoria sobre las distintas técnicas y sistemas de captura de movimiento.
Teoria sobre las distintas herramientas de captura de movimiento existentes.
Andlisis del movimiento gracias a videos en Slow Motion y gracias a la capacidad del software actual de modificar los
FPS de las peliculas.
Estudio sobre la anatomia y la locomociéon humana y animal y a través de su analisis, del movimiento y animacion de

los seres animados.
* %k %k

O

— Colocacidn de las articulaciones y elementos moviles: la morfologia del modelo.

— Animacion de fotogramas 2D:
- Software de animacién 2D.
- Eltrabajo por capas en la animacién
- Laanimacién en fotogramas completos.
- Elactingy los principios basicos de la animacion.
- La animacién secundaria.
- Laintercalacién.
- Filmacidon y escaneado de los dibujos. Efectos de filmacion.

% %k %k

— La rotoscopia:
- Obtencidn, escalado y archivado de las imagenes originales.
Camaras fotograficas y cinematograficas para rotoscopia.

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado
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Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TrRABAJO1 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas
4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 3 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita
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8 Gestidn y uso de bibliotecas 20

1 Realiza la animacién y captura en stop motion o pixilacién, valorando las posibilidades de | N
optimizacién de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guion técnico.

5 Elabora el layout y prepara los planos para animacion, analizando las caracteristicas del guion | N

técnico y la animatica.

1 1.b) Se ha desarrollado un método de almacenaje y monitorizaciéon | PE, PP, PDE, PBDE X
en tiempo real, preparando el sistema de captura de imagenes fijas
para su secuenciacion.

5 5.b) Se han colocado las referencias (enlaces a los elementos que | PE, PP, PDE, PBDE X
compondran la secuencia animada) a los modelos originales
preparados para animar.

Organizacidn gestion y uso de bibliotecas

Modelos

Texturas

Materiales

Pressets

Plugins

Capas y clips de animacién

Técnicas de clasificacidn, catalogacién y codificacién de productos intermedios y finales en los procesos de

animacion 3D.
%k %k %k

O O O O O O O

Realizacion de la captura de movimiento y rotoscopia en 2D y 3D:
— Sistemas de captura de movimiento:
- Herramientas de captura de movimiento: software, cdmaras y sensores.
- Disefio del espacio de captura y distribucidn de camaras. Valoracion del movimiento.
— La rotoscopia:
- Obtenciodn, escalado y archivado de las imagenes originales.
- Cdmaras fotograficas y cinematograficas para rotoscopia. Definicidn del nimero de sensores.
- Elescéaner.
- Elaboracién de capas para rotoscopia en acetatos segun los parametros técnicos de la fotografia de
animacion.
- Elaboracion de superposiciones y rotoscopias: en superficies planas y por ordenador.

1 EXPLICACION 1 3 sesiones

Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita
2 | ACTIVIDADES 1 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAJO1 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.
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Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 2 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 3 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 2 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita

m Simulaciones y Particulas

4 Realiza los efectos 3D segun las necesidades del guion, aplicando las leyes fisicas al universo | S
virtual.
5 Elabora el layout y prepara los planos para animacion, analizando las caracteristicas del guion | S
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técnico y la animatica.

RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.

4 4.a) Se han definido las caracteristicas de los efectos 3D que hay que | PE, PP, PDE, PBDE X
generar en cuanto a duracion, tipologia de efecto y momento de la
aplicacién (anterior o posterior a la animacion de los personajes),
consignandolo en un listado.
4.b) Se han generado las particulas y se han creado los emisores
necesarios para cada plano, asignando los campos de fuerza que
definiran el comportamiento de estas.
4.c) Se han creado objetos dindmicos (rigid bodies) de
comportamiento activo o pasivo, simulando movimientos y colisiones
y controlando sus comportamientos, hasta conseguir el efecto
deseado.

4.d) Se han creado las geometrias controladas por particulas (soft
bodies) necesarias para cada plano, pintando las influencias y
generando los tensores que definirdn el movimiento.
4.e) Se han creado multitudes realizando la sustitucion de las
particulas por modelos animados.
4.f) Se han configurado los atributos del hardware render buffer para
visionar las particulas previamente a la generacién de las imagenes.

5 5.a) Se han valorado y determinado las focales virtuales que se van a | PE, PP, PDE, PBDE X
utilizar para conseguir la expresividad visual requerida.
5.b) Se han colocado las focales fijas en cada plano, ajustando las
distancias camara-objeto en funcidn de los encuadres del storyboard
y la profundidad de campo predefinida.

5.c) Se han interpretado y definido, a partir del storyboard, los
movimientos internos y externos y las entradas y salidas de
personajes, para la composicion de los encuadres.

5.d) Se han marcado las trayectorias de los movimientos de cdmara
temporizando los mismos (arranques, frenadas, aceleraciones vy
deceleraciones) mediante la colocaciéon de fotogramas clave (key
frames), adaptdndose a la accién del plano y al dramatismo
requerido.

5.e) Se ha realizado la temporizacién de los efectos de variacion focal
(zoom) mediante la colocacién de fotogramas clave.

5.f) Se han decidido los parametros de enfoque (punto de maxima
nitidez de foco y profundidad de campo) mediante la interpretacion
de los planos en cuanto a sus focales, distancia a objetos y fondos,
movimientos, luminosidad y diafragma virtual, elaborando un
informe para su posterior postproduccién.

Contenidos

o Software de fisica 3D
=  Particulas, simulaciones y efectos.
= Rigid bodies
= Soft bodies
o  Multitudes 3D
o Motores de render
3k %k k
—Listas de efectos 3D: duracidn, tipologia y momento de aplicacion.
— Interaccion entre masas y con efectos fisicos.
— Creacién de multitudes 3D.
— Generadores de particulas. Creadores de emisores.
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— Objetos dindmicos.

— Creacién de multitudes.

— Disefio, creacidn y animacién del modelo. Rigid y soft bodies.
— El hardware render buffer.

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

3 | TRABAIO1 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas

4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 4 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 5 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado
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Movil | Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Contestar dudas Completar documentos Resultado
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN 2 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Elaborar la prueba Responder al examen Resultado
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Papel y boligrafo Prueba escrita
N2 | Unidad didactica H.
10 Narrativa audiovisual para animacién 25
N2 Resultados de aprendizaje Completo
5 Elabora el layout y prepara los planos para animacion, analizando las caracteristicas del guion | S
técnico y la animatica
6 Coloca y mueve las cdmaras en 2D y 3D, a partir de la interpretacion de guiones técnicos, | S
storyboard y animatica, analizando la narrativa audiovisual y las caracteristicas de la dptica
aplicada.
RA | Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
5 5.a) Se ha realizado un desglose de secuencias y planos, especificando | PE, PP, PDE, PBDE X
los personajes, escenarios y elementos de atrezo que intervienen en
cada uno de ellos.

5.b) Se han colocado las referencias (enlaces a los elementos que
compondran la secuencia animada) a los modelos originales
preparados para animar.

5.c) Se han optimizado los tiempos de ejecucién de diferentes
procesos posteriores, ocultando las geometrias que no intervendran
en el plano.

5.d) Se ha realizado la importacién y colocacién de una banda de
sonido con el doblaje original y los efectos diegéticos para su
utilizacién y sincronizacién por parte de los animadores.

5.e) Se ha realizado la acotacién de los planos en cuanto al numero
de fotogramas, desplazamientos, giros y escalados que requieren los
personajes y objetos con los que interacttan (props).

6 6.a) Se han valorado y determinado las focales virtuales que se van a | PE, PP, PDE, PBDE X
utilizar para conseguir la expresividad visual requerida.

6.b) Se han colocado las focales fijas en cada plano, ajustando las
distancias camara-objeto en funcidén de los encuadres del storyboard
y la profundidad de campo predefinida.

6.c) Se han interpretado y definido, a partir del storyboard, los
movimientos internos y externos y las entradas y salidas de
personajes, para la composicion de los encuadres.

6.d) Se han marcado las trayectorias de los movimientos de cadmara
temporizando los mismos (arranques, frenadas, aceleraciones vy
deceleraciones) mediante la colocaciéon de fotogramas clave (key
frames), adaptdndose a la accién del plano y al dramatismo
requerido.
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6.e) Se ha realizado la temporizacién de los efectos de variacion focal
(zoom) mediante la colocacién de fotogramas clave.

6.f) Se han decidido los parametros de enfoque (punto de maxima
nitidez de foco y profundidad de campo) mediante la interpretacién
de los planos en cuanto a sus focales, distancia a objetos y fondos,
movimientos, luminosidad y diafragma virtual, elaborando un
informe para su posterior postproduccién.

- Elaboracién del layout
o Introduccién
o Storyboard
o Reconstruccidn espacial del storyboard
o Ubicacion de referencias

- Temporalizacién de los planos
o Introduccidn
o Doblaje y efectos diegéticos
o Célculo del nimero de fotogramas
o Desplazamientos, giros y escalados

- Opticay formacién de la imagen
o Introduccidn
o Distancia focal y profundidad de campo
o Profundidad de foco y distancia hiperfocal
o Angulos de visién

- Camaray narrativa audiovisual

o Introduccién
Encuadre y angulacién
Continuidad y dramatismo
Estilos y géneros

o
o
o
o Movimientos de camara

- Colocacién y movimientos de cdmaras en animacion
o Introduccién
o Herramientas de cdmara en animacion
o Tiros de camara
o Ubicacién de las camaras

1 EXPLICACION 1 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

2 | ACTIVIDADES 1 | 3 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
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3 | TrRABAJO1 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones digitales o escritas
4 | EXPLICACION 2 | 3 sesiones
Se explicara el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas

Pizarra y pantalla Prueba escrita

5 | ACTIVIDADES 2 | 3 sesiones

Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas

6 | TRABAJO2 | 4 sesiones
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

7 | TESTREPASO | 1sesion
Test mediante Kahoot sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Disefiar y gestionar la aplicacion Resultado

Movil Producciones breves digitales o escritas
8 | ACTIVIDADES 3 | 3 sesiones
Actividad sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones breves digitales o escritas
9 | EXAMEN | 1 sesiones
Prueba escrita sobre los contenidos explicados en el tema. Esta actividad puede desarrollarse de modo no presencial.

Elaborar la prueba Responder al examen Resultado

Papel y boligrafo Prueba escrita
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PP Prueba priactica digital 50%
PBDE Producciones breves digitales o escritas 20%
PDE Producciones digitales o escritas 30%
PP Prueba priactica digital 50%
PBDE Producciones breves digitales o escritas 20%
PDE Producciones digitales o escritas 30%
PP Prueba priactica digital 50%
PBDE Producciones breves digitales o escritas 20%
PDE Producciones digitales o escritas 30%

- Evaluacion extraordinaria m

Realiza la animacién y captura en stop motion o pixilacién, valorando las posibilidades de
optimizacién de las operaciones y adaptandose a los requerimientos del guion técnico.

Define las caracteristicas del modo de trabajo en red y los protocolos de comunicacién e interaccion
2 necesarios para la realizacién de un proyecto de animacion, valorando los equipos técnicos y N
humanos que intervienen en los distintos tipos de proyectos.

Anima fotogramas sobre superficie fisica o por ordenador en 2D y 3D a partir de la interpretacion del
3 | guion, para conseguir la expresividad requerida, aplicando técnicas de dibujo y animacién vy N
analizando caracteristicas expresivas.

4 | Realiza los efectos 3D segun las necesidades del guion, aplicando las leyes fisicas al universo virtual. N

5 Elabora el layout y prepara los planos para animacién, analizando las caracteristicas del guion técnico N
y la animatica.

6 Coloca y mueve las camaras en 2D y 3D, a partir de la interpretacion de guiones técnicos, storyboard N
y animatica, analizando la narrativa audiovisual y las caracteristicas de la éptica aplicada.

2 Realiza la captura de movimiento y rotoscopia en 2Dy 3D, valorando la utilizacién de las herramientas N

fisicas o virtuales pertinentes.

Se aplicaran los CE vistos anteriormente de los RA sujetos a recuperacion

Introduccién a la animacién 2D y 3D.

Animacién 2D (12 parte)

Narrativa audiovisual para animacion

Animacién 2D (22 parte)

Técnicas de animacién con captura de imagen fija
Animacién 3D

Rigging 3D

Técnicas y sistemas de captura de movimiento.
Gestidn y uso de bibliotecas
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Efectos 3D

Las actividades versaran sobre todos los criterios de evaluacién minimos

Animacién 2D
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

2 | Rigging 2D | 5h.
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

3 | Animacién 3D | 5h.
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

4 | Rigging3D | 5h.
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

5 | Captura de movimiento | 5h.
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado

Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

6 | simulaciones y Particulas | 5h.
Trabajo practico sobre los contenidos tedricos vistos en clase. Esta actividad puede desarrollarse de modo no
presencial.

Contestar dudas Completar documentos Resultado
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Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Papel y boligrafo Producciones escritas o digitales

5. Metodologia de trabajo

a. Metodologia

El presente modulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil profesional del titulo.
Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos, para su imparticion es conveniente
que se dediquen las actividades de ensefianza /aprendizaje a la adquisicion de las competencias de dichas funciones en
coordinacidén con los mddulos de Disefio, dibujo y modelado para animacidn, Proyectos de animacién audiovisual 2D y 3D,
Color, iluminacién y acabados 2D y 3D y Realizacién de proyectos multimedia interactivos del presente ciclo; asi como con
otros mddulos de otros ciclos de la familia profesional que desarrollan las funciones de produccidon de audiovisuales y
realizacién de cine y video.
El presente médulo desarrolla las funciones de animacién 2D y 3D, y de realizacién de procesos finales de montaje y
postproduccion, referidas al proceso de producciones audiovisuales y en concreto de los subprocesos de produccién de
proyectos de cine, video, animacidn, multimedia interactivo y television.
Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo, es conveniente que se trabajen
las técnicas de animacidn 2D y 3D de proyectos de peliculas 2D y 3D, juegos y entornos interactivos de diferentes tipos, tales
como spots publicitarios animados, cortos de animacién, videojuegos y animaciones para incrustacion de efectos especiales
en peliculas de imagen real, que estdn vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensefianza aprendizaje de:

— Captura de movimiento y rotoscopia.

— Animacion de stop motion.

— Preparacidn (setup) de personajes, escenarios y atrezo.

— Animacion de personajes, escenarios y atrezo.

— Colocacién de cdmaras virtuales.

Las siguientes estrategias metodoldgicas estaran sujetas al mantenimiento de los protocolos de seguridad acordados a
consecuencia de la situacién de pandemia bajo la que estamos condicionados actualmente.

e Al principio de cada bloque de contenidos, se plantearan actividades de motivacién como visionados de videos divulgativos,
asi como debates sobre algln tema que atraiga la atencidn del alumnado y que enlace con los contenidos de la unidad de
trabajo a desarrollar. De esta forma se persigue mostrar al alumno la utilidad practica de los contenidos que va a estudiar
para atraer su curiosidad e interés.

e Para exponer al alumnado los contenidos, siguiendo las teorias constructivistas, la organizacién de los mismos a lo largo
del médulo partirdn de los conocimientos previos del alumnado. De esta forma, partiendo del repaso de conocimientos
asimilados, se irdn construyendo nuevos conceptos apoyados sobre los antiguos, consiguiendo asi solidez en la construccién
de aprendizajes significativos.

* Respetando el punto anterior, la organizacién temporal de contenidos serad consensuada con el resto de docentes de otros
mddulos del curso a través de un plan de practicas trimestral, que ademas contemplard la posibilidad de realizacién de
practicas inter-ciclicas e inter-modulares. Este mddulo sirve para dar soporte a otros y como tal debe organizarse para que
los contenidos impartidos se anticipen a los conocimientos requeridos a los alumnos por parte del temario de los otros
médulos.

e La distribucién de horas, en consonancia con el Proyecto Funcional del Centro serad de 8 horas semanales de clase, de las
cuales se dedicaran la mitad a explicaciones tedricas y la otra mitad a la realizacién de ejercicios.
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e Los ejemplos audiovisuales se buscaran preferentemente en castellano, pero especificamente también deberan trabajar
con ejemplos en inglés, ajustdandonos asi a la realidad del material y programas que se van a encontrar en el mundo laboral
y dotandoles de oportunidades de trabajo en otros paises del espacio educativo. Ademas, el fomento del uso del inglés va
acorde con la Politica de Calidad del centro y les facilita el camino de cara a pedir una beca Erasmus en segundo curso.
e Los contenidos impartidos en cada unidad de trabajo seran completos y actualizados, pero dejando lineas abiertas para
que partiendo de los mismos, el alumno esté preparado para investigar e indagar por su cuenta. Posteriormente a la
explicaciéon de los contenidos se les propondran diferentes fuentes documentales para que investiguen nuevas tendencias
actuales en los distintos contenidos estudiados. De esta forma se pretende fomentar que el alumno aprenda a seguir
formdndose por su cuenta a lo largo de su vida profesional.
¢ Del mismo modo, con el objetivo de que el alumno alcance un conocimiento desde una perspectiva global, se plantea una
dindmica de trabajo que aborde proyectos audiovisuales de diversa indole, desde peliculas, documentales, informativos,
magazines y series a videoclips, anuncios, videojuegos y productos transmedia, teniendo en cuenta las nuevas plataformas
de consumo de éstos (moviles, tabletas, consolas, vod, etc).
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ESPECIFICAS PARA CLASES PRACTICAS
e Las clases practicas supondran aproximadamente el 90% del tiempo dedicado a actividades de ensefianza-aprendizaje. La
primera evaluacion estara mds enfocada al afianzamiento de los principios basicos audiovisuales y en la segunda y la tercera
se realizaran actividades practicas mas creativas o de produccion.
e Aprendizaje a través de supuestos reales (Proyectos y Retos)
Es una estrategia de formacién que faculta el desarrollo del aprendizaje basado en problemas, permitiendo desarrollar en el
alumno un proceso didactico propio con una mayor responsabilidad y un rol activo en su aprendizaje, a partir de la
planeacién, andlisis y desarrollo de actividades concretas para proponer soluciones practicas. Es decir, es una estrategia que
reconoce que el aprendizaje significativo conduce al aprendiz a un proceso inherente de conocimiento.
Estas situaciones de aprendizaje deberan incluir dos facetas:

e La generacion de situaciones problematicas que contengan los resultados de aprendizaje, tanto técnico-
especificos como transversales.

e La dinamizacion en la presentacién de estas situaciones problematicas ante el alumnado para que estos lo
vivencien como retos.
La naturaleza de los retos variara dependiendo de la unidad de trabajo y sera explicada con detalle en cada una de ellas. El
desarrollo de los retos seguira un patrén légico:
- En primer lugar, se explicara el objetivo del reto. Los documentos explicativos y el resto de materiales adicionales seran
colocados en la web del médulo con anterioridad para que los alumnos los descarguen y los repasen antes de las sesiones
practicas.
- Posteriormente se presentardn brevemente los contenidos tedricos que nos proponemos trabajar y se explicaran los pasos
a seguir para llevar a cabo el reto.
- Se dejara el tiempo necesario a los alumnos para desarrollar el reto.
- Finalmente se les pedird una memoria en la cual describan los procedimientos, resultados y conclusiones obtenidas, asi
como el trabajo generado.

e Siempre que sea posible, los retos se realizaran en grupos de varios estudiantes, de manera que se fomente el trabajo en
equipo, el reparto responsable de tareas y les obligue a cooperar y coordinarse, de forma andloga a lo que se van a encontrar
en el mundo laboral. Dependiendo del reto en concreto, se generardn dos tipos de grupos:

- Dlos. Se denominara asi a agrupaciones de 2 alumnos de forma libre, pudiendo elegir a sus compafieros. Se tratara de guiar
al alumnado para que elijan a su pareja de DUo en base a intereses laborales comunes dentro de las disciplinas de la
realizacién. Si hubiera un ndmero impar de alumnos, uno de los duos tendria 3 alumnos. La formacidn de este tipo de
agrupacion tiene caracter permanente y no se cambiard de compafiero a menos que se den circunstancias extraordinarias
que lo justifiquen, las cuales seran valoradas por el profesor caso por caso. Esta forma de asociacion pretende simular la

| LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL |

31




ANIMACION DE ELEMENTOS 2D Y 3D

L P
* ) - >
GOBIERNO MINISTERIO T L
N * Plan de Recuperacion
DEESPANA $%€hjié%?4Nmorsslom GOBIERNO DEL = - Transformacign v Resi’lienc
! L PRINCIPADO DE ASTURIAS Unién Europea-

CONSEJERIA DE EDUCACION NextGenerationEU.

Plan de Recuperacion, Transformacién y Resiliencia - Financiado por la Union Europea — NextGenerationEU

situacion en la que el alumno genera su propio equipo de trabajo, como seria en el caso de que emprendiera. De esta forma
se les muestran las ventajas e inconvenientes de la situacion real, en la que deben repartirse las tareas y coordinarse.

- Equipos. Los duos seran a su vez agrupados entre si al azar de manera que queden equipos con un minimo de 4 y un maximo
de 6 alumnos (tratando de priorizar la formacién de este Ultimo tipo de equipo). En este tipo de agrupacién tendran que
coordinarse con companieros con los que tengan afinidad y con los que no la tengan, de forma similar a como ocurre al
trabajar por cuenta ajena.

b. Recursosy materiales tecnoldgicos
Los recursos didacticos utilizados en el desarrollo de las clases serdn:
¢ Ordenador con conexién a Internet y con diverso software (principalmente Blender) instalado
e Pizarra y cafion de video
¢ Material para proyeccién de elaboracion propia: (power point, prezi, graficos...)

e Peliculas, spots y otros materiales videograficos para el analisis e ilustracién de contenidos

c. Prevencion de riesgos laborales.

En el mdédulo "Animacion de elementos 2D y 3D" del titulo de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos
Interactivos, los criterios de evaluacidn relacionados con la prevencidn de riesgos laborales se centran en garantizar entornos
de trabajo seguros durante el proceso de animacidn. A continuacion, se detallan estos criterios:

1. Preparacién de la puesta en escena para animaciones en stop motion o pixilacién:

Criterio de evaluacion: Se ha disefiado la puesta en escena con los decorados y elementos que hay que animar, disponiendo
luces y camara (tiros y encuadres) y preparando mecanismos y apoyos ocultos para sujeciones, movimientos y efectos de
camara.

2. Elaboracién del 'character setup' de personajes 3D:

Criterio de evaluacidn: Se ha analizado la morfologia, 'acting' e importancia en el proyecto de cada modelo, elaborando una
tabla de expresiones y movimientos.

Estos criterios aseguran que los estudiantes adquieran competencias para identificar y mitigar riesgos especificos en el
ambito de la animacién 2D y 3D, promoviendo entornos de trabajo seguros y eficientes.

d. Actividades complementarias y extraescolares

Este curso no esta previsto que haya actividades complementarias y extraescolares.

6. Actividades y criterios de evaluacidn y calificacion

R. A. ACTIVIDAD C.E. PROCEDIMIENTOS

1.1 12 principios animacién | 1la Practica — Escala de observacion
1

4.2 Dragonframe 1b Practica — Escala de observacién

10%

4.3 Kahoot4 1b Proyecto - Rubrica
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7.1 Combinacién acciones 1c, 1d Ejercicio - Rubrica

Mixamo

8.1 Libreria de poses 1e Ejercicio - Rubrica

8.2 Kahoot8 le Observacion directa

5.1 Pelota arcos 23 Ejercicio - Rubrica

5.2 Pelota con personalidad | 5, Ejercicio - Rubrica

5.3 Péndulo 2b Ejercicio - Rubrica

5.4 Lineas de accién y 2b Ejercicio - Rubrica

espacios negativos

5.5 3 Poses patas 2c Ejercicio - Rubrica

5.6 Caminar patas 2¢c Ejercicio - Rubrica

5.7 Animacién pelota con 2d Practica — Escala de observacién
) patas
15% 5.8 3 Poses cuerpo 2d Ejercicio - Rubrica

completo

6.1 Piernas IK 2e Ejercicio - Rubrica

6.2 Emparentar esqueleto Je Ejercicio - Rubrica

6.3 Rig facial y cuerpo 2f Ejercicio - Rubrica

6.6 Kahoot6 2f Observacion directa

6.7 Examen2 2e, 2f Examen — Check list

7.1 Combinacién acciones 2g, 2h Ejercicio - Rubrica

Mixamo

1.2 Kahoot1 3a, 3b Observacion directa

2.1 Inercia 33 Ejercicio - Rubrica

2.2 Otros botes 33 Ejercicio - Rubrica

2.3 Ciclo Caminar 3b Practica — Escala de observacion

2.4 Rotoscopia 3b Practica — Escala de observacion
3 2.5 AmpliacionUD2 3a, 3b Ejercicio - Rubrica
25% 3.1Rigy carrera 3c Practica — Escala de observacion

3.2 Movimiento camara 3c Ejercicio - Rubrica

3.3 LipSync 3d Practica — Escala de observacion

3.4 Kahoot2y3 3¢, 3d Practica — Escala de observacién

3.5 Examenl 3a, 3b, 3¢, 3d Examen — Check list

4.2 Dragonframe 3¢, 3d Préctica — Escala de observacion
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4.3 Kahoot4 3¢, 3d Observacion directa
5.9 Caminar cuerpo actitud | 3¢ 3¢ Practica — Escala de observacion
5.10 Tirar empujar 3¢, 3d Préctica — Escala de observacion
5.11 Kahoot5 3¢, 3d Observacion directa
6.4 Perrete 3c Ejercicio - Rubrica
6.5 Coche 3c Practica — Escala de observacion
6.6 Kahoot6 3c Observacion directa
6.7 Examen2 3¢, 3d Examen — Check list
FORMACION EN EMPRESA 3e, 3f Registro de participacién y actitud
9.1 Caos y destruccion 43, 4b Practica — Escala de observacion
. 9.2 Soft body/cloth 4c, 4d Ejercicio - Rubrica
10% 9.3 Particulas de, Af Ejercicio - Rubrica
9.5 Examen3 4a, 4b, 4c, 4d, 4e, | Examen — Check list
4f
8.1 Libreria de poses 53 Ejercicio - Rubrica
8.2 Kahoot8 53 Observacion directa
5
9.4 Kahoot9 5b, 5c, 5d Observacion directa
10%
9.5 Examen3 5b, 5c, 5d Examen — Check list
10.1 Géneros Se Practica — Escala de observacion
6 10.1 Géneros 6a, 6b, 6¢C Practica — Escala de observacion
10% 10.2 Kahoot10 6d, 6e, 6f Observacién directa
4.1 Stop Motion 7a, 7b, 7¢c, 7d, 7e | Practica — Escala de observacion
7 R
L% 7.2 Deepmotion mocap 7f, 7g, 7h, 7i Practica — Escala de observacion
()
7.3 Kahoot7 7f, 7g, 7h, 7i Observacidn directa
Competencias personales para la empleabilidad
10%
Competencias sociales para la empleabilidad

La evaluacidn se plantea como un proceso continuo e integrado a lo largo de todo el mdédulo, con el fin de adecuar la
ensefianza al progreso real de cada alumno y alumna, y de atender sus necesidades de refuerzo. Al final de curso se
valoraran todas las actividades practicas entregadas y las pruebas tedricas realizadas, asi como sus actitudes y evolucién en
el desarrollo de esa labor. De todo ello se obtendra una evaluacién final.
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La evaluacidn continua conlleva la asistencia al médulo obligatoria, regular y continuada, tal y como se recoge en la
normativa aprobada por el centro.

En el caso de los alumnos que sigan el sistema especial de evaluacién, que acudan a la evaluacidn final o a la evaluacion
extraordinaria, la calificacién de cada trimestre se obtendra aplicando el mismo baremo. Deben entregar el trabajo de clase
y en caso de que no sea posible sera sustituido por una prueba practica o trabajos para realizar en casa sobre los
contenidos trabajados en clase.

Para promocionar serd necesario obtener una nota minima de 5.

Cualquier indicio de plagio o copia de alguin trabajo que no sea propio obtendra a calificacion numérica de cero. La
reiteracién de este hecho supondra un suspenso directo en la evaluacion en que se produjera esta circunstancia.

Las memorias/ejercicios se entregaran en fecha marcada por el profesor/a, habitualmente una semana después de ser
propuestos en clase. Una vez pasada la fecha de entrega se podra seguir entregando con tope el dia del examen final
correspondiente a esa evaluacién, pero la nota serd como maximo de un cinco.

La eleccion final del porcentaje concreto de pruebas escritas y actividades practicas para los distintos trimestres puede
variar en funcion de la envergadura de las pruebas practicas o del nimero de pruebas practicas que se hagan en cada
trimestre. El alumnado sera informado con antelacidn a la realizacién de las pruebas escritas de cada evaluacién.

Los criterios de calificacion son los siguientes:

¢ Responder con claridad a lo que se pregunta.

¢ Desarrollar la explicacion a través de los conceptos principales.

e Utilizar argumentos debidamente razonados basados en los conocimientos tedricos adquiridos.

e Utilizar correctamente el lenguaje técnico de la materia.

¢ Buena ortografia.

e Estas actividades practicas se elaboraran y presentaran en tiempo y forma siguiendo las pautas que recoja la ficha de
actividad que previamente ha sido explicada por el profesor. El retraso en la entrega podra suponer una calificacion de 0
puntos.

¢ Las actividades en grupo exigen la participacion y el esfuerzo de todos los integrantes del grupo, la responsabilidad de la
nota final es del grupo, aunque si asi lo considera la profesora en algunas propuestas de trabajo podrdn existir dos notas,
una individual y otra de grupo .

* La copia/plagio total o parcial de un trabajo conlleva el suspenso del mismo.

¢ Algunas de estas pruebas contemplara también la presentacidn y defensa en clase.

Los aspectos que se valorardn positivamente en los trabajos practicos:

¢ Cumplir con los requisitos formales que exige el trabajo y que se especifican en la ficha de actividad

e Cumplir con los criterios de calidad requeridos

* La buena presentacion del trabajo y la buena exposicion en clase cuando asi se exija.

¢ Cumplir también (cuando asi proceda) con lo exigido en el apartado de “pruebas escritas “.

¢ Respetar a los compaiieros y al profesor.

e Puntualidad.

¢ Interés y participacidn activa en el trabajo diario de clase.

¢ Demostrar responsabilidad, organizacién y capacidad para reaccionar ante problemas e imprevistos.

Asimismo, se establecen los siguientes minimos exigibles:
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- Identificacion de las fases definitivas del trabajo y el sistema de organizacién de la produccién de un proyecto de
audiovisual, segun el medio (cine, video, televisién, multimedia, televisién, radio y new media), el género y su alcance o
dimensiones.

- Definicidn de las responsabilidades y funciones profesionales que concurren en la produccién de una obra audiovisual
segun su posible tipologia (cine, video, televisidn, multimedia, television, radio y new media), su alcance o dimensiones y
su género.

- Diferenciacién de los modos de produccién posibles para la realizacién de un proyecto audiovisual, justificando las
ventajas e inconvenientes de las distintas opciones.

- Subdivision del documento base en unidades ldgicas de produccidn segun la tipologia del proyecto de audiovisual que hay
que desarrollar (cine, video, televisién, multimedia, televisidn, radio y new media).

- Determinacién de las necesidades de recursos humanos artisticos y técnicos, equipos, maquinaria, materiales, recursos
técnicos, localizaciones, decorados y estudios, con su correspondiente ambientacién, precisos para la realizaciéon de un
proyecto de audiovisual, asi como las necesidades de documentacién visual, grafica y sonora precisas.

- Elaboracidn de listas de necesidades por unidades ldgicas de produccidon (escenas, secuencias, bloques, localizaciones,
conjunto de decorados u otros items de clasificacidn) para la realizacién de un proyecto de audiovisual.

- Determinacién de permisos y derechos, que hay que solicitar y negociar, para la realizacién de un proyecto de
audiovisual.

- Identificacion del procedimiento idéneo de compra, construccidn o alquiler de recursos técnicos y materiales para la
realizacién de un proyecto audiovisual, a partir de la valoracion de la necesidad de su uso y las ventajas e inconvenientes
gue aporta cada modalidad.

- Estimacion de tiempo y orden de registro de las diferentes secuencias de produccién, bloques o cualquier otra unidad
coherente en que se haya subdividido el proyecto de audiovisual, con criterios de optimizacidn de recursos y tiempo.

- Elaboracién de la documentacion de planificacién y de seguimiento del proceso de produccién de un proyecto de
audiovisual.

- Proyeccidén de un plan de fuentes econdmicas y las formas de financiacién posibles para la realizacidn de un proyecto de
audiovisual

- Elaboracién de un presupuesto identificando las partidas presupuestarias, a partir del andlisis del plan de produccién del
proyecto de audiovisual

- Confeccion de la parte de la memoria econdmica que consigna toda la informacion relativa a la elaboracién y posterior
gestion del presupuesto de una produccién audiovisual.

7. Competencias personales y sociales para la empleabilidad

Dentro de cada Resultado de Aprendizaje se valorardn las competencias para la empleabilidad y supondrdn un 10% de
la calificacidn final del curso. En el caso de los RA desarrollados en la empresa, se obtendra esta valoracion del informe
de Evaluaciéon de la Formacién en la Empresa realizado por el tutor de empresa y supondrd un 12% de la nota de
empleabilidad. En el caso de la formacién en el centro, se tomaran como referencia los criterios de las competencias
personales y de las competencias sociales que se establecen en el siguiente cuadro.

Deben recoger la educacion en valores y en igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres

COMPETENCIAS CRITERIO NIVEL DE EXCELENCIA

Trae el material, toma y organiza sus apuntes. Lleva las tareas al
dia y prepara los examenes.

Responsabilidad

Competencias

personales Autonomia e
iniciativa

Se informay recupera cuando falta a clase. Revisa las correcciones
de ejercicios y examenes. Investiga para ampliar y reflexiona
sobre lo que aprende.
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Respeto y tolerancia

Cuida los materiales. Cumple con los criterios y normas
establecidos. Cumple con los compromisos. Escucha las ideas de
los compafieros con respeto. Igualdad efectiva de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres.

organizacién

Planificacion %

Tiene apuntes organizados. Respeta los plazos de entrega vy
guarda los materiales de forma organizada.

Disposicion a
aprender

Sigue las clases de forma activa y se interesa por ampliar
conocimientos. Hace preguntas coherentes sobre la materia.

Autoconocimiento

Es consciente de los aciertos y de los errores. Existe coherencia en
sus autoevaluaciones con el criterio del profesor.

Competencias sociales

Trabajo en equipo

Se implica en el trabajo en equipo. Colabora con todos y ayuda en
el trabajo de los demds. Fomenta la coordinacion en las
actividades y con la comunidad educativa.

Comunicacion eficaz

Realiza excelentes exposiciones orales. Cuida el lenguaje y sus
expresiones. Organiza procedimientos de comunicacidn entre la
clase.

Realizacién del
trabajo asignado

Es consciente de su labor dentro del grupo y cumple con su tarea.
Coordina sus acciones y cumple los compromisos con el grupo.

Liderazgo

Lidera al grupo en las actividades de clase. El grupo escucha sus
opiniones y las valora positivamente.

Conducta social

Media en los conflictos. Fomenta la colaboracidon entre el
alumnado. Intenta que el grupo se promocione.

Transformacién y Resilienc

8. RA en la empresa

R. A. RA C.E. EMPRESA | CENTRO
a) Se han temporizado los movimientos de todos
los elementos que se van a animar, indicando el
) nimero de fotogramas necesario para cada X
Amma' ) fotog'r.a\mas sobre | \ariacion y generando una carta de animacién por
superficie  fisica o por cada plano, personaje y/o decorado.
ordenador en 2D y 3D a
partir de la interpretacion | b) Se han dibujando los fotogramas clave y se han
3 del guion, para conseguir la | fragmentado decorados, personajes y elementos
expresividad requerida, | de atrezo en las diferentes capas que hay que « «
aplicando técnicas de dibujo | animar, a partir de la interpretacion expresiva del
y animacién y analizando | guion, el storyboard y la animatica, configurando
caracteristicas expresivas. el plan de animacién.
c¢) Se han dibujado las intercalaciones,
adaptandose a los tiempos marcados y a los
dibujos anteriores y posteriores segun la carta de X X
animacion.
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d) Se ha realizado la animacién de los elementos
3D en sus movimientos genéricos mediante el

interface de animacién, con la expresividad | x X
adecuada y adaptandose a los tiempos
requeridos.

e) Se ha realizado la animacidn de los elementos
3D en sus movimientos secundarios, especificos y
partes blandas, con la expresividad adecuada
mediante el interface de animacion.

9. Procedimientos de recuperacion

a. Alumnado que no se incorpora a la formacién en empresas

El alumnado que no se incorpore a la empresa recibird la docencia prevista para el periodo extraordinario de formacién en
empresas. Ademas, se reforzard la formacion relativa a prevencidn de riesgos laborales del médulo.

El alumnado que tampoco realice la formacion en empresa en el periodo extraordinario sera evaluado en el médulo, pero
recibird una calificacién que serd provisional, a la espera de realizar la formacién en empresa.

La calificacién obtenida de la formacién en empresas formara parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y se integrara en
la ponderacién de calificaciones del médulo.

El alumnado que suspenda el médulo en el periodo ordinario debera recuperar todos los resultados de aprendizaje no
superados en los diferentes procesos de recuperacién llevados a cabo en el centro. También en el caso del alumnado que no
haya superado los resultados de aprendizaje correspondientes a la Formacidon en empresa u organismo equiparado.

b. Evaluacién final. Recuperacién de RA y Sistema especial de evaluacién

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacidn continua dispondra de la opcién de examinarse en una evaluacién
final durante el mes de mayo al término de la evaluacidn continua. Jefatura de estudios marcara las fechas de exdmenes y
se comunicara al alumnado si tiene que entregar trabajos y los contenidos sobre los que versaran las pruebas.

Cuando el alumno/a acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre y el profesor/a no cuente con el suficiente
numero de evidencias para obtener una calificacién, debera acudir a un sistema especial de evaluacién. Esté alumno podra
seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-aprendizaje con todos sus derechos. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido, se podrdn realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacién del alumno/a. El
alumnado que acuda a este sistema alternativo deberd ser informado por el profesorado de que se les aplicard dicho
procedimiento. Jefatura de Estudios informard a través del tablén de anuncios sobre el alumnado que debe acudir a este
procedimiento alternativo.

Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay se evaluaran mediante
los criterios de evaluaciéon minimos.

c. Evaluacién extraordinaria

Tras la entrega de las calificaciones de la evaluacidn final, el alumnado que no supere la evaluacién dispondrd de una
evaluacion extraordinaria. El alumnado serd informado de los resultados de aprendizaje no superados. Durante dos semanas
podrd asistir a clases de refuerzo donde se repasaran contenidos y se realizaran ejercicios.

Jefatura de Estudios establecerd unas fechas de examenes. Las pruebas realizadas tratardn sobre los resultados de
aprendizaje no superados por cada alumno/a y se evaluaran mediante los criterios de evaluacion minimos.
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d. Evaluacion para alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero

El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero debe disponer de un programa de recuperacion en el que no
asiste a clase, pero debe entregar trabajos durante el curso. Antes de la evaluacidn de segundo realizard examenes de los
méddulos pendientes. Las pruebas realizadas trataran sobre los resultados de aprendizaje no superados por cada alumno/ay
se evaluaran mediante los criterios de evaluacién minimos.

10. Atencion a la diversidad

El alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo debe recibir medidas metodoldgicas adaptadas a sus
circunstancias. En FP no se contemplan adaptaciones curriculares significativas. Las medidas adoptadas deben partir del
Departamento de Orientacion y coordinarse con el mismo.

Al inicio de curso el Departamento de Orientacidn realizara un listado del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE) y solicitarad informacion al respecto a los centros educativos en los que se haya desarrollado su formacion
previa.

En funcién de estos informes y de la valoracién del departamento de orientacion se establecerd el alumnado que requiere
algun tipo de medida. Estas medidas se recogeran en un Plan de Trabajo Individualizado (PTI) que se entregara al profesorado
del alumno o alumna.

Las juntas de profesores que detecten posibles indicios o la posibilidad de que algin alumno o alumna requiera alguin tipo
de medida y no haya sido valorado hasta ese momento, podra solicitar al departamento de orientacidon que estudien las
circunstancias del alumno/a para que establezca las orientaciones mas adecuadas al profesorado.

Cualquier alumno o alumna también podra acudir por iniciativa propia al departamento de orientacién en busca de apoyo o
del estudio de medidas metodoldgicas para la mejora de su desarrollo formativo.

Ademas de medidas para alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, también se pueden adoptar para alumnado
de altas capacidades intelectuales, con necesidades educativas especiales por dificultades de acceso por discapacidad o
alumnado con integracidn tardia en el sistema educativo espafiol.

11. Seguimiento de la programacion

Semanalmente se completard en un documento digital compartido el desarrollo de la programacién docente. En este
documento se recogeran todo tipo de incidencias, modificaciones y propuestas de mejora. Cualquier cambio en la
programacion también debe ser informado al alumnado. Trimestralmente se renovara este documento.
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