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1. Concrecion del curriculo al ambito productivo

a. Aspectos del médulo relacionados con el entorno

El Centro Integrado de Formacién Profesional para la Comunicacion, Imagen y Sonido de
Langreo, (CIFP CISLAN) es un centro publico inaugurado en 2006. Desde nuestro centro se ofrece una
formacidn integral que facilita el aprendizaje a lo largo de la vida profesional, dirigida a jévenes y
personas desempleadas. Por otro lado, también colabora con las empresas, actia como dinamizador
del sector audiovisual (Congresos, Jornadas, Reuniones de Asociaciones Profesionales, presentacién
de novedades...), y fomenta la cultura emprendedora y la innovacion.

Pese a que la zona, La Felguera, se caracteriza por un pasado industrial y minero muy marcado;
cuenta con nuevos proyectos que estan intentando revitalizar la actividad cultural de la comarca.
Sumado a la creacidn de nuevos centros tecnolédgicos y empresas multimedia en las principales
ciudades asturianas, entre dichos proyectos se encuentra la Ciudad Industrial del Valle del Nalén,
S.A.U. (VALNALON), que se cred en el afio 1987 como una empresa publica dependiente de la
Consejeria de Empleo, Industria y Turismo, que cuentan con un semillero, un centro de empresasy
otras infraestructuras donde la produccién multimedia interactiva cobra protagonismo.

Cabe poner en valor el avance en las ultimas décadas en el desarrollo de sitios web y
aplicaciones —entendidas como productos para el acceso a contenido y desarrollo de tareas digitales,
respectivamente—, que amplifican la posibilidad de generacién de puestos de teletrabajo dentro del
marco de la deslocalizacién sectorial.

El Principado de Asturias no cuenta con un sector consolidado en el &mbito de los videojuegos
—esta comenzando a dar sus primeros pasos mediante la agrupacion de las empresas que se dedican
al sector bajo las siglas de UNEVA (Unién de Empresas de Videojuegos de Asturias)—y APP, aunque si
cuenta con iniciativas bien orientadas. La deslocalizacién que permite el trabajo digital es un aliado
para que Asturias se sitle en el mapa junto con las ciudades donde la industria de los videojuegos
tiene un mayor peso como son el caso de Madrid y Barcelona.

b. Influencia de los medios y equipamientos del centro en la programacion

El alumnado cuenta a su disposicién con el equipamiento con que cuenta el centro en las aulas
202y, puntualmente -101, desde el curso 2021/22, dentro del CFGS de Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos.

Las estaciones de trabajo de estos espacios cuentan con unas caracteristicas adecuadas a los
requisitos técnicos de gran parte del software de desarrollo de productos multimedia interactivos.
No obstante, al ser una entidad educativa sostenida con fondos publicos, tenemos algunas
limitaciones de naturaleza econémica, como la renovacién del software y/o la adaptacion a los
requisitos, cada vez mas exigentes, de este tipo de programas informaticos. Por otro lado, algunas
soluciones gratuitas requieren darse de alta con los datos personales del usuario, es decir, nuestro
alumnado. Es por esta razén que el equipo que se utilizara primordialmente sera aquel que se pueda
implementar sin un coste econdmico anadido ni que su utilizacidn implique el uso de datos
personales del alumnado. Es decir, Figma (prototipado de productos multimedia interactivos),
Sublime Text 3 (lenguajes de marcado y programacion de sitios web y APP), DaVinci Resolve (edicion
y postproduccidn) y Unity (videojuegos).

Resulta importante indicar que el centro adquirid en su dia licencias educativas del software
propietario Adobe CC: Premiere (edicidn), lllustrator (disefio vectorial) y Photoshop (tratamiento de
imagenes fijas), entre otros, los cuales también se utilizaran en clase. Para amortizar las licencias
adquiridas por el centro lo maximo posible, se usara el aula -101, donde estan instaladas dichas
licencias, cuando no esté ocupada por el alumnado del CFGS de lluminaciéon, Captacion y Tratamiento
de Imagen.
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c. Relaciones entre los RA y otros médulos (orientaciones pedagogicas)

El presente mddulo desarrolla las funciones de realizacién de proyectos audiovisuales
multimedia interactivos, referidas al proceso de producciones audiovisuales y en concreto al
subproceso de produccidn de proyectos audiovisuales multimedia.

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos, para su
imparticidn es conveniente que se dediquen las actividades de ensefanza-aprendizaje a la
adquisicion de las competencias de dichas funciones en coordinacién con los médulos de Proyectos
de juegos y entornos interactivos, Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo y Realizacién
del montaje y postproduccidn de audiovisuales, del presente ciclo, asi como con otros médulos de
otros ciclos de la familia profesional que desarrollan las funciones de produccién de audiovisuales,
realizacion de audiovisuales y postproduccién de sonido en audiovisuales.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo
es conveniente que se trabajen las técnicas de realizacion de proyectos multimedia interactivos, de
diferentes tipos, tales como catdlogos multimedia interactivos de productos, productos multimedia
de ensefianza y entretenimiento interactivos, videojuegos y aplicaciones multimedia audiovisuales
para dispositivos méviles, que estan vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensefanza
aprendizaje de:

e Elaboracién de las interfaces de navegacion de productos multimedia interactivos.

e Elaboracién y sincronizacidn de las secuencias de mdédulos de informacidn de
productos multimedia interactivos.

e Realizacidon de la interactividad y transiciones de productos audiovisuales multimedia

2. Competencias profesionales, personales y sociales

g) Generary adaptar los contenidos del proyecto multimedia interactivo, creando

las fuentes y maquetas, evaluando su calidad y comprobando la adecuacién de las
mismas, tanto las propias como las provenientes de colaboradores externos.

h) Integrar los elementos y las fuentes con herramientas de autor y de edicién, llevando
a cabo su composicion, la generacidon y sincronizacién de sus movimientos, la creacién de
sus elementos interactivos y la dotacidn de interactividad seguln los requerimientos del
proyectomultimedia interactivo.

i) Realizar la evaluacidn del prototipo y la documentacion del proyecto, asegurando el
cumplimiento de las normas de calidad y la configuracion de los parametros de
publicacion.

o) Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de calidad, de accesibilidad universal y de
«disefio para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos
deproduccidn o prestacion de servicios.

3. Objetivos generales

g) Valorar las posibilidades de creacion de fuentes y maquetas propias o

importadas, teniendo en cuenta la adecuacidn de las mismas y su calidad,

analizando sus ventajas einconvenientes y justificando las decisiones adoptadas en

el proceso de generacion y adaptacion de los contenidos de proyectos multimedia
interactivos.

h) Distinguir las caracteristicas funcionales de los elementos y fuentes que intervienen
en unproyecto multimedia interactivo, teniendo en cuenta su composicion, la generacién
y sincronizacién de sus movimientos, la creacidn de sus elementos interactivos y la
dotacion de interactividad, a partir de la interpretacion de los requerimientos de su
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documentacién técnica, para su integracion con herramientas de autor y de edicion.
o) ldentificar y proponer las acciones profesionales necesarias, para dar respuesta a
laaccesibilidad universal y al «disefo para todos».

4. Relacion de unidades y bloques:

Bloque N2 | Unidad didactica H Resultados de aprendizaje

RA1 | RA2 | RA3| RA4| RAS

| Construccién de la La estructura de productosmultimedia 11 X
interfaz principal de interactivos.
navegacion y control

La interfaz de usuario deproductos 22 X
2 multimedia interactivos
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Il Creacion, adaptacion, edicion o 34
3 .,
reelaboracién de fuentes
Generacién y adaptacion
de mddulosde Integracion de fuentes en 20
informacion multimedia. 4 mddulos de informacién
multimedia
1] Técnicas y herramientas de 20
5 administracion de medios
Catalogacion de las digitales (DAM).
fuentes y maddulos de
infor'macis'm Comunicacién entre aplicaciones 20
multimedia. para la gestion demedios en
formatos nativos. Sistemas de
6 almacenamiento ycopias de
seguridad.
Mantenimiento y control de
versiones de fuentes y
productos
\Vi Generacion de diferentes 20 X
7 estados de los elementos
Generacioén de interactivos
elementos interactivosde Elaboracién de formularios, 15 X
un proyecto multimedia. campos de entrada de datos, listas
8 desplegables y selectores.
Generacién de graficos dinamicos
interactivos
Vv 9 Generacidon de animaciones conlas 18 X
herramientas de autor.
Generaciény
sincronizacion de las Manejo de eventos y 15 X
secuencias de modulosde 10 | actualizacion de los estados.
informacion. Variacién de las secuencias,
ritmo o velocidad.
196
5. Desarrollo de las unidades didacticas
N2 BLOQUE 1. CONSTRUCCION DE LA INFERFAZ PRINCIPAL DE NAVEGACION Y CONTROL. H.
1 La estructura de productos multimedia interactivos. 11
N2 | Resultados de aprendizaje Completo
1 Construye la interfaz principal de navegacion y control, valorando las posibilidades de Si

aplicacion de criterios ergondmicos, de accesibilidad, usabilidad y disefio para todos,
gue optimicen el funcionamiento de los productos.

Clave Instrumentos de evaluacion

Ponderacion
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PE1 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP1 Prueba priactica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%
a) Se han establecido los elementos de la interfaz principal de -PE1 S
navegacion y se han dotado de funcionalidad y control, siguiendo Al
las especificaciones del proyecto y la normativa de disefio para
todos. -PP1
b) Se han estructurado las pantallas, paginas o niveles del producto -AC

multimedia o videojuego, utilizando las herramientas de autory
ajustandose a las especificaciones del proyecto.

Construccion de la interfaz principal de navegacién y control:

— La estructura de productos multimedia interactivos:
e Interpretacion de especificaciones y documentacion del proyecto.
* Diseflo en capas: interfaces, légica de negocio y datos.

e Separacién de la estructura, el contenido y la presentacion.

Analisis de tipos de productos: funcionalidad y disefio.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Anilisis
recursos

Ordenador, software presentacion y conexién a PE1, PP1, Al, AC
internet

2 Interpretacion de especificaciones y documentacion del proyecto: multimedia o 7
videojuego

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador, Documentacion de proyecto y conexién | PE1, PP1, Al, AC
a internet

2 La interfaz de usuario de productos multimedia interactivos 22
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N2 | Resultados de aprendizaje

Completo

1 Construye la interfaz principal de navegacion y control, valorando las posibilidades de

qgue optimicen el funcionamiento de los productos.

aplicacion de criterios ergondmicos, de accesibilidad, usabilidad y disefio para todos,

Si

Clave Instrumentos de evaluacion

Ponderacion

PE2 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP2 Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%
Criterios de evaluacion Instrumentos | Min.
c) Se ha establecido y comprobado el manejo de los eventos y la - PE1 S
actualizacion de los estados de los diferentes elementos de la interfaz. | Al
d) Se ha definido el orden de los cambios de foco de los elementos de la - PP1
interfaz, facilitando la interaccidén a través de distintos dispositivos de
entrada. -AC

e) Se han evidenciado las zonas activas de la interfaz, asegurando su
reconocimiento por parte del usuario y usuaria y atendiendo a los
criterios ergonémicos, de accesibilidad y usabilidad.

f) Se han establecido los controles de reproduccidn, cuando sean
necesarios, identificando el nivel de interaccién requerido en las
especificaciones del proyecto.

Contenidos

— Lainterfaz de usuario de productos multimedia interactivos:

¢ Aplicacién de criterios ergondmicos, de accesibilidad, usabilidad y diseio para todos.

* Aspecto, funcionalidad y control de los elementos de la interfaz.
* Adecuacion de la interfaz al usuario e internacionalizacion (i18n).
¢ Adecuacidn de la interfaz a distintos medios y dispositivos.

¢ Ventajas e inconvenientes de los elementos vectoriales y bitmap.

¢ Elementos de la interfaz: niveles de interaccién requeridos.

e Jerarquias de componentes y generacidn de controles basicos: elementos de navegacion,
elementos botdn, botones radio, confirmacién y otros. Menus, barras de desplazamiento,

paneles u otros. Controles de reproduccion.

* Manejo de eventos y actualizacién de los estados de los diferentes elementos de la interfaz.

¢ Informacién de operacion y realimentacion (feedback): sonidos, efectos, cambios de cursor,

barras de progreso u otras.

¢ Percepcién de la profundidad y sombreado (umbroindicadores).
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e Experiencia de usuario: eventos simultdneos en pantallas tactiles, animaciones, transiciones
yefectos elaborados.

e Evaluacion y validacién de la interfaz de usuario.

1 Disefio de elementos interactivos de la interfaz de usuario 10

Teniendo en cuenta la aplicacion de criterios ergondmicos y de accesibilidad, usabilidad y disefio para
todos, actualizacion de los estados de los diferentes elementos, adecuacion de la interfaz a los distintos
medios y dispositivos. Utilizacién de controles basicos.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Evaluacién, disefio y validacion de la interfaz de usuario 12

Estructuracion de pantallas y niveles, manejo de eventos de navegacion, determinacién de zonas activas,
control de reproduccién e interaccion.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis y disefio
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, AC

3 Creacion, adaptacion, edicién o reelaboracion de fuentes. 34

2 Genera y adapta médulos de informacidn multimedia, integrando fuentes de imagen Si
fija (ilustracidn y fotografia), imagen en movimiento (video y animacion), sonido y
texto, relacionando la modalidad narrativa de los proyectos multimedia con el ajuste de
las caracteristicas técnicas y formales de las fuentes y mddulos de informacion.

PE3 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP3 Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%
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b) Se ha realizado la compresién y conversion de fuentes para optimizar | - PE1 S
su rendimiento, atendiendo a las especificaciones técnicas del Al
proyecto.
. , . , . - PP1
d) Se han realizado los mddulos de audio (locuciones, musica y efectos
sonoros), video y clips de animaciones, segun el estilo definido enel | - AC
proyecto y ajustando las caracteristicas técnicas de las fuentes a los
requisitos.

e) Se han editado los mddulos de informacién (textos, imagen, video y
audio), aplicando criterios expresivos y estéticos compatibles con los
requerimientos del proyecto.

f) Se han realizado las secuencias de audio y video streaming (en directo
y/o bajo demanda) segln los pardmetros técnicos del proyecto y su
soporte.

Contenidos

Generacion y adaptacion de moédulos de informacidon multimedia:
— Creacidn, adaptacidn, edicidn o reelaboracién de fuentes:
¢ Interpretacion de los requisitos de creacidn, adaptacion, edicidén o reelaboracion de las fuentes.

* Tipos de fuentes: textos, graficos, imagenes fijas (ilustracidn y fotografia) y en movimiento (video
y animacidn) y sonido (locuciones, efectos y musica).

¢ Requisitos de accesibilidad e internacionalizacién (i18n).

e Técnicas y equipamiento de captura y digitalizacion de fuentes: seiial analdgica y digital,
conversion, captura, tratamiento y transmisién de la sefial, digitalizacién de sonido
(locuciones, efectos y musica), parametros de digitalizacion, calidad y tamafio de archivo,
frecuencia de muestreo, resoluciéon (profundidad en bits), nimero de canales y duracion del
sonido.

e Técnicas y herramientas de edicién, tratamiento y retoque. Ediciones bdsicas de archivos
sonoros: modificacién de la onda, fundidos, atenuacion progresiva, inversién de onda.
Creacidn de espacios sonoros y sonido envolvente. Sonido de sintesis, formato de forma de
onda y MIDI. Reajuste de imagenes fijas (vectoriales y de mapa de bits). Reajuste de la
profundidad de color (paletas adaptadas). Vectorizacién de imagenes de mapa de bits.
Reajuste de imagenes en movimiento (video y animacién).

e Técnicas y herramientas para el trabajo con texto: reconocimiento dptico de caracteres (OCR).
Legibilidad, cantidad, tamafio y adecuacidn al usuario y usuaria. Requisitos de accesibilidad e
internacionalizacién (i18n). Formatos de texto para subtitulado electronico. Compatibilidad e
intercambio de fuentes entre plataformas. Codificacién ASCII, ANSI, Unicode y UTF-8, entre
otras. Ajustes de las caracteristicas del texto: hojas de estilo, kerning, interlineado, alineacion,
magquetacion y tipografia, entre otros. Texto estatico y texto dinamico.

e Técnicas y herramientas de optimizacion del rendimiento. Formatos adecuados de
archivo.Herramientas de conversidn de formatos. Calidad y tamafo de archivo.
Formatos de compresion. Compresion con pérdida y sin pérdida de calidad. Técnicas
especiales de optimizacion de la visualizacion: tramado de difusion dithering y
suavizado antialiasing. Optimizacidn de secuencias de audio y video streaming.
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¢ Evaluacion y validacion de las fuentes optimizadas.

2 Edicion, tratamiento y retoque de imagen y sonido. 8

Aplicacion de técnicas de captura y digitalizacién, compresion y conversion de fuentes ajustandose a los
requerimientos del proyecto.

Aplicacion de técnicas de edicidn, tratamiento y retoque. Realizacién de mddulos de audio, video y clips
de animaciones, edicidn de textos, imagen, video y audio aplicando los criterios expresivos y estéticos.
Elaboracién de secuencias de audio y video streaming y creacidn de espacios sonoros y sonido envolvente.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Archivos.
recursos

Ordenador, software de edicién y conexion a PE1, PP1, Al, AC
internet
3 Creacion y edicion de imdgenes vectoriales e imagenes bitmap 12

Aplicacion de técnicas de captura y digitalizacién, compresion y conversién de fuentes ajustandose a los
requerimientos del proyecto.
Utilizar software para crear y modificar imagenes vectoriales y bitmap.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Archivos.
recursos

Ordenador, software de tratamiento de imagenes PE1, PP1, Al, AC
raster y vectoriales y conexién a internet

Edicién de cddigo HTML, creacidn de hojas de estilo CSS y adicién de imagenes para 14
4 creacion de una web. Aplicacion de criterios de accesibilidad e internacionalizacion a
una pagina web

Aplicacion de técnicas de captura y digitalizacién, compresion y conversién de fuentes ajustandose a los
requerimientos del proyecto.
Creacion de una pagina a partir de ambos cédigos.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Archivos.

recursos
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Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC
4 Integracion de fuentes en médulos de informacion multimedia. 20

2 Genera y adapta médulos de informacién multimedia, integrando fuentes de imagen Si
fija (ilustracidn y fotografia), imagen en movimiento (video y animacion), sonido y
texto, relacionando la modalidad narrativa de los proyectos multimedia con el ajuste de
las caracteristicas técnicas y formales de las fuentes y médulos de informacion.

PE4 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP4 Prueba priactica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacién 15%

a) Se han generado mdédulos de informacién ajustando su - PE1 S
modalidad narrativa (lineal e interactiva), dimensiones y Al
duracidén atendiendo a los requisitos técnicos y formales del
proyecto. - PP1

b) Se hanintegrado en médulos de informacion las fuentes de AC

textosy de graficos, ilustraciones y fotografias, ajustando
sus caracteristicas técnicas y formales.

g) Se haelaborado la documentacidn, informes y registros de
loscambios y operaciones realizados sobre las fuentes y
modulos de informacion.

h) Se ha verificado la consistencia, pertinencia y calidad
técnica delas fuentes y médulos de informacion,
empleando listas de control conforme a las especificaciones
del proyecto.

— Integracion de fuentes en médulos de informacion multimedia:

® Interpretacion de la documentacién del proyecto acerca de los médulos de informacion
necesarios.

e Establecimiento de su modalidad narrativa (lineal o interactiva).
¢ Ajuste de fuentes para su integracion en modulos de informacion.

¢ Adecuacidn al estilo narrativo y grafico definido en el proyecto.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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e Evaluacion y validacion de los mddulos de informacién.

1 Identificar los requisitos técnicos y formales del proyecto. 3

Identificar los requisitos técnicos y formales del proyecto propuesto por el profesor.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

Rendimiento, verificacién, evaluacidn y optimizacién de fuentes y mddulos de 2
informacidn, espacio de almacenamiento y transmision.

Aplicacidon de técnicas y herramientas de optimizacion del rendimiento verificando la consistencia,
pertinencia y calidad técnica de las fuentes y madulos de informacion. Evaluacion y validacion de las
fuentes optimizadas y de los médulos de informacion. Optimizacidn del espacio de almacenamiento y
transmision.

Informes y registros sobre cambios
y operaciones realizados sobre
fuentes y modulos de informacion.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad

recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

5 Técnicas y herramientas de administracidon de medios digitales (DAM) 20

3 Cataloga las fuentes y médulos de informacidn multimedia, analizando protocolos Si
normalizados de archivo e intercambio de fuentes y aplicando herramientas de
administracidon de medios digitales.

PE5 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP5 Prueba priactica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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a) Se han catalogado y archivado las fuentes y médulos de - PE1 S
informacidn, decidiendo el formato mds adecuado segun la Al
arquitectura tecnoldgica, el soporte de difusion y el destino
de publicaciéon del proyecto multimedia interactivo. - PP1

d) Se han ubicado las fuentes y médulos de informacion -AC

conforme a los criterios de organizacién y catalogacion
establecidos en el proyecto.

e) Se ha realizado el procesado por lotes de fuentes multimedia
mediante herramientas de administracién de medios
digitales (DAM).

Contenidos

Catalogacién de las fuentes y médulos de informaciéon multimedia:
— Técnicas y herramientas de administracion de medios digitales (DAM):
e Interpretacion de los criterios de organizacién y catalogacion.
* Operaciones de busqueda y filtrado.
¢ Operaciones de procesamiento por lotes.
e Etiquetado y documentacion de fuentes multimedia.
¢ Edicion de metadatos e informacion sobre derechos de autor.
e Operaciones de archivo y catalogacion.

¢ Organizacién de librerias de medios y recursos digitales.

Actividades

1 Aplicacidn de las técnicas de catalogacion. 10

Aplicacion de las técnicas de catalogacién.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Archivo.

recursos

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Administracidon de medios digitales a los archivos de fuentes y médulos de informacion 10

Aplicacion de herramientas de administracion de medios digitales a los archivos de fuentes y médulos de
informacidn. Clonacién de un repositorio online mediante software de control de versiones. Creacién de
sistemas automatizados de backup.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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Ordenador, software DAM y conexidn a internet PE1, PP1, Al, AC
6 Comunicacion entre aplicaciones para la gestion de medios en formatos 20

nativos.Sistemas de almacenamiento y copias de seguridad. Mantenimiento y
control deversiones de fuentes y productos.

3 Cataloga las fuentes y médulos de informacién multimedia, analizando protocolos Si
normalizados de archivo e intercambio de fuentes y aplicando herramientas de
administracion de medios digitales.

PE6 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP6 Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%

b) Se han realizado copias de seguridad de los médulos de - PE1 S
informacidn y de las fuentes, garantizando su integridad y Al
disponibilidad.
-PP1

c) Se han creado puntos de retorno para facilitar las eventuales
modificaciones sobre los requisitos iniciales y las posibles -AC
reestructuraciones del proyecto, utilizando las herramientas
de control de versiones.

f) Se han etiquetado y documentado las fuentes multimedia
empleando metadatos, segln procedimiento establecido en
el proyecto.

Comunicacion entre aplicaciones para la gestion de medios en formatos nativos.
Sistemas de almacenamiento y copias de seguridad:

e Interpretacion de los protocolos de operaciéon y seguridad.

¢ Empleo de sistemas de respaldo y recuperacién de datos.

¢ Realizacidn y verificacion de copias de seguridad.

e Automatizacion de backups: completo, incremental y diferencial.

¢ Restauracion de copias de seguridad.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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— Mantenimiento y control de versiones de fuentes y productos:
¢ Interpretacion de los protocolos de mantenimiento y actualizacion.
¢ Mantenimiento de versiones de fuentes en alta calidad.
¢ Mantenimiento de versiones de fuentes en calidad optimizada.
¢ Empleo de sistemas de control de versiones.
* Repositorios y copias de trabajo.
¢ Modificacién concurrente de ficheros.
e Comparacion de diferencias, estado y traza de productos.
¢ Actualizacién de cambios, deteccidon y resolucién de conflictos.
¢ Informes de cambios, versiones y revisiones.

* Restauracion de versiones.

— Organizacion de las fuentes y productos segun la arquitectura tecnoldgica, soporte de difusiény
destino de publicacion.

1 Gestion de medios. 6

Analisis de protocolos normalizados de archivo e intercambio de fuentes y realizacidon de operaciones de
comunicacién entre aplicaciones desde el punto de vista de la gestiéon de medios.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Protocolos de seguridad 4

Interpretacion de los protocolos de mantenimiento y actualizacion.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

3 Copiado y seguridad. 4

Realizacion y verificacion de copias de seguridad. Creacidn de puntos de retorno utilizando las
herramientas de control de versiones y realizacidon de procesado por lotes de fuentes multimedia.
Restauracion de versiones.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexion a internet PE1, PP1, Al, AC

4 Organizacion de fuentes. 6

Documentacion y etiquetado de las fuentes multimedia y organizacion de las fuentes y los productos
segun la arquitectura tecnoldgica, soporte de difusién y destino de publicacion.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Archivo.
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

7 Generacion de diferentes estados de los elementos interactivos. 20

4 Genera los elementos interactivos de un proyecto multimedia, integrando fuentes de Si
animacién, imagen, sonido y texto, analizando los diferentes métodos de introducir el
codigo para el correcto funcionamiento de los productos y empleando herramientas de
autor.

PE1 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP1 Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%

a) Se han generado los diferentes estados de los elementos - PE1 S
interactivos, introduciendo animaciones, textos, imagenes Al
y/o sonidos, siguiendo las especificaciones del disefio.
-PP1

b) Se ha afiadido el cddigo o los comportamientos
preestablecidos adecuados para dotar de interactividad alos | - AC
elementos interactivos, respetando las especificaciones del
proyecto.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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Generacion de los elementos interactivos de un proyecto multimedia:
— Generacidn de los diferentes estados de los elementos interactivos:
¢ Interpretacion de los requisitos funcionales del sistema.

® Interpretacion de los diagramas de secuencias dinamicas de accidn, relaciones y estados
definidos en el proyecto.

¢ Algoritmos y seudocddigo.

¢ Introduccion del cédigo o los comportamientos preestablecidos.

¢ Depuracion y documentacién del cédigo fuente.

1 Interpretaciéon de diagramas. 10

Valoracidn de los requisitos funcionales del sistema interpretando los diagramas de secuencias dindmicas
de accidn, relaciones y estados definidos en el proyecto. Generacién de estados de los elementos
interactivos, introduciendo animaciones, textos, imagenes y/o sonidos, siguiendo las especificaciones del
disefio.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Tipos de comportamientos preestablecidos. 10

Introduccion del cddigo de comportamientos preestablecidos adecuados para dotar de interactividad a los
elementos elegidos

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Analisis
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

8 Elaboracion de formularios, campos de entrada de datos, listas desplegables 15
y selectores. Generacion de graficos dinamicos interactivos.

4 Genera los elementos interactivos de un proyecto multimedia, integrando fuentes de Si
animacién, imagen, sonido y texto, analizando los diferentes métodos de introducir el
codigo para el correcto funcionamiento de los productos y empleando herramientas de

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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autor.

Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion

PE1 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%

PP1 Prueba priactica sobre procedimientos 35%

AC Actividades de Consolidacion 25%

Al Actividades de Iniciacion 15%

Criterios de evaluacidn Instrumentos Min.

c) Se han elaborado formularios, campos de entrada de datos, - PE1 S
listas desplegables y selectores con sus correspondientes Al
botones de validaciéon, generando el cddigo necesario para
su funcionamiento. -PP1

d) Se han generado gréficos dindmicos que permitan la -AC
interaccion por parte del usuario o usuaria.

e) Se ha comprobado y previsualizado el correcto funcionamiento
de la interactividad en cada pantalla o nivel, corrigiendo los
posibles errores de sintaxis y tiempo de ejecucién,
empleando las herramientas de depuracién de cddigo.

f) Se han archivado los elementos interactivos, realizando las
copias de seguridad segun las especificaciones técnicas del
proyecto.

Contenidos

— Elaboracion de formularios, campos de entrada de datos, listas desplegables y selectores:

e Interpretacion de los requisitos del didlogo por menus, por comandos, por acceso directo y por
cumplimentacion de formularios.

¢ Creacion de formularios con légica condicional y envio de datos.
¢ Adicién de los campos de entrada de datos.
¢ Introduccién de la légica condicional para el botdn Enviar.
¢ Adicién de mensajes de error y confirmacién.
¢ Carga de datos externos en campos de texto dindmicos.
¢ Introduccidn del cddigo o los comportamientos preestablecidos.
¢ Depuracion y documentacién del codigo fuente.
— Generacion de graficos dinamicos interactivos:
¢ Interpretacion de los diagramas de secuencias dindmicas.
* Modos de mezcla, efectos y animaciones en tiempo de ejecucion.

¢ Tipo, cantidad y calidad de los efectos dindmicos y rendimiento.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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— Evaluacién de las interacciones de cada pantalla, pagina o nivel.

1 Elaboracién de formularios 5

Elaboracién de formularios, campos de entrada de datos, listas desplegables y selectores con sus
correspondientes botones de validacién, generando el c6digo necesario para su funcionamiento. Creacién
de formularios con légica condicional y envio de datos.

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Fichero con formularios.
recursos

Ordenador y conexion a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Elaboracién de graficos 5

Generacion de graficos dindmicos que permitan la interaccion

Proponer la actividad, explicar Realizar la actividad Fichero con graficos.
recursos

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

3 Acabados y copias de seguridad. 5

Comprobacidn y previsualizacion del correcto funcionamiento de la interactividad en cada pantalla, pagina
o nivel. Operacion de archivo de elementos interactivos, realizando las copias de seguridad segun las
especificaciones técnicas del proyecto.

Explicar y aportar apuntes Preguntar dudas, anotar. Explicacién.

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

“ Generacion de animaciones con las herramientas de autor.

5 Genera y sincroniza la secuencia de médulos de informacidn en cada pantalla, pagina, Si
nivel y diapositiva del proyecto multimedia, valorando las diferentes modalidades

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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narrativas y ritmos especificados en el guion.

PE1 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%

PP1 Prueba practica sobre procedimientos 35%

AC Actividades de Consolidacion 25%

Al Actividades de Iniciacién 15%
a) Se han generado animaciones con las fuentes utilizadas en el - PE1 S

proyecto ajustandose a las indicaciones del guion y operando | Al
con destreza la herramienta de autor.

-PP1
b) Se han ajustado las fuentes y médulos de informacion a los

parametros temporales, interpretando el ritmo del discurso -AC
narrativo especificado en el guion.

Generacion y sincronizacion de las secuencias de modulos de informacién:

— Generacion de animaciones con las herramientas de autor:

* Interpretacidn de los diagramas de secuencias dinamicas de accién, relaciones y estados
definidos en el proyecto.

* Generacion de las secuencias con herramientas de autor.

¢ Lineas de tiempo. Fotogramas clave. Guias de movimiento. Bucles. Interpolaciones.
Combinaciéonde animaciones.

1 Generacidon de animaciones con las herramientas de autor 18

¢ Interpretacion de los diagramas de secuencias dinamicas de accién, relaciones y estados definidos en el
proyecto.

¢ Generacion de las secuencias.
e Edicion con lineas de tiempo, fotogramas clave y guias de movimiento.

e Creacion de bucles, interpolaciones y combinacién de animaciones.

Explicar Preguntar dudas, anotar. Explicacién.

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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10 | Manejo de eventos y actualizacién de los estados. Variacién de las secuencias, ritmo 15
ovelocidad.

5 Genera y sincroniza la secuencia de médulos de informacién en cada pantalla, pagina, Si
nivel y diapositiva del proyecto multimedia, valorando las diferentes modalidades
narrativas y ritmos especificados en el guion.

PE1 Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP1 Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacién 15%

c) Se han secuenciado y sincronizado los médulos de informacion con los eventos - PE1 S
temporales o los independientes de la accidn del usuario o usuaria. Al
d) Se ha sincronizado el audio con los eventos temporales y con los eventos de PP1
pantalla, ajustandolos a la intencionalidad narrativa del guion.
-AC

e) Se han creado las distintas transiciones entre pantallas, niveles, paginas o
diapositivas, identificando su valor expresivo .

f) Se ha afadido el cédigo necesario para garantizar la correcta sincronizacion y
secuenciacién de fuentes y médulos de informacion.

Manejo de eventos y actualizacion de los estados:

¢ Eventos temporales e independientes de la accion del usuario o usuaria.
¢ Ajuste de parametros temporales de fuentes y médulos de informacion.
® Introduccién del cédigo o los comportamientos preestablecidos.
Variacion de las secuencias, ritmo o velocidad:

* Velocidad de reproduccién: curvas de aceleracion/desaceleracion.

¢ Transiciones entre pantallas, niveles, paginas o diapositivas.

e Secuenciacién y sincronizaciéon de médulos de informacién.

¢ Introduccidn del cddigo o los comportamientos preestablecidos.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL
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Evaluacidn de las secuencias de cada pantalla, pagina o nivel.

1 Edicién de eventos y actualizacion de los estados 8

» Operacidn con eventos temporales e independientes de la accion del usuario.
e Operacion de ajuste con parametros temporales de fuentes y médulos de informacion.

¢ Introduccidn del cddigo o los comportamientos preestablecidos.

Explicar y aportar apuntes Preguntar dudas, anotar. Explicacién.

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

2 Secuenciacion y sincronizaciéon de médulos de informacion. 5

Edicién de la velocidad de reproduccidn. Secuenciacién y sincronizacion de mddulos de informacién.
Sincronizacion de audio ajustandolos a la intencionalidad narrativa del guion. Creacién de transiciones
entre pantallas, niveles, paginas o diapositivas, identificando su valor expresivo.

Explicar y aportar apuntes Preguntar dudas, anotar. Archivo.

Ordenador y conexién a internet PE1, PP1, Al, AC

3 Evaluacién del producto 2

- Introduccién y prueba del cédigo para la correcta sincronizacidn y secuenciacion de fuentes y médulos
de informacién.

- Evaluacidn de las secuencias de cada pantalla, pagina o nivel.

- Valoracidn de la navegacion.

Explicar y aportar apuntes Preguntar dudas, anotar. Informe.

Ordenador y conexidn a internet PE1, PP1, Al, AC

6. Metodologia
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La imparticion de este mddulo ha de estar coordinada con los médulos de Proyectos de juegos
y entornos interactivos, Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo y Realizacion del montaje
y postproduccion de audiovisuales; del presente ciclo, asi como con otros médulos de la familia
profesional que desarrollan funciones de produccion de audiovisuales, realizacion de audiovisuales y
postproduccién de sonido en audiovisuales.

Para conseguir la polivalencia necesaria es conveniente que se trabajen las técnicas de
realizacién de proyectos multimedia interactivos de diferentes tipos tales como catdlogos multimedia
interactivos de productos, productos multimedia de ensefianza y entretenimiento interactivos,
videojuegos y aplicaciones multimedia audiovisuales para dispositivos mdviles que estan vinculadas a
actividades de ensefianza aprendizaje de elaboracién de interfaces de navegacién de productos
multimedia interactivos, elaboracién y sincronizacion de secuencias demddulos de informacién de
productos multimedia interactivos y realizacién de interactividad o transiciones de productos
audiovisuales multimedia.

El presente mdédulo comienza abordando el proceso que supone la realizacidon de un proyecto
multimedia. Esta identificacion de medios y sus caracteristicas permitira ir profundizando en los
diversos contenidos que se desarrollaran sucesivamente. El primer modulo estudia tanto la
estructura de productos multimedia interactivos como la interfaz de usuario. A continuacion, enel
blogue 2 se estudian las maneras de generacion de recursos multimedia. En este punto es donde se
trataran separadamente aspectos como audio, video, clips de animaciones; edicidon detextos,
imagen, video, audio y elaboracidn de secuencias de audio y video streaming asi como lacreacién de
de espacios sonoros.

En el siguiente bloque de trabajo se catalogaran y organizaran fuentes y modulos de
informacidn multimedia. Ademas, se estudiaran técnicas y herramientas de administracion de
medios digitales asi como los sistemas de almacenamiento y copias de seguridad, mantenimiento,
control de versiones y organizacién de fuentes y productos.

Durante el bloque 4, se profundizara en los elementos interactivos de un proyecto multimedia.
En dicha unidad 4 se pondra en practica la integracion de fuentes de animacidn, imagen, sonido y
texto en un proyecto multimedia. Aqui es donde se aprendera a elaborar formularios, graficos
dindmicos interactivos y se procedera a la evaluacidn de las interacciones de cada pantalla, pagina o
nivel.

Durante el ultimo bloque de unidades, se estudiara la sincronizacion de las secuencias
analizando las lineas de tiempo, fotogramas clave e interpolaciones, entre otros aspectos referidos a
navegacion e interactividad.

La ordenacién de contenidos que se acaba de exponer es la coherente para preparar un
proyecto multimedia interactivo.

La metodologia estara orientada a favorecer actividades de investigacion vinculadas al estudio
de interfaces de navegacién de productos multimedia interactivos, elaboracion y sincronizaciénde las
secuencias de médulos de informacion de productos multimedia interactivos y a la realizacidon de
interactividad/transiciones de productos audiovisuales multimedia.

Se recomienda intercalar conceptos tedricos bdsicos con procedimientos practicos.

Para el desarrollo de este médulo se utilizardn los recursos generales de ensefianza como
pizarra, proyector, ordenador, documentacion técnica y material proporcionado por la profesora.
Como recursos mas especificos podemos mencionar software asociado a cada unidadde trabajo;
ademas de las herramientas propias de Office a las cuales tiene acceso todo el alumnado.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

22



¥
*
* *

ol % GOBIERNO  MINISTERIO * * I .
> % ik Plan de Recuperacion,
9‘? IR R i e o GOBIERNO DEL 5 W Transformacion y Resiliencia
a a PRINCIPADO DE ASTURIAS .. .
Unién Europea-

CONSEJERIA DE EDUCACION ]
NextGenerationEU.

Plan de Recuperacion, Transformacion y Resiliencia - Financiado por la Union Europea — NextGenerationEU

El alumnado hard uso de las aplicaciones y recursos 365 y aulas virtuales, ambos
proporcionados por la Consejeria deEducacion, y debe aportar auriculares con conexiéon minijack para
las unidades que asi lo requiran.

Entre los softwares usados estan:
- Figma, para prototipado

- Adobe CC para disefio vectorial y de tratamiento de mapa de bits
- Davinci Resolve, de Blackmagic. Es un software gratuito.

- Shutter Encoder y Handbrake, libres y gratuitos.

- Editor de cddigo.

-Otras aplicaciones vinculadas con cada unidad de trabajo.

7. Procedimiento de calificacion

La calificacidn final se obtiene aplicando la ponderacidn de los instrumentos de
evaluacidn.La calificacién de cada apartado se obtendra calculando la nota media
de este tipo de instrumentos.

PE (1,2,3) | Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP (1,2,3) | Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacién 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%

El alumnado se evaluard mediante los siguientes instrumentos:
e Prueba tedrica y procedimental por unidad o bloque tematico.
e Pruebas practicas unidad o bloque tematico.
e Actividades de Iniciacidn a los contenidos de cada unidad

e Actividades de Consolidacion de los contenidos de cada unidad

La evaluacién se plantea como un proceso continuo a lo largo del médulo. La evaluacién
continua implica la asistencia obligaria, continuada y regular.

El alumnado obtendra en cada una de las tres evaluaciones una calificacion final numérica que
va del 1 al 10, sin decimales, obteniendo el aprobado con una nota igual o superior a 5. Dicha nota se
obtiene tras la aplicacién de los porcentajes sefialados en cada unidad de trabajo.

La calificacién final se obtiene de la media de las calificaciones trimestrales. Para superar un
curso se debe obtener un minimo de cinco.

Cualquier plagio o copia de algun trabajo significard obtener un cero. Las practicas de clase y
las memorias se entregaran en fecha marcada por el profesor. Una vez pasada la fecha de entrega se
podra seguir entregando con tope el Ultimo examen o prueba (tedrica o practica) del presente
modulo de Realizacién de Proyectos Multimedia Interactivos correspondiente a esa evaluacidn en
curso. La nota de los ejercicios entregados con retraso significard una nota maxima de cinco.

8. Procedimiento de recuperacion
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8.1.Recuperacion trimestral

El alumnado que no alcance los objetivos, dispondra de la opcidon de examinarse en una
evaluacidn final en mayo cuando finalice la evaluacidn ordinaria. Cuando Jefatura de Estudios lo
determine, se realizara una prueba con diferentes partes. El proceso de recuperacién trimestral se
realizard mediante pruebas similares realizadas durante el curso pero de los contenidos no
superados previamente.

El peso de estas pruebas se distribuira entre:

Teoria sobre contenidos procedimentales. 35%

Practica sobre contenidos procedimentales. 60%

La parte de teoria consistird en una prueba escrita sobre conocimientos procedimentales o
tedrico-practicos. La parte practica consistird en una prueba de contenidos procedimentales.

Los alumnos iran a la evaluacion final de junio con una o dos partes no superadas (parte
tedrica y/o parte practica) de los trimestres que no haya superado.

Para superar el médulo se debe obtener una nota minima de 5 como nota media de las tres
evaluaciones.

8.2.Evaluacion extraordinaria

Los alumnos que no superen la evaluacidn final de junio tendran la posibilidad de alcanzar los
objetivos en una evaluacion extraordinaria en junio. El alumnado debera realizar trabajos y ejercicios
gue versaran sobre los contenidos minimos no superados. Cuando Jefatura de Estudios lo considere,
se determinara una fecha para la realizacion de pruebas tedricas y/o practicas similares a las
realizadas durante el curso.

Para promocionar serd necesario obtener una nota minima de 5 y aprobar las tres
evaluaciones. Se aplicaranlos siguientes criterios de calificacion:

PE (1,2,3) | Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP (1,2,3) | Prueba practica sobre procedimientos 35%
AC Actividades de Consolidacion 25%
Al Actividades de Iniciacion 15%

El plan de recuperacion sera personalizado. El alumnado debera asistir a clase para realizar
trabajos y ejercicios de recuperacién y/o hacer otros no completados durante y el curso. En los
ultimos dias de junio se realizard un examen con pruebas tedricas y practicas. Para promocionar sera
necesario obtener una nota minima de 5 y superar todos los resultados de aprendizaje.

El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero tiene la posibilidad de alcanzar
los objetivos con un procedimiento de recuperacién a lo largo de los dos primeros trimestres. Se
proporcionara un plan de entrega de ejercicios y trabajos a lo largo del curso.

Al final del segundo trimestre, Jefatura de Estudios convocara una prueba que versara de
varias partes y para promocionar se debera obtener una nota minima de 5 y superar todos los
resultados de aprendizaje. Se aplicard el siguiente criterio de calificacion:
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Teoria sobre contenidos procedimentales. 35%

Practica sobre contenidos procedimentales. 60%

8.3.Sistema especial de evaluacion

Cuando el alumno acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre debera acudir a
un sistema alternativo de evaluacién. Esté alumno podra seguir asistiendo a clase y participando del
proceso ensefianza- aprendizaje con todos sus derechos.

Al final de curso se realizara una prueba consistente en un examen tipo test, exdmenes
practicos y entrega de trabajos para valorar los conocimientos del alumno sobre los contenidos de
cada uno de los trimestres en los que falté. En el caso de alumnos que hayan faltado un periodo
concreto se podra disefiar una prueba personalizada para su caso.

Se puede establecer en el RRI la posibilidad de no aplicar este sistema alternativo a alumnos
que hayan superado el 15% cuando el profesor considere que cuenta con el suficiente nimero de
referencias para obtener una calificacién. El limite de faltas estd marcado en 10 faltas durante el
primer trimestre, 8 en el segundo y 9 en el tercero.

La prueba realizada versara sobre los contenidos minimos no superados por cada alumno, por
lo que los trimestres superados no tendran que ser realizados de nuevo en el procedimiento
alternativo de evaluacion.

El peso de estas pruebas se distribuira entre:

PE (1,2,3) | Prueba escrita sobre contenidos procedimentales. 25%
PP (1,2,3) | Prueba practica sobre procedimientos 55%
AC Actividades de Consolidacion 15%
Al Actividades de Iniciacion 5%

La parte de contenidos soporte consistira en una prueba escrita sobre conocimientos tedricos
o tedrico- practicos. La parte practica consistird en una prueba de contenidos procedimentales.
También se recogeran las practicas de aula y las producciones escritas o digitales.

Los alumnos que acudan a este sistema alternativo deberdn ser informados por el profesor de
gue se lesaplicard dicho procedimiento. Jefatura de Estudios publicard en el tablén de anuncios los
alumnos que deben acudir a este procedimiento alternativo.

9. Atencion ala diversidad
9.1. Adaptaciones de acceso

La Administracién educativa establecera medidas de acceso al curriculo reservando un
porcentaje de plazas para alumnado con un grado determinado de discapacidad. Tras la evaluacion
inicial el profesor/a comprobara la necesidad de incorporar algun tipo de adaptacion para que exista
la posibilidad de alcanzar los resultados de aprendizaje.

En su caso, se podran realizar adaptaciones dirigidas al alumnado con diferentes grados de
capacidadesvisuales, auditivas, motoras,... que lo precise. Estas modificaciones se podran realizar en
lo referente a metodologia y organizacidn en el aula, recursos y materiales diddcticos y en los
procedimientos de evaluacion.
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El profesorado reforzara el apoyo con el fin de estimular su atencidn y motivacion, corregir las

deficiencias yseguir detalladamente los progresos y dificultades del alumnado de forma individual. En
el caso de que sea
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necesario recursos especificos en funcion del tipo de capacidad se pondra en
conocimiento de laadministracién educativa o de alguna organizacion especializada en
estas necesidades.

9.2.Dificultades de aprendizaje
El alumnado con dificultades para alcanzar los objetivos contara con las siguientes medidas de refuerzo:

= Conjunto de actividades afiadidas sobre aquellos aspectos en los que
encuentran mayoresdificultades.

= Se le proporcionara informacién mas detallada de aquellos aspectos en lo que
tiene mayoresdificultades de comprensién.

=  Se ajustaran los criterios de valoracidn a minimos, en caso de que no se observe viable
alcanzar losresultados de aprendizaje completos.

10. Aspectos transversales
10.1. Educacidn en valores e igualdad
Transversalmente a los contenidos proporcionados por el curriculo, se tratardn dos temas
de especialimportancia por su vigencia:

= Educacion para la salud y riesgos laborales: material, seguridad y accidentes.
= Fomento de la alfabetizacién mediatica mediante el pensamiento critico a la hora de
consumirmedios e informacién.

10.2. . Programacion de actividades complementarias y extraescolares
Las determinadas por departamento como Concurso de Maquetas, Dia de la mujer, etc
10.3 Actividades interdepartamentales

Se estan gestando proyectos de colaboraciones diversas especialmente en materia de aprendizaje
servicio.

11. Seguimiento de la programacién

En las reuniones de departamento se subird informacidn sobre el progreso de la programacién.
Trimestralmente se realizard un andlisis mas detallado del transcurso de la programacién
docente y de susareas de mejora.

Tras las reuniones de departamento se realizara un informe sobre el desarrollo de la

programacion docentey de sus areas de mejora. Este informe se ampliard hasta completar el
informe trimestral.
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