PROGRAMACION DIDACTICA
1086 — Disefo, dibujo y modelado para animacion

6 sesiones semanales — 192 sesiones anuales

12 Animacion 3D, juegos y entornos interactivos

Ciclo 305 — Animacion 3D, juegos y entornos interactivos
19 Curso - Grado Superior — matutino — presencial
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1. Concrecidn del curriculo al ambito productivo

El Disefio, dibujo y modelado para animacién es un mddulo que desarrolla una fase bien
diferenciada en el proceso de trabajo tanto de animaciones 2d y 3d como en la creacion de
videojuegos. Las herramientas que se pretenden desarrollar seran fundamentales para cualquier
persona que pretenda desarrollarse profesionalmente en este ambito.

Existen dos dreas profesionales bien diferenciadas. Por un lado, el manejo del 3d para videojuegos
u otras areas auxiliares con modelados HighPoly que garantice la calidad. Esta industria estd
desarrollada en nuestra comunidad, aunque en empresas de dimensiones reducidas y trabajadores
auténomos con un alto grado de fluctuacién. Por otro lado, la industria de cine de animacién no
tiene un alto grado de desarrollo y estd orientada a producciones reducidas de apoyo a la publicidad,
arquitectura, ingenieria...

El CIFP de Comunicacién, imagen y sonido es un centro integrado con abundantes y variados
recursos que permiten desarrollar actividades variadas de ambas areas. Existe un equipamiento
inicial para este ciclo y la intencién de ampliar estos recursos en funcion de las necesidades del ciclo
a lo largo de su implantacién.

El presente médulo desarrolla las funciones correspondientes de disefio, dibujo y modelado de
personajes, escenarios y atrezo para todo tipo de producciones de animacién 2D y 3D.

2. Competencias profesionales, personales y sociales

a) Deducir las caracteristicas especificas de los proyectos de animacién o multimedia interactiva, a
partir del analisis de su documentacidn, para facilitar su concepcién y disefio de produccion.

b) Conceptualizar el proyecto de animacién 2D o 3D a partir del desglose del guidn, disefando los
modelos y controlando la construccién del storyboard y la disposicién y grabacion del audio de
referencia del programa.

d) Producir el proyecto de animacidn 3D en sus fases de disefio y modelado, setup, texturizacion,

iluminacién, animacién y renderizado, realizando los chequeos necesarios hasta la obtencion de las
imagenes definitivas que lo conforman.

3. Objetivos generales

a) Valorar los cédigos formales, expresivos y comunicativos que confluyen en la realizacién de
productos de animacién y multimedia interactiva, analizando su estructura funcional y sus

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
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relaciones segun los requerimientos de su documentacion técnica, para aplicarlos en la concepcién
y disefio de produccion del proyecto.

b) Evaluar la tipologia y caracteristicas de las técnicas que hay que aplicar en el disefio de modelos,
construccion del storyboard y grabacion del audio de referencia, a partir del desglose de guiones,
justificando las decisiones adoptadas en la conceptualizacién de proyectos de animacion 2D y 3D.

d) Caracterizar las operaciones de disefio y modelado, setup, texturizacion, iluminacién, animacién
y renderizado, analizando sus interrelaciones y la necesidad de chequeos intermedios, para

optimizar la produccién de proyectos de animacién 3D.

a) Conocer los sectores audiovisual, de la animacidn, 2D y 3D, y de la multimedia en el Principado
de Asturias.

b) Aplicar la lengua extranjera para el uso profesional.

4, Relacion de unidades
N© Unidad didactica i Resultados de aprendizaje
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RAS
0 | Presentacion y evaluacion inicial. 2
1 | Disefio y modelado de props. 22 X
2 | Disefio y modelado de escenarios. 18 X
3 | Disefio y modelado de personajes. 24 X
4 | Proceso creativo y concept art 18 X X
5 | Storyboard y animdticas 18 X
6 | Disefio y modelado High Poly 24 X X
7 | Disefio y modelado Stop-motion. 18 X
8 | Topologia y retopologia. 24 X
Periodo de recuperacion. 24
192
5. Desarrollo de las unidades didacticas
N2 Unidad didactica H.
0 | Presentacion y evaluacion inicial 2

Contenidos

Evaluacion inicial
Programacion didactica.

1 | EVALUACION INICAL I
Evaluacidn inicial sobre conocimientos previos, recursos e intereses. Realizar un dibujo sencillo.
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I Plan de Recuperacion,
W Transformacién y Resiliencia

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Preparar encuesta y modelos
de dibujo

Responder y dibujar

Respuestas y dibujos

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Internet, appsy folios

Encuesta digital

2 | EXPLICACION 1
Se explicard la programacién y la metodologia durante el curso.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar y responder dudas Preguntar dudas
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Pizarra, pantalla y documentacién.
N2 Unidad didactica H.
1 | Diseiio y modelado de props 22
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
1 Disefia y crea personajes, escenarios y atrezo para animacion, valorando la N
utilizacion de distintos métodos plasticos y tecnolégicos.
5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las caracteristicas N
del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluaciéon Ponder.
PD Producciones digitales de dibujo y modelado 3D 33,3%
RA Criterios de evaluacion Instr. Min.
a) Se ha decidido el método basico que hay que a utilizar (tipologia de PD
lineas, nivel de concrecidn o abstraccién y proporcionalidad, entre otros),
1 para el disefio de personajes, escenarios y atrezo adecuados para un X
proyecto de animacidn, a partir del analisis de sus requerimientos y del
estudio de bocetos y disefios de diferentes autores.
c) Se han realizado bocetos a lapiz y por ordenador figurativamente PD
1 reconocibles de personajes, escenarios y elementos de atrezo, a partir de X
la interpretacidn de los conceptos propuestos en el proyecto.
f) Se han elaborado los disefios con diferentes herramientas plasticas PD
1 materiales o por ordenador, optimizando los recursos graficos y fuentes X
disponibles y adecuandose a la dimensién del proyecto.
a) Se han determinado los tamafios finales, los métodos de modelado, la PD
5 escala final y las caracteristicas de movimiento de cada objeto, elaborando X
un listado de elementos que hay que modelar.
5 c) Se ha elegido el método de modelado (nurbs, poligonos, subdivision PD y
surfaces) atendiendo a las caracteristicas del modelo que hay que realizar.
5 d) Se han modelado en tres dimensiones personajes, escenarios y PD y
elementos de atrezo, ajustandose a las hojas de modelo y de giro.

Contenidos

1. Disefio y creacion de atrezo para animacion:

PROFESIONAL
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La forma: La percepcidn visual. Forma e imagen. Estructura y apariencia exterior. Analisis de las formas
de la naturaleza. Procesos de abstraccion y sintesis. Forma estdtica y dinamica. El ritmo. Proporciones,
simplificacion y funcionalidad.

. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

= Modelado por ordenador: las herramientas y el trabajo compartido.

= Los programas de modelado 3D.

= |nterpretacidon de la documentacion procedente de la direccidn artistica: bocetos y esculturas.

= Preparacion del modelado: Eleccién del procedimiento de modelado. Superficies nurb.

Poligonos. Subdivision surfaces. Otros.
= Elaboracién de atrezo y props.

Ul

Actividades

1 \ Introduccién al dibujo y modelado 6

1. Ejercicios de lineas. Dibujos ortogonales sencillos (caja de leche, vaso o taza)

2. Introduccién a Blender. Configuracion. Interface. Navegaciéon (Ratén y PAD) Modo objeto:
Seleccidn y objeto activo. Crear y modificar objetos (G, R, S)

3. Origenes y cursores. Menus radiales. Duplicados e instancias. Mayas y objetos. Modos de
interaccion. Ejercicio de tablas2

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Dibujos
procedimientos sencillos y
modelados
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
2 Manejo de volumenes 6

1. Ejercicio de retentiva (tetera, silla de director, camiseta)

2. Herramientas de modelado. Vértices, aristas y caras. Extrud, inset y bevel. Seleccion de loops y
anillos.

3. Mayas y normales. Visualizacidon y manejo. Ejercicio de seguimiento (sillal)

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Conocer principios basicos de dibujo y Silla y tetera.
modelado y procedimientos modelado. Seguimiento
basicos de trabajo. de silla.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
3 Creacion de props 6

1. Dibujo de encaje y proporcién (valla, banco, silla, cafetera...). Dibujos de referencias e
inspiracion. Crear un elemento propio (banco)

2. Modificadores. Modelado de props a partir de dibujos propios.

3. Métodos de modelado: box modeling, poly to poly.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Creacion de elementos de dibujo y modelado Banco.
modelado y procedimientos partiendo de referencias.
basicos de trabajo.
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Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
4 | Creacidn de props 4

1. Métodos de revolucion

2. Ejercicio de evaluacion: Modelar un prop a partir de una referencia
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Creacion de elementos de dibujo y modelado Modelado:
modelado y procedimientos partiendo de referencias. copa y vaso.
basicos de trabajo. Ejercicio
calificable
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
N2 Unidad diddctica H.
2 | Diseino y modelado de escenarios. 18
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
1 Disefia y crea personajes, escenarios y atrezo para animacion, valorando la N
utilizacién de distintos métodos plasticos y tecnoldgicos.
5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las N
caracteristicas del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponder.
PD Producciones digitales de dibujo y modelado 3D 33,3%
RA Criterios de evaluacion Instr. Min.
a) Se ha decidido el método basico que hay que a utilizar (tipologia de PD
lineas, nivel de concrecion o abstraccion y proporcionalidad, entre otros),
1 para el disefio de personajes, escenarios y atrezo adecuados para un X
proyecto de animacidn, a partir del analisis de sus requerimientos y del
estudio de bocetos y disefios de diferentes autores.
c) Se han realizado bocetos a lapiz y por ordenador figurativamente PD
1 reconocibles de personajes, escenarios y elementos de atrezo, a partir de X
la interpretacidn de los conceptos propuestos en el proyecto.
d) Se han realizado versiones en diferentes estilos de dibujos de PD
1 personajes, escenarios y elementos de atrezo con arreglo a los valores y
expresivos, descriptivos y dramaticos especificados en el guion literario y
en la biblia de personajes.
f) Se han elaborado los disefios con diferentes herramientas plasticas PD
1 materiales o por ordenador, optimizando los recursos graficos y fuentes X
disponibles y adecuandose a la dimension del proyecto.
a) Se han determinado los tamafios finales, los métodos de modelado, la PD
5 escala final y las caracteristicas de movimiento de cada objeto, X
elaborando un listado de elementos que hay que modelar.
5 c) Se ha elegido el método de modelado (nurbs, poligonos, subdivision PD
surfaces) atendiendo a las caracteristicas del modelo que hay que realizar. X
LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
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d) Se han modelado en tres dimensiones personajes, escenarios y PD
elementos de atrezo, ajustandose a las hojas de modelo y de giro.

g) Se ha disefiado un sistema de archivado de los ficheros de los modelos | PD
5 con los nombres correspondientes segln versiones y en los lugares X
pertinentes, para su facil recuperacion y utilizacién.

Contenidos

1. Diseio y creacidn de escenarios y atrezo para animacion:

= Representacion grafica: Conceptos basicos de dibujo. La forma bi y tridimensional y su
representacion sobre el plano. Escalas. Campos de aplicacion. Escenografia y decorado.
Elementos visuales y plasticos. La representacién tridimensional.

5. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

= Preparacién del modelado: Eleccidn del procedimiento de modelado. Superficies nurb.
Poligonos. Subdivision surfaces. Otros.

= Elaboracidén de escenarios.

Actividades

1 \ Perspectiva de interiores y topologia \ 6

1. Practicas de dibujo axonométrico (caballera e isométrico) Interiores
2. Topologia (Quads, tris y n-gons. Polos e islas) Uso de assets. Ejercicio de un interior
3. Curvas bezier y nurbs

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las Interior y cadena
procedimientos indicaciones

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
2 Perspectiva de exteriores y topologia 6

1. Practicas de dibujo cdnico frontal y oblicuo.
2. Qutliner. Escalas. Modelado con topologias adecuadas. Escalera, pletina.
3. Ejercicio de modelado. Exterior de edificio

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Exteriores. Escalera
modelado y procedimientos. y pletina

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
3 ‘ Paisajes ‘ 6

1. Fondo a partir de una historia. Métodos de creacién de fondos: trumbnails, photobashing
2. Modelado organico. Modelado de paisaje con assets
3. Ejercicio de evaluaciéon: modelar un espacio a partir de un texto.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Paisajes.
modelado y procedimientos Ejercicio calificable
trabajo.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
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Ordenador: Blender y krita Produccidn digital

N2 Unidad didactica H.

3 | Diseno y modelado de personajes. 24

N2 Resultados de aprendizaje Compl.

1 Disefia y crea personajes, escenarios y atrezo para animacion, valorando la N
utilizacion de distintos métodos plasticos y tecnolégicos.

5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las N
caracteristicas del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluacion Pondera.
PD Producciones digitales de dibujo y/o modelado 3D 33,4%
RA Criterios de evaluacion Instr. Min.
a) Se ha decidido el método basico que hay que a utilizar (tipologia de PD
lineas, nivel de concrecion o abstraccion y proporcionalidad, entre otros),

1 para el disefio de personajes, escenarios y atrezo adecuados para un X
proyecto de animacidn, a partir del analisis de sus requerimientos y del
estudio de bocetos y disefios de diferentes autores.
b) Se han decidido los materiales que se van a utilizar, a partir de la PD

1 valoracion de su idoneidad para cada diseno, en funcidn de las
caracteristicas del proyecto.
c¢) Se han realizado bocetos a lapiz y por ordenador figurativamente PD

1 reconocibles de personajes, escenarios y elementos de atrezo, a partir de X
la interpretacion de los conceptos propuestos en el proyecto.
d) Se han realizado versiones en diferentes estilos de dibujos de PD

1 personajes, escenarios y elementos de atrezo con arreglo a los valores y
expresivos, descriptivos y dramaticos especificados en el guion literario y
en la biblia de personajes.
e) Se han representado tridimensionalmente los bocetos, respetando las PD

1 proporciones y acabados de los dibujos originales en diferentes materiales
moldeables (plastilina, arcilla, pasta de papel u otros).
f) Se han elaborado los disefos con diferentes herramientas plasticas PD

1 materiales o por ordenador, optimizando los recursos graficos y fuentes X
disponibles y adecuandose a la dimensién del proyecto.
a) Se han determinado los tamafios finales, los métodos de modelado, la PD

5 escala final y las caracteristicas de movimiento de cada objeto, X
elaborando un listado de elementos que hay que modelar.

5 c) Se ha elegido el método de modelado (nurbs, poligonos, subdivision PD y
surfaces) atendiendo a las caracteristicas del modelo que hay que realizar.

5 d) Se han modelado en tres dimensiones personajes, escenarios y PD y
elementos de atrezo, ajustandose a las hojas de modelo y de giro.
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g) Se ha disefiado un sistema de archivado de los ficheros de los modelos | PD
5 con los nombres correspondientes segun versiones y en los lugares X
pertinentes, para su facil recuperacién y utilizacién.

Contenidos

1. Diseio y creacidn de personajes para animacion:

= Laforma: Forma e imagen. Estructura y apariencia exterior. Andlisis de las formas de la naturaleza.
Procesos de abstraccion y sintesis. Forma estatica y dinamica. El ritmo. Proporciones, simplificacién y
funcionalidad.

5. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

= Modelado por ordenador: las herramientas y el trabajo compartido.

= |nterpretacién de la documentacion procedente de la direccion artistica: bocetos y esculturas.

=  Preparacién del modelado: Eleccidn del procedimiento de modelado. Poligonos. Subdivision surfaces.
Otros.

= Elaboraciéon de personajes.

Actividades

1 \ La creacidn del personaje 8

1. El viaje del argonauta. Character brief. Moodboard
2. Procedimientos de blockout

3. Construccion de blockout de una cabeza

4. Modelado de pelo.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Moodboard y
procedimientos cardcter brief

Cabeza
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
2 ‘ Las proporciones del personaje 4

1. Proporciones del cuerpo humano. Anatomia. Deformaciones
2. Modelado de personaje basico

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Personaje
modelado y procedimientos. sencillo

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
3 ‘ La construccion de un personaje 6

1. Psicologia del personaje y formas. Técnicas de ilustracién (siluetas)
2. Poses. Creacién de un personaje lowpoly dado.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Personaje
modelado y procedimientos lowpoly
trabajo.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
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3 | Partes del cuerpo ‘ 6
1. Partes del cuerpo: Manos y pies
2. Modelado de partes del cuerpo
3. Ejercicio de evaluacion: Modelar un personaje sencillo a partir del character brief.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacidén de conceptos de Practicar los procedimientos Parte del
modelado y procedimientos. cuerpo.

Ejercicio
calificable
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
N2 Unidad didactica H.
4 | Proceso creativo y concept art 18
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
5 Define el aspecto visual final de la animacidn, valorando la utilizacién de las N
herramientas plasticas materiales y/o virtuales necesarias.
5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las N
caracteristicas del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluacidn Pondera.
PD Producciones digitales de dibujo y/o modelado 3D 33,3%
RA Criterios de evaluacion Instrum. Min.
a) Se han realizado informes de comparacién de tramas argumentales PD

2 con su aspecto visual, a partir del andlisis de diferentes productos de X
animacion.
b) Se han relacionado los personajes, el vestuario, los decorados y las PD

2 expresiones con los posibles targets de publico, recogiendo los X
resultados en un dossier.
d) Se han definido los aspectos visuales concretos de un proyecto de PD

2 animacién determinado, categorizando subjetivamente su importancia X
en un dossier.
e) Se ha realizado la incorporacion de los aspectos visuales previamente | PD

2 estudiados a un conjunto de imdagenes representativas del producto X
final.
a) Se han determinado los tamafios finales, los métodos de modelado, la | PD

5 escala final y las caracteristicas de movimiento de cada objeto, X
elaborando un listado de elementos que hay que modelar.

5 d) Se han modelado en tres dimensiones personajes, escenarios y PD
elementos de atrezo, ajustandose a las hojas de modelo y de giro. X

5 f) Se ha modelado la ropa necesaria sobre los modelos, mediante PD
patrones virtuales, respetando los disefios de las hojas de modelo. X

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
PROFESIONAL
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g) Se ha disefiado un sistema de archivado de los ficheros de los modelos | PD

5 con los nombres correspondientes segun versiones y en los lugares X
pertinentes, para su facil recuperacién y utilizacién.
Contenidos
2. Definicién del aspecto visual final de la animacién:

Expresividad y cddigos visuales aprendidos.
Observacion y analisis de la estética contemporanea. Las modas.
Elaboracién de las hojas de modelo: Hoja de construccién. Hoja de giro del personaje (Turnaround).
. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:
= Modelado por ordenador: las herramientas y el trabajo compartido.
= Los programas de modelado 3D.
= |nterpretacién de la documentacion procedente de la direccion artistica: bocetos y esculturas.
= Preparacion del modelado: Carga de los modelos de referencia procedentes de escaner 3D y/o model
sheets y turnaround en 2D.
= Elaboraciéon de personajes.
= Elaboraciéon de escenarios.
= Elaboracién de atrezo y props.
=  Finalizacidn, nomenclatura y archivado de las superficies generadas

Ul

Actividades

1 | Técnicas de dibujo 6

=

. Bocetos. Técnicas de ilustracion: siluetas y thumbnails. Las modas. Hoja de construccién
2. Ejercicio de disefio del concept art de un audiovisual o videojuego. Personajes y escenario
3. Nomenclatura y organizacidén. Outliner. Padres e hijos. Link exterior

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Concept art
procedimientos

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
2 Hojas de modelo 6

1. Preparacién de hojas. Turnaround y lineup.
2. Flujo de trabajo. Modelado para layout. Personajes y escenario

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Hojas de
modelado y procedimientos modelo y
trabajo. modelado

layout
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
3 Vestuario y accesorios 6

1. Disefio de ropa y props
2. Modelado de ropa. Aristas duras y suaves
3. Ejercicio de evaluacion: Modelar un personaje para layout

Tareas del profesor | Tareas del alumnado Producto

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
PROFESIONAL
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Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos

modelado y procedimientos
trabajo.

Disefio y

modelado de

ropa

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenador: Blender y krita

Produccidn digital

N2 Unidad diddctica H.

5 | Storyboard y animatica 18

N2 Resultados de aprendizaje Compl.

3 Elabora los storyboards y animaticas (leica reel) de un proyecto de animacién, s
analizando las necesidades de accidn, ritmo y narrativa del proyecto.

Clave Instrumentos de evaluacidn Pondera.
PD Producciones digitales de dibujo y/o modelado 3D 33,3%

RA Criterios de evaluacién Instr. Min.
a) Se han definido las bases del ritmo y la continuidad del proyecto de PD

3 animacion, a partir del analisis del lenguaje audiovisual y los conceptos de X
silencio, espacio en off y elipsis.
b) Se han definido los encuadres y el acting de los personajes, dibujando PD

3 fisica y/o digitalmente las vifietas correspondientes a cada plano del guion X
técnico.
c¢) Se han determinado los movimientos de cdmara, entradas y salidas de PD

3 personajes y modificaciones de los escenarios, fijando fotogramas clave y y
realizando pequefias animaciones de los encuadres y/o personajes sobre
la digitalizacion del storyboard.
d) Se han temporizado los planos y se ha ajustado el ritmo a la narrativa PD

3 del proyecto, realizando el montaje secuencial de los distintos dibujos del X
storyboard con las herramientas de edicion adecuadas.
e) Se han interpretado y deducido del guion los sonidos, musicas y PD

3 didlogos, grabando voces sincrdnicas y elaborando un borrador de sonido X
sobre el montaje del storyboard.

3 f) Se ha modificado el storyboard sustituyendo los dibujos no pertinentes PD y
tras el visionado critico de la animatica.

Contenidos

3. Elaboracién de storyboard y animaticas (leica reel) de un proyecto de animacién:

= Conceptos basicos de composicion de plano.

= Documentacidn: analisis de los clasicos del storyboard.

= Laimagen fijay en movimiento.

= Elaboracién del storyboard: Representacién del movimiento en vifietas. Imagenes secuenciadas.

=  Grabacidn de sonido sincrénica.

= Nociones basicas de edicidon sonora: Mono y estéreo. Transiciones y niveles. Filtros y efectos. Edicion
multipista.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
PROFESIONAL
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= Elaboraciéon de la animatica: Dramatismo del sonido: analisis de los clasicos. La banda sonora.
Componentes de la banda sonora: didlogos, musicas, foley y efectos. Las leyes de la narrativa audiovisual
y el montaje. Ritmo audiovisual.

Actividades

1 Storyboard 4

1. El lenguaje del Storyboard
2. Ejercicio de recrear el storyboard de una secuencia (Indiana Jones)

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar siguiendo las indicaciones Storyboard
procedimientos

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Ordenador: Krita e Storyboarder Produccidn digital
2 ‘ Planificacion de la historia ‘ 6

1. Conceptos basicos de composicion de plano. Espacio on/off. Elipsis. Visionado de audiovisuales
2. Crear un storyboard a partir de un guion
3. Composicion del plano. Aplicacién de contar una historia

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos y Practicar los procedimientos Storyboard
procedimientos de trabajo.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Ordenador: Krita e Storyboarder Produccidn digital
3 ‘ Animatica 8

1. Software Davinci Resolve: edicidn y fairlight
2. Audio. Generar una ghost track en fairlight
3. Crear una animatica

4. Ejercicio de evaluacién: animatica

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos de Practicar los procedimientos Animatica.
modelado y procedimientos. Ejercicio

calificable
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Ordenador: Davinci, Krita e Storyboarder Produccidn digital
N2 Unidad didactica H.
6 | Diseno y modelado High poly 24
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
5 Define el aspecto visual final de la animacidn, valorando la utilizacion de las N
herramientas plasticas materiales y/o virtuales necesarias.
5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las N
caracteristicas del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluacidn Pondera.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
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PD Producciones digitales de dibujo y/o modelado 3D 33,4%
RA Criterios de evaluacion Instrum. Min.
b) Se han relacionado los personajes, el vestuario, los decorados y las PD
2 expresiones con los posibles targets de publico, recogiendo los X

resultados en un dossier.
c) Se ha realizado un estudio estadistico de colores, expresiones, rasgos, | PD
vestuarios y decorados asignados a diferentes narraciones, mediante la

2 . . . X
realizacion de un test con diferentes publicos del entorno cercano al
aula.
d) Se han definido los aspectos visuales concretos de un proyecto de PD

2 animacién determinado, categorizando subjetivamente su importancia X

en un dossier.
e) Se ha realizado la incorporacion de los aspectos visuales previamente | PD

2 estudiados a un conjunto de imdagenes representativas del producto X
final.
f) Se han definido las escalas, diferentes posturas, expresiones e PD

2 indicaciones necesarias para el modelado, mediante la elaboracion de X
hojas de modelo y hojas de giro de los personajes.
g) Se han descrito las caracteristicas de cada elemento visual y la PD

2 iluminacién de cada secuencia, pintando fisica y/o virtualmente los X
estudios de color definitivos.

5 h) Se ha realizado el ajuste de los recursos disponibles y medios de PD «
exhibicidn, reproduccidn y publicacién, elaborando las cartas de color.

5 b) Se ha optimizado la geometria generada escaneando los modelos PD y
fisicos (esculturas).

5 d) Se han modelado en tres dimensiones personajes, escenarios y PD y
elementos de atrezo, ajustandose a las hojas de modelo y de giro.
e) Se ha realizado el modelado por separado de los diferentes PD

5 movimientos faciales para la vocalizacion y para las expresiones «

dramaticas de cada personaje, agrupandolos y archivando los resultados
para su posterior uso en la preparacion del personaje para animacion.
f) Se ha modelado la ropa necesaria sobre los modelos, mediante PD

patrones virtuales, respetando los disefios de las hojas de modelo.
Contenidos

2. Definicidon del aspecto visual final de la animacién:

= Observacién y analisis de la estética contemporanea.

= Elaboracién de las hojas de modelo: Hoja de expresiones.

= Elaboracién de la carta de color: Teoria del color y sistemas de clasificacion. Valores expresivos y
descriptivos. El color como fenédmeno fisico y visual. Color luz y color pigmento. Elaboracién de los
estudios de color.

= Definicidn del estilo de la animacion: Elaboracién de dossier de aspectos visuales.

5. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:

= |Interpretacidon de la documentacion procedente de la direccion artistica: bocetos y esculturas.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
PROFESIONAL
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=  Preparacion del modelado: Carga de los modelos de referencia procedentes de escaner 3D y/o model
sheets y turnaround en 2D. Eleccidn del procedimiento de modelado.

= Elaboracién de personajes.

= Elaboracién de escenarios.

= Elaboracién de atrezo y props.

Actividades

1 Disefio para el movimiento 6

1. Siluetas expresivas. Hoja de movimiento. Hoja de expresiones. Poses de manos.
2. Adaptar el blockout. Remesh. Interface y herramientas de escultura.

3. Ejercicios
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Dibujo de
procedimientos movimiento.
Escultura
sencilla
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
2 | Colory detalles 6
1. Teoria del color. Ejercicio de color. Carta de color
2. Métodos de escultura: Dyntopo y Multires. Mdscaras y faceset
3. Ejercicios
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Carta de color.
procedimientos Escultura
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
3 ‘ Acabados y arte final 12
1. Photobashing
2. Ejercicio de modelado de escultura
3. Ejercicio de evaluaciodn: arte final y escultura
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y modelar siguiendo las indicaciones Portfolioy
procedimientos escultura
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenador: Blender y krita Produccidn digital
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Plan de Recuperacion,
Transformacién y Resiliencia

Ne Unidad didactica H.
7 | Diseino y modelado stop motion 18
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
1 Disefia y crea personajes, escenarios y atrezo para animacion, valorando la N
utilizacién de distintos métodos plasticos y tecnoldgicos.
Modela escenarios, personajes y decorados definitivos para la realizaciéon de
4 animaciones stop motion, valorando la idoneidad de la elecciéon de las S
herramientas plasticas y/o virtuales necesarias.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponder.
PD Producciones digitales de dibujo y modelado 3D 25%
PC Producciones corpdreas 25%
RA Criterios de evaluacion Instrum. Min.
b) Se han decidido los materiales que se van a utilizar, a partir de la PD
1 valoracion de su idoneidad para cada disefio, en funcién de las
caracteristicas del proyecto.
e) Se han representado tridimensionalmente los bocetos, respetando PD
1 las proporciones y acabados de los dibujos originales en diferentes
materiales moldeables (plastilina, arcilla, pasta de papel u otros).
f) Se han elaborado los disefios con diferentes herramientas plasticas PD
1 materiales o por ordenador, optimizando los recursos graficos y fuentes X
disponibles y adecuandose a la dimensidn del proyecto.
a) Se ha definido la fragmentacidn de los disefios originales, indicado PD PC
4 las proporciones y los elementos que serdan modificables por fotograma y
o sustituibles, elaborando una lista de los elementos que hay que
modelar.
b) Se ha valorado la cantidad necesaria de cada material para la PD PC
4 construccidn de personajes, escenarios y atrezo, consignandolo en una
lista de necesidades.
c) Se han modelado los elementos necesarios en los materiales PD PC
4 adecuados: pasta de modelar, madera, arena, tela, cartdn u otros, X
ateniéndose a las escalas correspondientes segun el storyboard.
d) Se han analizado las necesidades de sustentacidn, limitacion y PD PC
4 | temporizacién del movimiento, disefiando los elementos pertinentes
no visibles.
e) Se ha disefado un sistema de clasificacion y almacenaje de modo PD PC

seguro de los modelos y elementos animables, segun el plan de trabajo,
para su facil localizacién y recuperacion, protegiéndolos de su deterioro
por factores ambientales.

Contenidos

1. Disefio y creacion de personajes, escenarios y atrezo para animacion:

PROFESIONAL
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= Laforma: La percepcion visual. Forma e imagen. Estructura y apariencia exterior. Andlisis de las formas
de la naturaleza. Procesos de abstraccion y sintesis. Proporciones, simplificacién y funcionalidad.

4. Modelado de escenarios, personajes y decorados definitivos para la realizacidon de animaciones

stop motion:

= Elaboracién de la lista de elementos que hay que modelar: Analisis de la documentacién de direccidn:
guion literario, guion técnico, biblia de personajes y storyboard. Fragmentacidn de los modelos.

=  Reconstruccidn tridimensional de la visién espacial de los modelos: Construccién de esqueletos y
sistemas de sujecion. Eleccion de los materiales: rigidos y moldeables. Lenguaje corporal y gestual.

= Almacenamiento, clasificacién y conservacion de los elementos de animacion.

Actividades
1 \ Preparacion de modelos | 4
1. Diseflar los modelos con las referencias asignadas. Adaptar el relato.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos y Practicar los procedimientos Dibujo de
procedimientos trabajo. modelos

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender vy krita. Produccidn digital
2 \ Crear modelos | 14

1. Preparar estructuras
2. Crear personajes, escenarios o props
3. Ejercicio de evaluacion: Elemento para stop motion

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos y Practicar los procedimientos y construir. Personajes,
procedimientos trabajo. escenarios o

props
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Materiales de modelado stop motion Producciones corporeas
N2 Unidad didactica H.
8 | Topologia y retotopologia 24
N2 Resultados de aprendizaje Compl.
5 Modela en 3D personajes, escenarios, atrezo y ropa, analizando las N
caracteristicas del empleo de diferentes tipos de software.
Clave Instrumentos de evaluacion Pondera.
PD Producciones digitales de dibujo y/o modelado 3D 50%
RA Criterios de evaluacion Instrum. Min.
a) Se han determinado los tamarios finales, los métodos de modelado, la | PD
5 escala final y las caracteristicas de movimiento de cada objeto, X
elaborando un listado de elementos que hay que modelar.
5 b) Se ha optimizado la geometria generada escaneando los modelos PD y
fisicos (esculturas).
c) Se ha elegido el método de modelado (nurbs, poligonos, subdivision PD
5 surfaces) atendiendo a las caracteristicas del modelo que hay que X
realizar.

LAS ACCIONES DESARROLLADAS EN EL MARCO DE ESTA ACTUACION ESTAN FINANCIADAS POR EL MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION
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e) Se ha realizado el modelado por separado de los diferentes PD
movimientos faciales para la vocalizacién y para las expresiones
dramaticas de cada personaje, agrupandolos y archivando los resultados
para su posterior uso en la preparacion del personaje para animacion.

Contenidos

5. Modelado en 3D de personajes, escenarios, atrezo y ropa:
= |nterpretacidon de la documentacion procedente de la direccion artistica: bocetos y esculturas.
= Preparacidon del modelado: Carga de los modelos de referencia procedentes de escaner 3D y/o model

sheets y turnaround en 2D. Eleccién del procedimiento de modelado. Poligonos. Subdivision surfaces.

Otros.
=  Finalizacién, nomenclatura y archivado de las superficies generadas

Actividades

1 Procedimientos de retopologia 10

1. Facciones de la cabeza. Anatomia y loops

2. Retopologia. Configuracidn y procedimientos.

3. Retopologia de cara: ojos, antifaz, buconasal, nariz y boca. Resto de la cara
4. Retopologia. Ejercicio sencillo de cara

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicar. Orientar en los Dibujar y practicar los procedimientos Retopo de
procedimientos siguiendo las indicaciones cara
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender Produccidn digital
2 Retopologia de cuerpo y objetos 14

1. Retopologia. Cuerpo y objetos

2. Escaneado 3D

3. Ejercicio de retopologia

4. Ejercicio de evaluacién: Modelo con retopo. Portfolio 3D

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de conceptos dey | Practicar los procedimientos Modelo con
procedimientos trabajo. retopo.

Portfolio 3D
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Ordenador: Blender y Davinci resolve Produccidn digital

5.2. Evaluacion extraordinaria

Contenidos

Trimestre 1: Props, enviroment y personajes layout
Trimestre 2: Concept art, storyboard, animaticas y escultura
Trimestre 3: Stop motion y retopologia

Actividades

1 | Props, enviroment y personajes layout 6

1. Disefios sencillos de objetos. Procedimientos de modelado. Modelado de props
2. Perspectiva. Modelado de escenarios. Topologia.
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3. Disefio visual. Moodboard.

Modelado de personajes para layout

*El alumnado con el primer trimestre aprobado realizara ejercicios de otros trimestres

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Ejemplificacién paso a paso.
Solventar dudas

Seguir al profesor y realizar ejercicios

Disefios y modelados
sencillos

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenador: Blender y krita

Produccidn digital

2 | Concept art, storyboard, animaticas y escultura 6
1. Concept art y hojas de modelo. Modelado segun disefio. Vestuario
2. Storyboard y animaticas
3. Disefio de movimiento y color. Escultura
*El alumnado con el segundo trimestre aprobado realizara ejercicios de otros trimestres

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Solventar dudas Seguir al profesor y realizar ejercicios | Concept art y color.
Animaticas. Escultura
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Ordenador, tableta y Blender Ordenador, tableta y Blender

3 | Stop motion y retopologia 6

1. Disefio para stop motion
3. Retopologia

*El alumnado con el tercer trimestre aprobado realizard ejercicios de otros trimestres

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Ejemplificacidn paso a paso. Seguir al profesor y realizar ejercicios | Disefio stop motion.
Solventar dudas Retopologia

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenador, tableta y Blender

Ordenador, tableta y Blender

6. Metodologia

Este mddulo se divide en tres sesiones de 110 minutos cada una. Se alternardn los procesos mas
creativos relacionados con el disefio y dibujo de personajes, escenarios y atrezo y todos los procesos
relacionados con elementos 2D con los procesos relacionados con el modelado 3D. Se alternaran
en cada clase explicaciones de procedimientos y métodos de trabajo relacionados con un programa
de modelado 3D, y el alumnado realizara ejercicios sencillos para poner en practica estos procesos.
Al avanzar el curso se realizaran ejercicios de mayor entidad donde el alumnado tendra un mayor
grado de autonomia. Esta distribucidn de tareas variara a lo largo del curso, debido a que, en el
inicio, es necesario un mayor volumen de explicaciones y demostraciones, y segiin avance el curso,
las explicaciones se reduciran, y el alumnado dispondra de mayor tiempo para realizar actividades
mas complejas. Se pretende establecer un proyecto o actividades-servicio que sirvan de hilo

conductor de la materia.

PROFESIONAL
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Orientaciones pedagdgicas
Para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo, es conveniente
gue se trabajen las técnicas de realizacion de peliculas de animacién 2D y 3D, animaciones para
publicidad y videojuegos e integraciéon de animaciones en imagen real, que estan vinculadas
fundamentalmente a las actividades de ensefianza aprendizaje de:
= Disefio de personajes, escenarios y atrezo para 2D y 3D.
= Modelado de personajes, escenarios y atrezo.

Recursos
Para el desarrollo de este modulo utilizaran los recursos generales de ensefianza como pizarra,
proyector, ordenador y material docente.
El recurso fundamental serd un ordenador equipado con software de dibujo 2D y modelado 3D.
También debe disponer de tableta de dibujo. Es recomendable disponer de escaner 3D e impresora
Para la unidad 4, el centro facilitara materiales para crear estructuras de modelado stop-motion. El
alumnado aportara plastilina y cualquier otro material moldeable.
El alumnado también aportard utiles de dibujo y una libreta DIN A5 para dibujar en del aula y en
exteriores.

Aplicaciones y registros web
= Aplicaciones y recursos 365 y Aulas virtuales proporcionados por la Consejeria
= Aplicacidn de modelado 3D Blender
=  Aplicacién de dibujo y pintura Krita
= Visor de archivos de imagen Pureref
=  Davinci Resolve
= Storyboarder

7. Procedimiento de calificacion

Las calificaciones se recogen en el cuadro de ponderacién de los instrumentos de evaluacién de
cada unidad didactica. La calificacidén trimestral se obtiene de aplicar la media aritmética trimestral
de las unidades didacticas de cada trimestre. La calificacion final se obtendra de obtener la media
aritmética de las calificaciones trimestrales. Para superar el curso se debe obtener un minimo de
cinco en cada uno de los trimestres.

8. Procedimiento de recuperacion

8.1.Recuperacion trimestral
El alumnado que no alcancen los objetivos dispondra de la opcidn de examinarse en una
evaluacioén final durante el mes de mayo al término de la evaluacién ordinaria.
Cuando Jefatura de Estudios determine se realizard un examen que versara sobre los contenidos
no superados. El proceso se evaluacion se sustentara en los criterios de evaluacion minimos. Para
promocionar sera necesario obtener una nota minima de 5 y superar todos los resultados de
aprendizaje.
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8.2.Evaluacion extraordinaria
Primeros
El alumnado que no supere la evaluacién final tendra la posibilidad de alcanzar los objetivos en
una evaluacion extraordinaria que se desarrollara a lo largo del mes de junio tras la evaluacién
ordinaria. El plan de recuperacion sera personalizado y tratara sobre los criterios de evaluacién
minimos de los resultados de aprendizaje no superados.
El alumnado deberd asistir a clase para realizar trabajos y ejercicios de recuperacién y/o hacer
otros no completados durante el curso.
En los ultimos dias de junio se realizara una prueba sobre los contenidos no superados. En caso de
alumnos con varias unidades no superadas se podra determinar complementar la prueba con
entrega de practicas realizadas por el alumnado. Para promocionar serad necesario obtener una
nota minima de 5 y superar todos los resultados de aprendizaje.

Pendientes

El alumnado de segundo con el médulo pendiente de primero tendra la posibilidad de alcanzar los
objetivos en un procedimiento de recuperacién a lo largo de los dos primeros trimestres. Se
proporcionard un plan con la entrega de ejercicios y trabajos a lo largo del curso.

Al final del segundo trimestre, jefatura de estudios convocara una prueba que constara de varias
partes. La prueba constard de una parte practica de modelado 3D (60%) y la entrega de ejercicios o
practicas de modelado (40%). Para promocionar sera necesario obtener una nota minima de 5.

8.3.Sistema especial de evaluacion

Cuando el alumno acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre debera acudir a un
sistema alternativo de evaluacidn. Esté alumno podra seguir asistiendo a clase y participando del
proceso ensenanza-aprendizaje con todos sus derechos.

Se puede establecer en el RRI la posibilidad de no aplicar este sistema alternativo a alumnos que
hayan superado el 15% cuando el alumnado cuente con el suficiente numero de referencias para
obtener una calificacion.

La prueba realizada versara sobre los criterios de evaluacidn minimos de los resultados de
aprendizaje no superados por cada alumno, por lo que los trimestres o unidades superados no
formaran parte de este procedimiento especial de evaluacién.

Estas pruebas se realizaran durante el periodo de recuperacion trimestral. Cuando las ausencias se
concentren en un periodo bien definido se podran realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacién
del alumno/a.
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En los ultimos dias de junio se realizard una prueba sobre los contenidos no superados. En caso de
alumnos con varias unidades no superadas se podrd determinar complementar la prueba con
entrega de practicas realizadas por el alumnado. Para promocionar serd necesario obtener una nota
minima de 5 y superar todos los resultados de aprendizaje.

Los alumnos que acudan a este sistema alternativo deberan ser informados por el profesor de que
se les aplicara dicho procedimiento. Jefatura de Estudios publicard en el tabléon de anuncios los
alumnos que deben acudir a este procedimiento alternativo.

9. Atencion a la diversidad

9.1.Adaptaciones de acceso
La Administracion educativa establecerd medidas de acceso al curriculo reservando un porcentaje
de plazas para alumnado con un grado determinado de discapacidad. Tras la evaluacion inicial el
profesor/a comprobara la necesidad de incorporar algun tipo de adaptacion para que exista la
posibilidad de alcanzar los resultados de aprendizaje.
En su caso, se podradn realizar adaptaciones dirigidas al alumnado con diferentes grados de
capacidades visuales, auditivas, motoras... que lo precise. Estas modificaciones se podran realizar
en lo referente a metodologia y organizacién en el aula, recursos y materiales didacticos y en los
procedimientos de evaluacion.
El profesorado reforzard el apoyo con el fin de estimular su atencién y motivacién, corregir las
deficiencias y seguir detalladamente los progresos y dificultades del alumnado de forma individual.
En el caso de que sea necesario recursos especificos en funcion del tipo de capacidad se pondra en
conocimiento de la administracion educativa o de alguna organizacién especializada en estas
necesidades.

9.2.Dificultades de aprendizaje
El alumnado con dificultades para alcanzar los objetivos contard con las siguientes medidas de
refuerzo:
= Conjunto de actividades afiadidas sobre aquellos aspectos en los que encuentran mayores
dificultades.
= Se le proporcionara informacién mas detallada de aquellos aspectos en lo que tiene mayores
dificultades de comprension.
=  Se ajustaran los criterios de valoracidn a minimos, en caso de que no se observe viable alcanzar los
resultados de aprendizaje completos.

10. Aspectos transversales

10.1 Educacidn en valores e igualdad
El alumno debe demostrar la posesién de actitudes de comportamiento en las actividades y cara al
futuro trabajo, y formas de actuar e interactuar, segun varias areas de actuacion.
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Estos aspectos se sustentan sobre la idea de que deben prepararse para una actividad profesional
en la que el trabajo en equipo y la actitud ante el trabajo son valores prioritarios en el sector. Se
tratara de evaluar los siguientes aspectos transversales:

= Educacion para la salud y riesgos laborales: material, seguridad y accidentes

= Educaciéon emocional: trabajo en equipo, empatia, habilidades sociales, autoestima

=  Educacion en valores: Igualdad, derechos humanos, interculturalidad

=  Espiritu emprendedor

= TICy nuevas tecnologias

= (Creatividad

= Medio ambiente

= Cultura general y de la comunidad auténoma

Estos aspectos se evaluaran en cada actividad y se valoraran con un maximo del 10% de la
calificacidon de cada actividad.

10.2 Programacion de actividades complementarias y extraescolares
Se participara activamente en las Jornadas que establezca el centro y colaborardn en la semana de
proyecto de los alumnos de 22 curso. Estas actividades son calificables y obligatorias como parte del
proceso educativo del médulo.
Se fomentara la visita de manera individual a actividades relacionadas con el médulo.

10.3 Actividades interdepartamentales
Este curso quedard reducido a colaboraciones con médulos del mismo grupo. Existe la posibilidad
de adaptar actividades programadas para colaborar con otros grupos. Se intentara realizar en
colaboracién con otros médulos actividades de colaboracion y creacién de modelos para su
posterior uso.

11. Seguimiento de la programacion

En las reuniones de departamento se cubrird un cuestionario sobre el desarrollo de la programacién
docente. Trimestralmente se realizard un analisis mdas detallado del transcurso de la programacién
docente y de sus areas de mejora.
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