
 
 

 
 

TÉCNICO/A SUPERIOR EN 

ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

  

 

¿QUÉ VOY A ESTUDIAR? 

PRIMER CURSO 

 Diseño, dibujo y modelado para animación.  

 Animación de elementos 2D y 3D.  

 Color, iluminación y acabados 2D y 3D.  

 Realización de proyectos multimedia interactivos.  

 Formación y orientación laboral.  

 Lengua extranjera para uso profesional 
 
 
 
 

  SEGUNDO CURSO 

 Proyectos de animación audiovisual 2D y 3D.  

 Proyectos de juegos y entornos interactivos.  

 Desarrollo de entornos interactivos multidispositivo.  

 Realización del montaje y postproducción de 
audiovisuales.  

 Empresa e iniciativa emprendedora.  

 Formación en centros de trabajo 

 Proyecto de animaciones 3D, juegos y entornos 
interactivos.  

¿CUÁLES SERÁN MIS SALIDAS PROFESIONALES? 

 Animador/a 3D. 

 Animador/a 2D. 

 Intercalador/a. 

 Modelador 3D. 

 Grafista digital. 

 Generador/a de espacios virtuales. 

 Técnico/a de efectos especiales 3D. 

 Integrador/a multimedia audiovisual. 

 Desarrollador/a de aplicaciones y productos audiovisuales multimedia. 

 Editor/a de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos. 

 Técnico/a en sistemas y realización en multimedia. 
 

 

Modalidad presencial 

Duración: 2000 horas, 380 de prácticas en empresas. 

 


