
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SALIDAS PROFESIONALES CICLO FORMATIVO DE GRADO 

SUPERIOR  DE ANIMACIONES 3D , JUEGOS Y ENTORNOS 

INTERACTIVOS 

 

 
Perfil profesional :  

 

- Capacidades :  

 

o Razonamiento lógico . 

o Aptitud espacial . 

o Creatividad . 

o Saber trabajar en equipo y con capacidad para gestionar proyectos y 

trabajar con personas . 

 

- Intereses :  

 

o Interés por las nuevas tecnologías , el mundo de la animación , 

multimedia y videojuegos .  

 

- Aspectos de personalidad recomendables :  

 

o Persona tranquila , serena , paciente , abierta a la novedad , adaptable , 

imaginativa , poco conformista , curiosa e inquieta . 

 

Salidas profesionales :  

 

- Animador 3D. 

- Animador 2 D. 

- Intercalador . 

- Modelador 3 D. 

- Grafista digital. 

- Generador de espacios virtuales . 

- Técnico de efectos especiales 3D.  

- Integrador multimedia audiovisual. 

- Desarrollador de aplicaciones y productos audiovisuales multimedia . 

- Editor de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos . 

- Técnico en sistemas y realización multimedia .  

- Técnico de animación . 

- Programador de juegos de ordenador  . 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Diseñador de videojuegos . 

 

Acceso a otros estudios :  

 

- Otros estudios relacionados de la misma familia profesional o área de 

conocimiento :  

o Grado en multimedia . 

o Técnico superior en animación . 

o Técnico superior en cómic.  

o Técnico en aistencia al producto gráfico intereactivo . 

 

- Conexiones con otros estudios desde esta titulación :  

 

o Técnico superior en producción de audiovisuales y espetáculos . 

o Técnico superior en realización de proyectos audiovisuales y 

espectáculos . 

o Técnico superior en sonido para audiovisuales y espectáculos . 

o Técnico superior en gráfica audiovisual .  

o Técnico superior en iluminación , captación y tratamiento de la imagen . 

o Grado en animación .  

 

- Formación complementaria : otros estudios reglados y no reglados 

recomendables para el ejercicio de la profesión :  

 

o Formación para el empleo : cursos del SEPE dirigidos a desempleados y 

profesionales en activo .  

 

o Certificados de profesionalidad : ( información completa en la página del 

SEPE ) . 

 

 Asistencia a la realización en televisión. Nivel 3  

 Luminotecnia para el espectáculo en vivo . Nivel  3  

 Animación musical y visual en vivo y en directo .Nivel 2  

 Producción fotográfica . Nivel 3  

 Operaciones  de producción de laboratorio de imagen. Nivel 2  

 Producción en laboratorio de imagen .Nivel 3  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Asistencia a la producción cinematográfica y de obras 

audiovisuales.Nivel 3  

 Montaje y postproducción de audiovisuales.Nivel 3  

 Asistencia a la producción en televisión.Nivel 3  

 Desarrollo de producción audiovisual multimedia interactivos 

.Nivel 3  

 Cámara de cine , vídeo y tv .Nivel 3  

 Asistencia a la dirección cinematográfica y de obras 

audiovisuales . Nivel 3  

 

o Es   importante tener un buen nivel de idiomas  ( en especia el inglés ) , 

como también dominar los distitntos programas informáticos 

específicos del ámbito de la multimedia y la animación . 

 

 

 

 

 

 

 

 


