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1. Concrecién del curriculo al &mbito productivo
1.1. Aspectos del médulo relacionados con el entorno

El Centro Integrado de Formacidn Profesional para la Comunicacién, Imagen y Sonido de Langreo,
(CIFP CISLAN) es un centro publico inaugurado en 2006.

Desde nuestro centro se ofrece una formacidn integral que facilita el aprendizaje a lo largo de la vida
profesional, dirigida a jovenes y personas desempleadas. Por otro lado, también colabora con las
empresas, actla como dinamizador del sector audiovisual (Congresos, Jornadas, Reuniones de
Asociaciones Profesionales, Presentacién de novedades, ...), y fomenta la cultura emprendedora y la
innovacion.

Pese a que la zona, La Felguera, se caracteriza por un pasado industrial y minero muy marcado; cuenta
con nuevos proyectos que estan intentando revitalizar la actividad cultural de la comarca. Ademas,
cuenta con buenas comunicaciones con otras poblaciones, como Olloniego, donde se encuentra el
Centro de Ensefianza y Produccion Audiovisual, asi como las principales empresas dedicadas a la
postproduccion audiovisual de Asturias (Proimay Zebrastur); Gijén (TPA) y Oviedo (BeatFilms, Médula,
Cronistar, ...).

1.2. Influencia de los medios y equipamientos del centro en la programacién

El alumnado cuenta a su disposicion con el equipamiento necesario distribuido en varias aulas.

Las estaciones de trabajo de ambas salas cuentan con unas caracteristicas adecuadas a los requisitos
técnicos de gran parte del software de edicion y postproduccién actual.

No obstante, al ser una entidad educativa sostenida con fondos publicos, tenemos algunas
limitaciones de naturaleza econémica, como la renovacion del software y/o la adaptacidén a los
requisitos, cada vez mas exigentes del mercado. Haciéndose cada vez mds necesaria la adaptacion a
los nuevos estandares de produccidn UHD que se estan implantando en el sector de la television y
audiovisual en general. Esta modernizacion implicaria la renovacién tanto de equipos informaticos
(ordenadores, monitores,...) como los softwares de produccion (visulizadores, conversores,
catalogadores, copia de seguridad,... y NLE).

Para mejorar la ensefianza del alumnado se estd optando por la utilizacidon de software Open Source
y privativo de uso gratuito. Estos ultimos en ocasiones requieren datos personales del usuario
(Nombre, un correo electrdnico,...), es decir, de nuestro alumnado.

En el caso del software, dedicado a la edicidn, se estd priorizando el uso aplicaciones como DaVinci
Resolve (edicion y postproduccidon), Avid Media Composer firts (edicién) y Hitflim Express (edicidn y
postproduccion) frente a otras aplicaciones como Adobe Premiere. Aunque siempre se estd
priorizando dar la mayor perspectiva posible al alumnado para facilitar su incorporacién laboral.

Asi como otros software gratuitos como pueden ser: visualizadores, conversores,...

Para finalizar, hay que indicar que el centro adquirié en su dia licencias educativas del software
propietario Adobe.

1.3.Relaciones entre los RA y otros moédulos (orientaciones pedagogicas)

El médulo profesional de Planificacidon del montaje y postproduccién de audiovisuales da respuesta a
una serie de funciones que conforman el perfil profesional del titulo.

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos, para su
imparticidn es conveniente que las actividades de ensefianza/aprendizaje se dediquen a la adquisicién



de las competencias de dichas funciones, en coordinacion con los médulos de Procesos de realizacién
en cine y video y Procesos de realizacidn en televisidn, del presente ciclo.

Este mddulo profesional contiene la formacidn necesaria para desempefiar las funciones de:
e Planificacién del proceso técnico.
e Manipulacién de imagenes.
e Montaje y postproduccién.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo, es
conveniente que se trabajen las técnicas de planificacion de montaje y postproduccion de proyectos
cine, video, animacién, multimedia, new media y televisiéon de diferentes tipos, tales como spots
publicitarios, video—clips, documentales y dramaticos.

Las lineas de actuaciéon en el proceso de ensefianza aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos
del médulo versaran sobre:
e Planificacion de los procesos de montaje y postproduccion de distintos proyectos
audiovisuales.
e Digitalizacion y manipulacién de secuencias de imagen y sonido para el montaje y la
postproduccion.
e Operacion de plataformas y herramientas de software para la creacidn de efectos especiales,
grafismo y rotulacion.

El CIFP de Comunicacidn, imagen y sonido es un centro integrado con abundantes y variados recursos
que permiten desarrollar proyectos en todas estas areas.

Competencias profesionales, personales y sociales

La formacién del mddulo de Planificacion del montaje y postproduccion de audiovisuales contribuye
a alcanzar las competencias profesionales, personales y sociales del Ciclo formativo:

b) Determinar las caracteristicas del personal técnico y artistico y de los recursos
técnicos, materiales y escénicos necesarios para la puesta en marcha del proyecto de
realizacion de audiovisuales o de espectaculos y eventos.

e) Coordinar y dirigir el trabajo del personal técnico y artistico durante los ensayos,
registro, emision, postproduccién o representacion escénica, asegurando la aplicacién del
plan de trabajo y reforzando la labor del director, del realizador audiovisual y del director
del espectaculo o evento.

f) Coordinar los procesos completos de montaje/edicion y postproducciéon de
programas audiovisuales, planificando las operaciones, preparando materiales y efectos

y realizando el montaje y la postproduccidn hasta la obtencién del master definitivo.

h) Cumplir y hacer cumplir la legislacion vigente que regula los medios de
comunicacion, espectaculos y eventos.

i) Aplicar las herramientas de las tecnologias de la informacién y la comunicacion



propias del sector, en el desempefio de las tareas, manteniéndose continuamente
actualizado en las mismas.

j) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional,
gestionando su formacién y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida
y utilizando las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

k) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el
ambito de su competencia, con creatividad, innovacion y espiritu de mejora en el trabajo
personal y en el de los miembros del equipo.

I) Organizar y coordinar equipos de trabajo con responsabilidad, supervisando el
desarrollo del mismo, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo, asi como
aportando soluciones a los conflictos grupales que se presenten.

m) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo su

responsabilidad, utilizando vias eficaces de comunicacion, transmitiendo la informacion o
conocimientos adecuados y respetando la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el dmbito de su trabajo.

n) Generar entornos seguros en el desarrollo de su trabajo y el de su equipo,
supervisando y aplicando los procedimientos de prevencion de riesgos laborales y
ambientales, de acuerdo con lo establecido por la normativa y los objetivos de la empresa.

i) Supervisar y aplicar procedimientos de gestién de calidad, de accesibilidad
universal y de «disefio para todos», en las actividades profesionales incluidas en los
procesos de produccion o prestacidn de servicios.

Objetivos generales

La formacién del mdédulo de Planificacion del montaje y postproduccién de audiovisuales contribuye
a alcanzar los objetivos generales del Ciclo formativo:

a) Aplicar los codigos expresivos, narrativos y comunicativos audiovisuales, para determinar las
caracteristicas formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectaculos y eventos.

b) Analizar las necesidades y funciones de los equipamientos técnicos y materiales para determinar
sus caracteristicas en la realizacion de proyectos de audiovisuales, espectaculos y eventos.

c) Analizar la organizacidn funcional, las necesidades y las tareas del personal técnico, para determinar
sus caracteristicas en la realizacidon de proyectos de audiovisuales, espectaculos y eventos.

e) Aplicar las técnicas de programacién de actividades y recursos, tanto humanos como materiales,
para planificar el proceso de trabajo de realizacion de proyectos audiovisuales, espectaculos o
eventos.

f) Supervisar la elaboracién y adecuacién de los recursos materiales y técnicos para su disponibilidad
segln el plan de trabajo de realizacidon de proyectos audiovisuales, espectaculos o eventos.

j) Analizar y aplicar las técnicas de montaje idoneas en la consecucién de los objetivos comunicativos,
para realizar el montaje/edicidn y postproduccion de proyectos audiovisuales.



k) Planificar y coordinar las operaciones de preparacién de materiales y efectos, para la realizacion de
los procesos de montaje/edicidn y postproduccidn de proyectos audiovisuales.

n) Analizar las caracteristicas y posibilidades de los distintos programas y dispositivos de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién propias del sector audiovisual y de los espectaculos,
para su aplicacion en la realizacidn de los proyectos audiovisuales y de espectaculos.

) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolucion
cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la cve: BOE-A-2011-19599
informacién y la comunicacion, para mantener el espiritu de actualizaciéon y adaptarse a nuevas
situaciones laborales y personales.

o) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en
los procesos y en la organizacion del trabajo y de la vida personal.

p) Tomar decisiones de forma fundamentada, analizando las variables implicadas, integrando saberes
de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocaciéon en las mismas, para
afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.

g) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervision y comunicacidn en contextos de trabajo
en grupo, para facilitar la organizacidn y coordinacién de equipos de trabajo.

t) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias, para dar respuesta a la accesibilidad
universal y al «disefno para todos».

u) Identificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de
aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad y ser capaces de supervisar y
mejorar procedimientos de gestion de calidad.

Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje
Unidad didéctica H. 0906 — Planificacion dellmc?ntaje y postproduccién
de audiovisuales
RA1 RA2 RA3 RA4 RA5
Presentacion 2
Planificacion del proceso de montaje y 35 «
postproduccién de un proyecto audiovisual:
Introduccién de los medios en el sistema de
L 35 X
edicion:
Generacidn de efectos, tratamiento de
imagenes, sonido, grafismo y preparacion de 82 X
medios:
Ordenacion de los materiales de imagen, 35 «
sonido e infogréficos:
Evaluacidn de las caracteristicas
comunicativas, expresivas y técnicas del 35 X
proyecto de montaje:
224

5. Desarrollo de las unidades didéacticas

N2 Unidad didactica H.

0 Presentacion 2

N2 Resultados de aprendizaje Completo
S/N
S/N
S/N




S/N

S/N

Tl | Test de inicio de curso 0%
Actividad practica para evaluar las destrezas digitales del alumnado respecto al uso de las 0%

(0]

herramientas informaticas y los software de edicion.

—
—

La programacion didactica.

Contribucién del mddulo al ciclo formativo.
Objetivos del médulo

Criterios de evaluacién

Explicaciéon

Se expllcara como se va a desarrollar el médulo y se resolveran dudas. Esta actividad puede desarrollarse de modo
no presencial.

Explicar y responder dudas Preguntar dudas, contestar al Test Resultado del Test

Proyector de video. APO, Tl
Internet.

Equipos informaticos del aula taller de edicién y
postproduccion.

Altavoces.

Cuestionarios.

Planificacion del proceso de montaje y postproduccion de un proyecto audiovisual:

2 Planifica el proceso de montaje y postproduccion de un programa audiovisual, relacionando las
caracteristicas de las plataformas de edicién y condicionantes del disefio, con los objetivos S
técnicos del proyecto.
PE1 | Prueba escrita 1 30%
PP1 | Prueba practica 1 30%-45%
DS1 | Dossier con documentacion técnica solicitada al alumnado durante la unidad didactica 5%
PC1 | Practicas de clase realizadas durante la duracién de la unidad didactica. 35%-20%

a) Se han definido las caracteristicas que debe cumplir la empresa de
postproduccidn y la sala de edicidn para la realizacién del montaje

2 de un producto audiovisual a partir del analisis de su estructura, PEL, PP1, D51, PC1
prestaciones y de las caracteristicas del proyecto.
2 | b) Se han definido las caracteristicas que debe cumplir la PE1, PP1, DS1, PF1 X

plataforma empleada para llevar a cabo el proceso de montaje




y postproduccién de un proyecto audiovisual.

¢) Se ha decidido el formato de video y de sonido, su
compresion, las posibilidades de multigeneracion y otros
parametros técnicos que hay que considerar, para aplicarlos
en el proceso técnico de montaje de un producto audiovisual.

PE1, PP1, DS1, PF1

d) Se han valorado las caracteristicas mas relevantes de los
distintos formatos digitales y analégicos de la imagen
fotografica, su compatibilidad y los condicionantes del disefio,
en el proceso de montaje de un producto audiovisual.

PE1, PP1, DS1, PF1

e) Se han definido las caracteristicas técnicas del formato de
archivo de creacién de gréficos y su compatibilidad para su
aplicacién en el montaje de un producto audiovisual.

PE1, PP1, DS1, PF1

f) Se han definido las caracteristicas del sistema elegido para
la transferencia de archivos media entre diferentes
aplicaciones activas, en la realizacion del montaje de un
producto audiovisual y para el intercambio de medios con otras
plataformas audiovisuales.

PE1, PP1, DS1, PF1

0) Se ha realizado el diagrama de tiempos y actividades para
la realizacion del proceso del montaje y postproduccion de un
producto audiovisual en todas sus fases, elaborando los
documentos técnicos y considerando la optimizacién de
recursos y tiempo.

PE1, PP1, DS1, PF1

Contenidos

e Caracteristicas de las salas de montaje y postproduccidon para cine, video y TV.

e Concepto de “edicion lineal” y “edicion no-lineal”.
®  Preparacion de la edicion no-lineal:
o |dentificacion del proyecto.

°  Creacion de archivos media: bins y clips

e Fases y funciones profesionales implicadas en el montaje y postproduccién de audiovisuales.

e Técnicas de planificacion de procesos de montaje y postproduccion: diagramas de tiempos y

actividades.

e Plataformas y sistemas de edicion y postproduccion de imagen y sonido.

e Caracteristicas técnicas de los formatos de video, cine, fotografia y sonido en relacién con el

montaje y la postproduccién de audiovisuales.

e Técnicas de digitalizacion de imagen y sonido y su relacién con el montaje y la postproduccion:

compresion de video, y codecs.

e Técnicas de multigeneracién de imagen y sonido.

e Transferencia de archivos media entre diferentes aplicaciones: formatos OMF, MXF y AAF.

Actividades

1 ‘ Actividad practica con software de edicién no lineal

e Utilizacion basica de un software de edicion no lineal,
e Visionado de materiales y seleccidon de imagenes,

A partir de materiales audiovisuales y documentacidn técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal relativos a:




e Preparacion de materiales audiovisuales para su utilizacidon en un software de NLE.

e Edicidn basica de materiales audiovisuales,

e Edicion de materiales a partir de distinta documentacién técnica (Story Board, guion, escaleta,..),
e Elaboracidn del guion de montaje,

e Sincronizacion de de pistas de audio y video.
e Técnicas de montaje multicdmara

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutar y Proyectos, documentacion técnica y
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas piezas audiovisuales
ayudar y corregir

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informaticos del aula taller de edicion y
postproduccion, Altavoces / cascos, materiales PC1, DS1
audiovisuales, software de edicion no lineal

2 |Lectura ‘ 2h.

Lectura de un extracto del libro de Walter Much “En un parpadeo”, y realizacidn de un esquema de sus
contenido fundamentales.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Orientar, ayudar, corregir Lectura y estudio de textos, Un documento que contenga un
indagacion, recogida de esquema de los contenidos
informacion, fundamentales expuestos en la
sintetizar, repasar.. lectura.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Documento que contiene la lecturay material de DS1
escritura.
3 | Explicacidn de conocimientos 8 h.

Explicacion de conocimientos conceptuales y procedimentales sobre:
e Caracteristicas de las salas de edicién. Diferenciacién entre “lineal” y “no lineal”
e Fasesy funciones implicadas en el montaje y postproduccion,

e  (Caracteristicas técnicas de los materiales audiovisuales.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Elaborar verbalmente informacién, Escucha, registra, pregunta, Anotaciones y apuntes
describir, comparar interpreta,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informaticos del aula taller de edicién y
postproduccion, altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal,
conexion a Internet

PE1, PP1, DS1, PC1

N2 Unidad didactica H.
2 Introduccién de los medios en el sistema de edicidn: 35
N2 Resultados de aprendizaje Completo
3 Introduce los medios en el sistema de edicion, valorando la disposicién y la calidad técnica de los S




materiales y relacionandolos con la consecucién de los requerimientos de calidad establecidos

en el proyecto de montaje y postproduccién audiovisual.

Clav

Instrumentos de evaluacion

Ponderacion

PE2

Prueba escrita 2

30%

PP2

Prueba practica 2

30%-45%

DS2

Dossier con documentacion técnica solicitada al alumnado durante la unidad didactica

5%

PC2

Practicas de clase realizadas durante la duracién de la unidad didactica.

35%-20%

RA

Criterios de evaluacién

Instrumentos

Min.

a) Se ha verificado la correcta identificacién externa de los soportes
fisicos (magnéticos, Opticos y fotosensibles) de los medios y la
correspondencia de su contenido con el indicado en la
documentacion del programa que se va a montar: guion, escaleta y
partes de cdmara, entre otros.

PE2, PP2, DS2, PC2

b) Se ha minutado y descrito pertinentemente el contenido de los
soportes fisicos, para su posterior identificacion en el montaje de un
producto audiovisual.

PE2, PP2, DS2, PC2

¢) Se han realizado compactados, copias de visionado con
cbdigos de tiempo en pantalla, duplicados y/o conversiones de
formatos de los soportes fisicos, para compatibilizarlos con los
medios técnicos y herramientas de postproduccion elegidos en
el montaje.

PE2, PP2, DS2, PC2

d) Se ha comprobado la integridad de los cédigos de tiempo y
se ha reescrito en caso de discontinuidad, interrupcién o
sincronizacion deficiente.

PE2, PP2, DS2, PC2

e) Se han verificado la disponibilidad y la calidad técnica de
todas las imagenes, audio y material grafico, asegurando su
correspondencia con el estandar de calidad requerido en la
documentacién del proyecto audiovisual objeto de montaje.

PE2, PP2, DS2, PC2

f) Se ha configurado, conexionado y ajustado el equipo
completo de edicion lineal o no lineal, asi como sus periféricos,
controlando los recorridos del flujo de sefiales y realizando
operaciones de comprobacion.

PE2, PP2, DS2, PC2

g) Se ha realizado la captura o recaptura de medios a un
sistema de edicién desde fuentes de video y audio, analdgicas
o digitales, o desde archivos digitales con o sin conversiones
de formato.

PE2, PP2, DS2, PC2

h) Se ha elaborado un listado de incidencias, defectos y
particularidades detectadas en el visionado y se han aplicado
las medidas oportunas para su correccion.

PE2, PP2, DS2, PC2

Contenidos

Técnicas de identificacion externa de los soportes fisicos.
Técnicas de minutado del material de rodaje y captacion.

Técnicas de realizacion de compactados de los soportes fisicos de los medios.

Gestidn del cédigo de tiempo en materiales de video/audio.

Procedimientos de evaluacién de la calidad técnica de las secuencias de imagenes, audio y material grafico.




e Configuracién, conexionado y operacion de sistemas de edicion lineal y no lineal.
e (Captura e ingesta de medios a un sistema de edicidon desde fuentes analdgicas y digitales.
e Técnicas de correccion de defectos e incidencias de materiales contenedores de medios.

Actividades

1 | Actividad préctica con software de edicién no lineal

| 25h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacidn técnica elaborar proyectos con software de Edicidn

no Lineal relativos a:
e Técnicas de minutado.

e Ajuste y conexionado de equipos de edicidn no lineal. Utilizacion del codigo de tiempo.
e Ingestay captacién desde distintos soportes fisicos.
e Preparacion de imagenes, audios y materiales graficos.

transparencia,...

Calidad técnica de imdagenes, audios y materiales graficos: exposicidn, balance de blancos, color,

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Aportar el material de la
actividad, orientar, supervisar,
ayudar y corregir

Aplicar conocimiento, ejecutar y
resolver problemas

Proyectos, documentacion técnica y
piezas audiovisuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informéticos del aula taller de edicion y
postproduccion, Altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal

PC2, DS2

2 Explicacion de conocimientos 8 h.
Explicacion de conocimientos conceptuales y procedimentales sobre:
e Caracteristicas de los formatos y soportes audiovisuales.
o Fasesy técnicas de ingesta y captura de materiales audiovisuales.
®  Gestidn del cédigo de tiempo en materiales de video/audio.
e  Técnicas de preparacion, ajuste y correccién de materiales audiovisuales.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Elaborar verbalmente informacidn, Escucha, registra, pregunta, Anotaciones y apuntes
describir, comparar interpreta,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Equipos informéticos del aula taller de edicién y
ostproduccién, altavoces / cascos, materiales
gudigvisuales, software de edicion no lineal, PE2, PP2, D32, PC2
conexion a Internet
N2 Unidad didactica H.
3 Generacion de efectos, tratamiento de imagenes, sonido, grafismo y preparacion de medios: 82
N2 Resultados de aprendizaje Completo
Realiza los procesos de generacidn de efectos, tratamiento de imdgenes, sonido, grafismo y
4 preparacién de medios, que sean necesarios para el montaje y postproduccién de un producto S
audiovisual, especificando las caracteristicas técnicas y operativas de las plataformas, sistemas y
herramientas que se van a utilizar.
Clav Instrumentos de evaluacidn Ponderacion




PE3

Prueba escrita 3

30%

PP3

Prueba practica 3

30%-45%

DS3

Dossier con documentacion técnica solicitada al alumnado durante la unidad didactica

5%

PC3

Practicas de clase realizadas durante la duracién de la unidad didactica.

35%-20%

RA

Criterios de evaluacion Instrumentos

Min.

a) Se han seleccionado la plataforma y las herramientas mas
adecuadas para la creacion de los efectos, grafismo y rotulacién, de
acuerdo con los requerimientos técnicos del proyecto audiovisual en
fase de montaje.

PE3, PP3, DS3, PC3

b) Se han realizado los procesos de generacion de pautas y modelos
de efectos de imagen, sonido, grafismo y rotulacién aplicables al PE3, PP3, DS3, PC3
proyecto.

c) Se han definido las caracteristicas técnicas y operativas de la
herramienta adicional de software que hay que utilizar para crear los
efectos que no se pueden obtener directamente en la plataforma de
edicion y que deberan ser realizados en una plataforma externa.

PE3, PP3, DS3, PC3

d) Se ha editado la imagen fija para su inclusion en el montaje del

proyecto audiovisual. PE3, PP3,DS3, PC3

e) Se han generado los efectos, graficos y rotulaciones previos al

montaje de un producto audiovisual, en aplicaciones adicionales. PE3, PP3, D33, PC3

f) Se han generado las mdscaras necesarias para la composicién de

. . . ) PE3, PP3, DS3, PC3
imagenes del producto audiovisual que asi lo requieran.

g) Se ha realizado la captura y registro, en un soporte de
intercambio, de los materiales que hayan de ser enviados a una

plataforma externa. PE3, PP3, DS3, PC3

h) Se ha elaborado un informe indicando las pautas para la
generacion de efectos de imagen, sonido, grafismo y rotulacidn, en PE3, PP3, DS3, PC3
aquellos procesos que hay que realizar en una plataforma externa.

Contenidos

Plataformas y herramientas de software para la creacién de efectos especiales, grafismo y rotulacion.

Procesos de generacion de pautas y modelos de efectos de imagen, sonido, grafismo y rotulacién.
Técnicas de edicidn y tratamiento de imagen fotografica para proyectos de montaje audiovisual.
Técnicas de creacion de efectos especiales en postproduccion.

Técnicas de creacion de grafismo e ilustracion en postproduccion:

°  Preparacion y configuracion de graficos para proyectos audiovisuales.

o Tratamiento y edicién de imagen vectorial para el montaje audiovisual.

Protocolos de intercambio entre plataformas.

Actividades

1

Actividad practica con software de edicién no lineal ‘

70h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacion técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal y de grafismos relativos a:

Creacion de grafismos, ,rotulacion y subtitulado.

Técnicas de edicion y tratamiento de imagen fotografica aplicadas al Montaje.
Técnicas de edicidn y tratamiento de imagenes vectoriales aplicadas al Montaje.
Técnicas de creacion de efectos especiales en postproduccion:
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o Capas

o Modos de fusion.

o Mascaras.

o Keyframes.

o Modificadores Bézier.
o Chroma-key

o Luma-key

o Mate-Key

o Canales Alpha.

o Cambios de velocidad.

o Secuencias de imagenes.
e Intercambio de materiales de distintos origenes entres distintos softwares.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Aportar el material de la
actividad, orientar, supervisar,

Aplicar conocimiento, ejecutary
resolver problemas

Proyectos, documentacion técnica y
piezas audiovisuales

ayudar y corregir

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informéticos del aula taller de edicion y
postproduccion, Altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal

P3, D3

2 | Explicacién de conocimientos 10 h.

Explicacion de conocimientos conceptuales y procedimentales sobre:
e Creacion de grafismos, rotulacién y subtitulado.
e Técnicas de edicién y tratamiento de imagen fotografica aplicadas al Montaje.
e Técnicas de edicién y tratamiento de imdagenes vectoriales aplicadas al Montaje.
e Técnicas de creacion de efectos especiales en postproduccion:
o Capas
o Modos de fusion.
o Madscaras.
o Keyframes.
o Modificadores Bézier.
o Chroma-key
o Luma-key
o  Mate-Key
o Canales Alpha.
o Cambios de velocidad.
o Secuencias de imagenes.
e Intercambio de materiales de distintos origenes entres distintos softwares.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Elaborar verbalmente informacidn,
describir, comparar

Escucha, registra, pregunta,
interpreta,...

Anotaciones y apuntes

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Equipos informaticos del aula taller de edicion y
postproduccion, altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal,
conexion a Internet

PE3 PP3, DS3, PC3

11




N2 Unidad didactica H.
4 | Ordenacién de los materiales de imagen, sonido e infograficos: 35
Ne Resultados de aprendizaje Completo
Ordena los materiales de imagen, sonido e infograficos, segun su contenido, aplicando criterios
5 clasificatorios que faciliten su uso en las fases posteriores del proceso de montaje y S
postproduccién de un producto audiovisual.
Clav Instrumentos de evaluacion Ponderacién
e
PE4 | Prueba escrita 4 30%
PP4 | Prueba practica 4 30%-45%
DS4 | Dossier con documentacién técnica solicitada al alumnado durante la unidad didactica 5%
PC4 | Practicas de clase realizadas durante la duracion de la unidad didactica. 35%-20%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
a) Se han generado los clips de imagen y sonido correspondientes a
5 | cada toma, identificando su contenido y asignando los puntos de PE4, PP4, DS4, PC4 X
entrada y salida segun la duracion prevista en el guion de montaje.
b) Se han clasificado y agrupado los clips por secuencias, tomas
5 | validas y duracién, para facilitar su localizacion en la sesién de PE4, PP4, DS4, PC4 X
montaje.
c) Se han identificado, clasificado y seleccionado los segmentos de
imagen, audio, graficos y mascaras, entre otros, que tengan que ser
5 ag g y m: q gang PE4, PP4, DS4, PC4 X
utilizados para la elaboracion de efectos que hay que aplicar en el
montaje y postproduccion del producto audiovisual.
d) Se han clasificado e identificado los materiales de terceras partes
introducidos en el sistema para su posible utilizaciéon en el montaje,
5 nel P P montaj PE4, PP4, DS4, PC4 X
cuando no estén libres de derechos o cuando sean susceptibles de
declaracién de uso.
e) Se han clasificado, ordenado y archivado los materiales sobrantes
5 | ydescartes del proyecto, de forma que sea posible una posterior PE4, PP4, DS4, PC4
recuperacion.
f) Se han sincronizado los brutos procedentes de diferentes fuentes
5 |7 ; ; Drutos pro- PE4, PP4, DS4, PC4 X
qgue han realizado un registro simultaneo.
g) Se han preparado, clasificado y facilitado en un soporte adecuado
los takes necesarios para la realizacién de una sesién de doblaje de
5 ; P ) : ) PE4, PP4, DS4, PC4 X
audio, en el caso de ser requerida antes del montaje del producto
audiovisual.
Contenidos
Procedimientos de organizacién de los materiales del proyecto de edicidn mediante aplicaciones
informaticas.
Procedimientos de gestidon de archivos de medios.
Procedimientos de clasificacion de materiales para la elaboracion de efectos.
Procedimientos de clasificacidn y organizacion de materiales sobrantes y descartes.
Técnicas de preparacion de takes para el doblaje de audio previos al montaje.
Actividades
1 ‘ Actividad practica con software de edicién no lineal 25 h.
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A partir de materiales audiovisuales y documentacidn técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal y de grafismos relativos a:

e Procedimiento de organizacidn de los materiales y gestion de archivos y medios.

e Niveles de grabacidn y limpieza de audio para audiovisuales.

e Temporalizacién de montajes sobre locuciones.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary Proyectos, documentacion técnica y
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas piezas audiovisuales
ayudar y corregir

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informaticos del aula taller de edicion y
postproduccion, Altavoces / cascos, materiales P4, D4
audiovisuales, software de edicion no lineal

2 Explicacion de conocimientos 8 h.

Explicacion de conocimientos conceptuales y procedimentales sobre:
e Procedimiento de organizacién de los materiales y gestién de archivos y medios.
e Doblaje.
e Niveles de grabacidn y limpieza de audio para audiovisuales.
e Temporalizacién de montajes sobre locuciones.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Elaborar verbalmente informacién, Escucha, registra, pregunta, Anotaciones y apuntes
describir, comparar interpreta,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informéticos del aula taller de edicion y
postproduccion, altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal,
conexion a Internet

PE4 PP4, DS4, PC4

N2 Unidad didactica H.

5 Evaluacion de las caracteristicas comunicativas, expresivas y técnicas del proyecto de 35
montaje:

N2 Resultados de aprendizaje Completo

Evalla las caracteristicas comunicativas, expresivas y técnicas del proyecto de montaje
1 | apartir del andlisis de su documentacion, valorando las técnicas de montaje idéneas para S/N
la consecucion de sus objetivos.

S/N

Clav Instrumentos de evaluacion Ponderacion
e

PE5 | Prueba escrita 5 30%
PP5 | Prueba practica 5 30%-45%
DS5 | Dossier con documentacidn técnica solicitada al alumnado durante la unidad didactica 5%
PC5 | Practicas de clase realizadas durante la duracién de la unidad didactica. 35%-20%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
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a) Se han diferenciado las caracteristicas definitorias de las
1 principales teorias y técnicas del montaje audiovisual, valorando su PE5, PP5, DS5, PC5 X
recorrido histdrico y su aplicacion a la resolucidn de un proyecto.

b) Se han valorado las consecuencias de la aplicacién correcta o
incorrecta de las técnicas de mantenimiento de la continuidad

1 | (narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accién y de PE5, PP5, DS5, PC5 X
direccidn, entre otras), a la resolucion del montaje de un proyecto
audiovisual.
c) Se han justificado las alternativas posibles en el montaje de un

1 producto audiovisual, a partir de la valoracidn del tratamiento del PE5, PP5, DS5, PC5 X

tiempo, del espacio, de la idea o contenido y de la banda sonora.

d) Se han especificado los objetivos del proyecto audiovisual,
1 | determinando el formato de trabajo y los procedimientos técnicos PE5, PP5, DS5, PC5 X
mas aconsejables para llevar a cabo el montaje.

e) Se han decidido las caracteristicas especificas de ritmo interno y
1 | externo que hay que incorporar durante el montaje del proyecto PE5, PP5, DS5, PC5 X
audiovisual, valorando sus repercusiones en la fase de montaje.

f) Se ha determinado el nimero y caracteristicas de los efectos
técnicos que hay que incorporar en el montaje de un producto

1 . . e . PES5, PP5, DS5, PC5 X
audiovisual, que cuentan con requerimientos especificos realizados
en la fase de rodaje/grabacion.
g) Se han listado las tomas que requieren un proceso de montaje
1 especifico, previéndose las soluciones de montaje que hay que PE5, PP5, DS5, PC5 X
realizar.
h) Se han recopilado todas las decisiones relativas a la valoracién de
1 las care.acterl'sticas comunicat.iva-s, expresivas y técnicas para fel PES, PP5, DS5, PCS «
montaje de un proyecto audiovisual en un documento o catdlogo de
procesos.
X
Contenidos
e El montaje:
o Tratamiento del tiempo, el espacio y la idea o contenido en el montaje.
°  Labanda sonora en el montaje.
°  Mantenimiento de la continuidad en el montaje.
e Aplicacién de técnicas de montaje:
°  Secuencias de montaje.
°  Montaje de escenas de didlogo.
°  Montaje de escenas de accidn.
°  Montaje de documentales.
°  Articulacién del suspense.
°  Técnicas de fragmentacion extrema y ruptura de normas.
o Uso expresivo del jump cut.
e Efectos técnicos de montaje y su implicacion en la fase de rodaje.
°  Evaluacion del mantenimiento de la continuidad (narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de
accion y de direccidn), ritmo interno y externo.
Actividades
1 ‘ Actividad practica con software de edicién no lineal ‘ 25 h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacidn técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal relativos a:

e El montaje,

e Los distintos tipos de montaje.

e La continuidad narrativa.
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e Transiciones, el tiempo, la accion, ...
e El montaje de piezas informativas (noticias, reportajes,...)

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary Proyectos, documentacion técnica y
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas piezas audiovisuales
ayudar y corregir
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
PC5, DS5

Equipos informaticos del aula taller de edicion y
postproduccion, Altavoces / Cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal

2 ‘ Analisis de escenas ‘ 5h.

Se visionardn distintas escenas de distintos géneros y tipos. Se analizaran y determinarany
descompondran aplicando los conocimientos técnicos adquiridos. Se sacaran conclusiones de los mismos.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary Proyectos, documentacion técnica y
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas piezas audiovisuales
ayudar y corregir
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
PC5, DS5

Equipos informaticos del aula taller de edicién y
postproduccidn, Altavoces / Cascos, materiales
audiovisuales, software de edicidn no lineal,
conexién a Internet

3 ‘ Analisis de materiales audiovisuales ( Ponencias, mesas redondas, entrevistas...) ‘ 1h.

El alumnado debe crear una escaleta de tiempos de un un material audiovisual. En este material, se
tratara sobre alguno/s de los siguientes temas:

e El montaje,

e Eltrabajo del montador,

e Aplicacién de técnicas de montaje,

e Efectos técnicos de montaje y su implicacidn en la fase de rodaje.

En dicha escaleta se indicaran los principales temas y opiniones tratados y en que momento del
audiovisual fueron espustos.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Observa, registra, interpreta, Escaleta
actividad, orientar, supervisar, descubre...
ayudar y corregir
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Equipo informatico, conexidn a internet, .. DS5
4 | Explicacién de conocimientos 4 h.

Explicacion de conocimientos conceptuales y procedimentales sobre:
e El montaje,
e Los distintos tipos de montaje.
e la continuidad narrativa.
e Transiciones, el tiempo, la accion, ...
e Eltrabajo del montador,
e Aplicacion de técnicas de montaje,
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e Efectos técnicos de montaje y su implicacion en la fase de rodaje.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Elaborar verbalmente informacion, Escucha, registra, pregunta, Anotaciones y apuntes
describir, comparar interpreta,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Equipos informaticos del aula taller de edicion y
postproduccion, altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal,
conexion a Internet

PE4 PP4, DS4, PCA

5.2. Evaluacion extraordinaria

Contenidos

Todos los contemplados en las diferentes unidades didacticas que no sean superados en la evaluacidn final
de mayo (recuperaciones). No se concretan los contenidos ya que cada alumno ira a la “extraordinaria de
junio” con contenidos especificos y diferenciados de un alumno a otro.

Actividades

1 | Actividad practica con software de edicion no lineal 1 4 h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacién técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal relativos a:

e Procedimiento de organizacién de los materiales y gestién de archivos y medios.

e Utilizaciéon basica de un software de edicidn no lineal,

e Visionado de materiales y seleccion de imagenes,

e Preparacion de materiales audiovisuales para su utilizacidon en un software de NLE.
e Edicion basica de materiales audiovisuales,

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary | Proyectos, documentacién técnica
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas, elaborar y piezas audiovisuales
ayudar y corregir documentacion,...memorias,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Equipos informaticos del aula taller de edicién y PP1 > Prueba practica 1

postproduccidn, Altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal

2 | Actividad practica con software de edicion no lineal 2 5h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacién técnica elaborar proyectos con software de Edicion
no Lineal relativos a:

e Edicién de materiales a partir de distinta documentacidn técnica (Story Board, guion, escaleta,..),
e Elaboracién del guion de montaje,

e Sincronizacion de pistas de audio y video.

e Técnicas de montaje multicamara.

e Técnicas de minutado.
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Ajuste y conexionado de equipos de edicion no lineal. Utilizacidn del cddigo de tiempo.
Ingesta y captacidn desde distintos soportes fisicos.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary | Proyectos, documentacién técnica
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas, elaborar y piezas audiovisuales
ayudar y corregir documentacion,...memorias,...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Equipos informaticos del aula taller de ediciény PP2 - Prueba practica 2

postproduccidn, Altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicién no lineal

3

Actividad practica con software de edicién no lineal 3 5h.

A partir de materiales audiovisuales y documentacién técnica elaborar proyectos con software de Edicion

no Lineal relativos a:

Preparacion de imagenes, audios y materiales graficos.

Calidad técnica de imagenes, audios y materiales graficos: exposicidn, balance de blancos, color,
transparencia,...

Niveles de grabacién y limpieza de audio para audiovisuales.
Temporalizacién de montajes sobre locuciones.

El montaje,

Los distintos tipos de montaje.

La continuidad narrativa.

Transiciones, el tiempo, la accién, ...

El montaje de piezas informativas (noticias, reportajes,...)
Aplicacidn de técnicas de montaje,

Efectos técnicos de montaje y su implicacidn en la fase de rodaje.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Aportar el material de la Aplicar conocimiento, ejecutary | Proyectos, documentacién técnica
actividad, orientar, supervisar, resolver problemas, elaborar y piezas audiovisuales
ayudar y corregir documentacion,...memorias, ...
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Equipos informaticos del aula taller de ediciény PP3 - Prueba practica 3

postproduccidn, Altavoces / cascos, materiales
audiovisuales, software de edicion no lineal

6.

Metodologia

La metodologia mas adecuada serd eminentemente practica. Se seguird una metodologia activa y
participativa, primero como elemento integrador del alumnado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y, segundo, como modelo de metodologia dirigida a la motivacion del alumnado.
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La metodologia en la Formaciéon Profesional promovera en el alumnado, mediante la integracion de
los contenidos cientificos, tecnolédgicos y organizativos de esta ensefianza, una vision global y
coordinada de los procesos productivos en los que debe intervenir.

El método de enseflanza serd constructivo, dirigiéndose a la construccién de aprendizajes
significativos, a partir de los conocimientos del alumnado para elaborar nuevos aprendizajes.

Se ha de garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, para que el alumnado pueda aplicar en la
practica de su entorno el conocimiento adquirido. Para ello se colaborara con organismos publicos,
con empresas, con profesionales del entorno laboral......tanto a nivel nacional como internacional.

Se debe propiciar un clima de trabajo en el aula de aceptacién mutua y de cooperacién entre el grupo.
Se utilizaran las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en los procesos de ensefanza-
aprendizaje como herramientas de trabajo para facilitar el desarrollo del aprendizaje auténomo del
alumnado y su insercion en el mundo laboral.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este mddulo, es
conveniente que se trabajen las técnicas de planificacion de montaje y postproduccion de proyectos
cine, video, animacién, multimedia, new media y televisién de diferentes tipos, tales como spots
publicitarios, video—clips, documentales y dramaticos.

a. Forma de trabajar general durante el curso.

Para conseguir todo esto, la exposicién de cada unidad se iniciarad con un esquema de los contenidos
a tratary, a continuacién se realizaran una serie de preguntas para conocer el nivel de conocimientos
previos del alumnado sobre la materia a tratar, intentando en todo momento fomentar la motivacion
de los/as alumnos/as hacia la unidad didactica correspondiente.

Durante la explicacion de la unidad es conveniente utilizar ejemplos relacionados con el entorno del
alumnado para que de esta forma se sientan implicados e intervengan en la exposicién del tema. La
explicacion tedrica de la unidad no serd demasiado extensa e inmediatamente se procedera a realizar
ejercicios practicos para que el alumnado aprecie la parte practica de la explicacién. Ademas se
intentard huir, en la medida de lo posible, de un lenguaje demasiado técnico.

Ademas durante toda le explicacién se intentara animar al alumnado a que pregunten cualquier duda
gue les vaya surgiendo, o a aportar experiencias personales o profesionales relacionadas con el tema
tratado.

En todo momento se debe buscar la participacién e implicacion del alumnado para fomentar su
responsabilidad sobre el aprendizaje, favoreciendo la adquisicidn de nuevas actitudes que potencien
la evaluacién como un proceso de retroalimentacién continuo.

Al final de la exposicién se realizaran, en la medida de lo posible, debates, coloquios u otras técnicas
de participacion grupal, para comprobar el grado de comprensidn de la materia, asi como fomentar el
cambio de impresiones con el resto del grupo y la importancia de escuchar a los demas y aprender a
respetar las opiniones de todos/as. Ademdas se incluye como instrumento de evaluacion, la
autoevaluacién del alumnado, asi como la coevaluacion de los miembros del equipo de trabajo.

Las lineas de actuacién en el proceso de ensefanza-aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos
del médulo estdn relacionadas con:

* La ejecucion de trabajos en equipo.

¢ La responsabilidad y la autoevaluacion del trabajo realizado.

¢ La autonomia vy la iniciativa personal.

¢ El uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién.
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b. Recursos utilizados en general.
Los recursos didacticos que se emplearan en este médulo son:
Libros:
¢ Historia del Cine. Roman Gubern. Ediciones Plot.
¢ Historia del cine. José Luis Sdnchez Noriega. Alianza editorial.
e Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual. Fernandez Diez y Martinez Abadia. Paidés.
¢ Manual de montaje. Roy Thompson. Ediciones Plot.
¢ Técnica del montaje. Karen Reisz. Editorial Taurus.
* Montaje, una profesién de cine. Pedro del Rey del Val. Editorial Ariel Cine.
¢ Postproduccidn digital, cine y video no lineal. J.L. Ferndndez y T. Nohales. Editorial Escuela de
cine y video.
* Técnicas de postproduccidn de audio en video y film. T. Amyes. IORTV.
¢ Televisién y Lenguaje audiovisual. José Maria Castillo. IORTV
Otros recursos:
¢ Manuales de equipos y software de edicién no-lineal y tratamiento fotografico entre otros.
¢ Fotocopias de articulos, ebooks,...

Software utilizado:

Edicién
¢ Adobe Premiere Pro. (https://www.adobe.com/es/ )
o Hitflim express (https://fxhome.com/ )
* Avid Media Composer. (https://www.avid.com/es/ )
 Blackmagic Davinci Resolve. (https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/ )

Postproduccion
¢ Blender (https://www.blender.org/)
¢ Natron (https://natrongithub.github.io/ )

Conversores de video
e Shotcut. (https://shotcut.org/download/ )
* Mpeg Streamclip (http://www.squared5.com/)
* Eyeframe Converter (https://eyeframeconverter.wordpress.com/)
¢ Handbrake (https://handbrake.fr/ )

Subtitulado
* Aegesub (http://www.aegisub.org/ )

Procesado de imagenes
* Adobe Photoshop. (https://www.adobe.com/es/ )
¢ Adobe Bridge (https://www.adobe.com/es/ )
¢ Adobe Camera Raw. (https://www.adobe.com/es/ )
¢ Rawtherapee (https://rawtherapee.com/)

Sonido
¢ Adobe Audition (https://www.adobe.com/es/ )
* Reaper (https://www.reaper.fm/)
¢ Audacity (https://www.audacityteam.org/ )
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Autoria de DVD
o DVDStyler (https://www.dvdstyler.org/en/ )

Utilidades de sistema
o Sdiskovery (https://diskovery.io/)
e Bvckup 2(https://bvckup2.com/)
e Freefilessync (https://freefilesync.org/)
o DirLister (http://www.barrysoft.it/blog/software/dirlister)
* PostHaste (https://www.digitalrebellion.com/posthaste/)
* Recuva (https://www.ccleaner.com/recuva)

Ofimatica
o Libreoffice (https://es.libreoffice.org/ )
¢ Adobe Acrobat Reader (https://www.adobe.com/es/ )

Otros software que puede ser recomendado al alumnado
* Avid media composer Frist (https://www.avid.com/es/media-composer-first)
e Lightworks (https://www.lwks.com/)

c. Recursos que debe aportar el alumno/a.

El alumnado deberd aportar unos auriculares minijack y un dispositivo de almacenamiento usb
(memoria o disco duro).

d. Apps o webs en las que debe darse de alta o inscribirse.

El alumnado debera proporcionar un correo para poder descargar el siguiente software:
e Aplicaciones y recursos 365 y Aulas virtuales proporcionados por la Consejeria de
Educacion.
e Hitflim express (https://fxhome.com/ )
e Avid media composer Frist (https://www.avid.com/es/media-composer-first)
e Blackmagic Davinci Resolve.
(https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/ )

7. Procedimiento de calificacion
a. Criterios de calificacion para la obtencion de la nota media
La calificacion final sera numérica (de 1 a 10) sin decimales. Para su cuantificacion se aplicara el
sistema de redondeo estandar.

La calificacidn de cada unidad didactica se ajustara al siguiente porcentaje:

e Actividades de clase y/o pruebas escritas y/o trabajos y/o observacién 30%
e Actividades o pruebas practicas y/o observacion 70%

8. Procedimiento de recuperacion
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8.1.Recuperacion trimestral

El alumnado que no alcance los objetivos en la evaluacidn continua dispondra de la opcién de examinarse en
una evaluacidn final, durante el mes de mayo, al término de la evaluacidn continua. Jefatura de estudios
marcara las fechas de examenes y nosotros comunicaremos al alumnado si tienen que entregar trabajos y que
contenidos les entran.

8.2.Evaluacion extraordinaria
12 P.M.P.A.:

El alumnado que no supere la evaluacidn final de mayo tendra la posibilidad de alcanzar los objetivos en una
evaluacion extraordinaria que se desarrollara a lo largo del mes de junio tras la evaluacién final ordinaria. El
plan de recuperacidn sera personalizado y tratard sobre los criterios de evaluacién minimos de los resultados
de aprendizaje no superados.

El alumnado debera asistir a clase para realizar las “ACTIVIDADES” antes sefialadas (trabajos y ejercicios de
recuperacion) y/o hacer otros no completados durante el curso. En los ultimos dias de junio se realizard un
examen con pruebas tedricas y prdcticas.

Cuando Jefatura de Estudios determine se realizard una prueba con diferentes partes. Ademas, el alumnado
debera realizar o mejorar los trabajos y ejercicios no completados durante el curso.

El alumnado podrd ser enviado a este procedimiento extraordinario independientemente de que la media
aritmética de sus calificaciones sea superior a cinco, siempre que el profesorado del médulo considere que
tiene deficiencias importantes en los criterios minimos de evaluacién.

Dentro de este programa se establecerdn, en funcion de las necesidades de recuperacion del alumnado, las
actividades a realizar. Se realizaran actividades de refuerzo: ejercicios escritos y practicos,....etc,....

Ademas se elaborara un ejercicio final de los contenidos de toda la programacién, que constara de una:

- Prueba tedrica (escrita u oral) en el que se podrd preguntar sobre cualquier aspecto incluido en las
unidades didacticas.

- Prueba practica y/o presentacidon de actividades (trabajos, ejercicios practicos, etc.) que se hayan
realizado durante el programa de recuperacién o que estén pendientes de presentar de las diferentes
evaluaciones.

La nota final se obtendra de los siguientes criterios de calificacion:

» Actividades de clase y/o pruebas escritas y/o trabajos y/o observacion 30%
e Actividades o pruebas practicas y/o observacion 70%

Pendientes de 29:

En el caso de existir alumnado que estando matriculado en segundo y que tenga pendiente el mdédulo de
Planificacién de Montaje, tendrd la posibilidad de alcanzar los objetivos en un procedimiento de recuperacion
alo largo de los dos primeros trimestres. Se establecerdn una serie de actividades y ejercicios practicos que el
alumnado pueda realizar con su propios medios vy sin necesidad de asistir presencialmente al aula. Un mes
antes de la evaluacién de segundo realizard examenes de los mddulos pendientes.

Con las calificaciones obtenidas de estas practicas y con el resultado de las pruebas que se le realicen al
alumnado (en las flechas que se establezcan desde Jefatura de estudio), se completara su evaluacion.
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La nota final se obtendra de los siguientes criterios de calificacion:

¢ Actividades de clase y/o pruebas escritas y/o trabajos y/o observacion 30%
¢ Actividades o pruebas practicas y/o observacién 70%

8.3.Sistema especial de evaluacion

Cuando el alumno acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre debera acudir a un sistema
especial de evaluacion. Esté alumno podra seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-

aprendizaje con todos sus derechos. El limite en el médulo de esta marcado en:

12 Evaluacion (del 13-9-23 al 22-12-23) - (96 sesiones) > 14,4 (15%) - 15 faltas
22 Evaluacion (del 8-1-24 al 22-3-24) - (72 sesiones) = 10,8 (15%) - 11 faltas
32 Evaluacion (del 2-4-24 al 3-6-24) > (52 sesiones) - 7,8 (15%) - 8 faltas

Al final de curso se realizar4 una prueba consistente en una prueba teérica o de tipo test, pruebas practicas y
entrega de trabajos para valorar los conocimientos del alumnado sobre los contenidos de cada uno de los
trimestres en los que falt. En el caso de alumnos que hayan faltado un periodo concreto se podra disefiar una

prueba personalizada para su caso.

Se podra contemplar la posibilidad de no aplicar este sistema especial al alumnado que, ain superando el
15% de faltas de asistencias, el profesor considere que cuenta con el suficiente nimero de referencias para

obtener una calificacién.

La prueba realizada versara sobre los contenidos minimos no superados por cada alumno, por lo que los
trimestres superados no tendran que ser realizados de nuevo en el procedimiento alternativo de evaluacion.
Igualmente, las pruebas o casos tedricos o0 practicos realizados durante el curso ya no tendrdn que ser

realizados de nuevo en el procedimiento especial de evaluacion.

Estas pruebas se realizaran durante el periodo de recuperacion trimestral. Cuando las ausencias se concentren

en un periodo bien definido se podran realizar ejercicios o pruebas tras la incorporacién del alumno/a.

El sistema especial de evaluacion podra tener sus propios criterios de calificacién si asi lo recoge el profesorado
en su programacion. En el caso del moédulo de Planificacién del montaje y postproduccion de audiovisuales se

mantendran los criterios establecidos en el sistema de evaluacion, los cuales son:

e Actividades de clase y/o pruebas escritas y/o trabajos y/o observacion 30%
e Actividades o pruebas préacticas y/o observacion 70%

Los alumnos que acudan a este sistema especial deberan ser informados por el profesor de que se les aplicara
dicho procedimiento. Jefatura de Estudios publicara en el tablon de anuncios los alumnos que deben acudir a

este procedimiento alternativo.
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9. Atencién ala diversidad
8.1.Adaptaciones de acceso

La Administracién educativa establecera medidas de acceso al curriculo reservando un porcentaje de plazas
para alumnado con un grado determinado de discapacidad. Tras la evaluacidn inicial el profesor/a comprobara
la necesidad de incorporar algun tipo de adaptacién para que exista la posibilidad de alcanzar los resultados
de aprendizaje.

En su caso, se podran realizar adaptaciones dirigidas al alumnado con diferentes grados de capacidades
visuales, auditivas, motoras,... que lo precise. Estas modificaciones se podrdn realizar en lo referente a
metodologia y organizacidn en el aula, recursos y materiales didacticos y en los procedimientos de evaluacion.

El profesorado reforzard el apoyo con el fin de estimular su atenciéon y motivacion, corregir las deficiencias y
seguir detalladamente los progresos y dificultades del alumnado de forma individual. En el caso de que sea
necesario recursos especificos en funcidon del tipo de capacidad se pondrd en conocimiento de la
administracién educativa o de alguna organizacién especializada en estas necesidades.

8.2.Dificultades de aprendizaje
El alumnado con dificultades para alcanzar los objetivos contara con las siguientes medidas de refuerzo:

= Conjunto de actividades afiadidas sobre aquellos aspectos en los que encuentran mayores
dificultades.

= Se le proporcionard informacién mas detallada de aquellos aspectos en lo que tiene mayores
dificultades de comprension.

=  Se ajustaran los criterios de valoracidn a minimos, en caso de que no se observe viable alcanzar los
resultados de aprendizaje completos.

10.Aspectos transversales

10.1 Educacion en valores e igualdad

En cuanto a la educacién en valores deberemos centrarnos en cuatro campos:

Riesgo y seguridad: debemos concienciar al alumnado sobre los riesgos que conlleva cualquier actividad
laboral, de que valoren la importancia de crear una cultura preventiva en la empresa y en la sociedad en

general, y de hacerles que se interesen por participar en acciones de formacién de primeros auxilios.

Medio ambiente: se intentara que los/as alumnos/as sientan respeto y se impliqguen en la mejora y conservacion
del medio ambiente, preferentemente, dentro del ambito laboral. Que conozcan y reflexionen sobre los

problemas medioambientales de amplia resonancia en el mundo actual.

Igualdad: se fomentara el respeto por los/as compafieros/as, profesores/as y demas miembros de la comunidad
educativa. Se potenciara la eliminacién progresiva de los tépicos sobre género y profesiones. Se tratara de
criticar de forma objetiva y constructiva la utilizacion sexista del lenguaje. Ademas se buscara conseguir el

respeto por otras culturas, paises, religiones, razas....
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Trabajo en equipo: se debe favorecer una metodologia democratica, teniendo en cuenta los intereses
mayoritarios del grupo, sin dejar de respetar las opiniones minoritarias, asi como fomentar la tolerancia. Se
debe tomar conciencia de la creciente importancia para las empresas de las capacidades para el trabajo en
equipo vy, reflexionar criticamente sobre la presencia inevitable de los conflictos en el mundo laboral, con

apreciacion de los aspectos positivos y constructivos de los mismos.

10.2 Programacion de actividades complementarias y extraescolares

Se complementardn las actividades de clase con salidas a lugares de interés para el alumnado, como visitas a
exposiciones relacionadas con el video o el “arte digita
relacionadas con el médulo o con el ciclo formativo.

|”

, asi como a jornadas, siempre y cuando estén

Este curso no estd previsto que haya actividades complementarias y extraescolares.

10.3 Actividades interdepartamentales

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos, para su imparticiéon es
conveniente que las actividades de ensefianza/aprendizaje se dediquen a la adquisicion de las competencias
de dichas funciones, en coordinacién con los médulos de Procesos de realizacion en cine y video y Procesos
de realizacion en television, del ciclo de Realizacion.

De igual modo sera conveniente que se coordine con los mddulos de Postproduccion de sonido y de Sonido
para audiovisuales del Ciclo de Sonido.

Indirectamente también podrd coordinarse con los médulos de Toma de Imagen Audiovisual y Grabacién y
edicion de reportajes audiovisuales del Ciclo de lluminacién.

11.Seguimiento de la programacion

En las reuniones de departamento se cubrird un cuestionario sobre el desarrollo de la programacién docente.
Trimestralmente se realizard un analisis mas detallado del transcurso de la programacion docente y de sus
areas de mejora.
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