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1. Concrecién del curriculo al &mbito productivo

Asturias costa de un tejido empresarial relacionado con el audiovisual muy diverso. Por una parte cuenta con
una marafia de pequeiias productoras audiovisuales que dan servicio a la RTPA (Radio Televisién del
Principado de Asturias), un creciente nimero de compafiias teatrales, numerosos grupos musicales y
orquestas, un puifado de empresas de servicios de alquiler de material audiovisual y unas enormes
posibilidades para rodajes del género de ficcién que estdan empezando a tomar forma gracias al desarrollo de
la Film Commision de Asturias y los rodajes para plataformas de series como Netflix y A3 Media.

El médulo “Medios técnicos audiovisuales y escénicos” da respuesta a la necesidad del conocimiento
procedimental transversal, imprescindible para la definicidon de las bases tecnoldgicas en que se asientan los
procedimientos de realizacién y produccién de programas audiovisuales y espectaculos. Sus contenidos
explican los procesos fisicos sobre la vision y la formacion de la imagen, la percepcién del color, asi como el
proceso de audicidn, relacionandolos estrechamente con el disefio técnico de los medios de captacion,
reproduccidn y transmisidon de imagenes y sonidos. También se refieren a la seleccién de objetivos y sistemas
Opticos de camaras de cine y video, la seleccion de los cuerpos de cdmara mads adecuados para cada tipo de
proyecto, la seleccién de sistemas de postproduccidon y de equipamiento informdtico en programas
multimedia, la elaboracidn de croquis de instalaciones de televisién, y la seleccion de configuraciones de
iluminacion y sonido para la resolucién de una variada tipologia de procesos de espectaculos, radio y medios
audiovisuales. Es por tanto una fuente de conocimientos bdsicos para todas esas posibilidades laborales del
alumnado una vez terminado el ciclo.

Dentro del ciclo se hace también patente esa transversalidad, al tocar contenidos que atafien a otros médulos
e incluso a otras especialidades (materiales de espectaculos para sonido, por ejemplo). Se hace imprescindible
la interdisciplinaridad en el proceso educativo contando con el respaldo tedrico del resto de disciplinas que se
imparten en la familia profesional, funcionando de apoyo a sus contenidos, encajando con los conocimientos
generales que el alumno adquirird a lo largo de todo el ciclo, en consonancia con el resto de sus objetivos
generales y del proyecto de centro. A esto hay que anadir que esta programacién incluye decisiones
pedagdgicas basadas en experiencias y conclusiones a las que se han llegado en afios anteriores ha
condicionado la secuenciacién de los contenidos para, ademds de cumplir con las capacidades terminales del
madulo, adaptarse a las condiciones del centro.

El CIFP de Comunicacién, Imagen y Sonido dispone de un gran equipamiento e instalaciones para impartir el
maddulo y en el desarrollo de las clases se intentard, en la medida de lo posible, hacer uso de todas esas
instalaciones (el truss para la ensefianza de equipos de lluminacién y cdmaras, el platé de TV y control de
realizacidon para tomar contacto con las instalaciones propias de una productora televisiva y el estudio de
grabacién de sonido para que el alumno encaje los equipos de sonido en la linea del proceso audiovisual.



2. Competencias profesionales, personales y sociales

Las competencias profesionales, personales y sociales del titulo de produccidn son las que se relacionan a
continuacion:

b) Desglosar los recursos humanos, técnicos y materiales necesarios para la produccién de proyectos
audiovisuales, de espectdculos y de eventos, determinando sus caracteristicas especificas para su posterior
consecucion.

f) Gestionar y organizar la disponibilidad y aprovisionamiento de recursos técnicos, materiales, espaciales y
logisticos, asegurando el suministro, su idoneidad y funcionamiento, y elaborando el programa de
contrataciones, compras, construccién y alquileres.

j) Cumplir los requerimientos de entrega del producto audiovisual al cliente final en las condiciones idéneas
y adaptado a los diferentes medios de destino (cine, video, multimedia, radio u otros), cumpliendo las
normas estandarizadas en la profesidn o establecidas mediante contrato

i) Aplicar las herramientas de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién propias del sector en el
desempeiio de las tareas, manteniéndose continuamente actualizado en las mismas.

Las competencias profesionales, personales y sociales del titulo de realizacion son las que se relacionan a
continuacion:

b) Determinar las caracteristicas del personal técnico y artistico y de los recursos técnicos, materiales y
escénicos necesarios para la puesta en marcha del proyecto de realizacién de audiovisuales o de
espectaculos y eventos.

d) Coordinar la disponibilidad de los recursos técnicos, materiales y escénicos durante los ensayos, registro,
emision o representacidon escénica, asegurando la aplicacion del plan de trabajo.

g) Elaborar la documentacién técnico-artistica para la realizacién del proyecto de audiovisuales o
espectaculos, recogiendo los cambios y adaptaciones surgidos durante los ensayos, el registro, emision o
representacién escénica.

i) Aplicar las herramientas de las tecnologias de la informacidn y la comunicacion propias del sector, en el
desempeiio de las tareas, manteniéndose continuamente actualizado en las mismas.

j) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos,
técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional gestionando su formacién y los recursos existentes
en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

i) Supervisar y aplicar procedimientos de gestién de calidad, de accesibilidad universal y de «disefio para
todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de produccidn o prestacién de servicios.



3. Objetivos
3.1. Objetivos generales

Hay dos objetivos generales que coinciden en los ciclos de produccidn y realizacidn y otros que son
particulares de cada ciclo. Los que coinciden en ambos son:

b) Relacionar las caracteristicas de los recursos humanos, técnicos y materiales que intervienen en la
produccién de proyectos de audiovisuales, espectaculos y eventos, con las necesidades especificas de los
proyectos, para proceder a su desglose.

i) Diferenciar los distintos usos de programas, dispositivos y protocolos relacionados con el uso de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacién propios del sector audiovisual y de los espectdculos,
analizando sus caracteristicas y posibilidades, para su aplicacidn en la gestion de los proyectos.

Los objetivos generales relacionados de este mddulo sélo en produccién son los siguientes:

f) Distinguir las caracteristicas de los contratos de recursos técnicos, materiales, espaciales y logisticos,
valorando las caracteristicas de su aprovisionamiento y forma de obtencién, para planificar su disponibilidad
en cada fase del proyecto de audiovisual, espectaculo o evento.

j) Diferenciar los requisitos estandarizados de disposicion final de productos audiovisuales segun los
diferentes medios de destino del producto y las condiciones de los contratos, para cumplir con los
requerimientos de entrega del producto audiovisual al cliente final.

Los objetivos generales relacionados con este mddulo sdélo en realizacion son los siguientes:

n) Interpretar la legislacién existente en materia reguladora de los medios de comunicacién, espectaculos y
eventos, analizando sus repercusiones en la gestién de la produccidn de proyectos, para garantizar la
aplicacion del marco legal al proyecto de audiovisual, espectaculo o evento.

p) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en los
procesos y en la organizacion del trabajo y de la vida personal.

u) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la accesibilidad universal
y al «disefio para todos».

3.2. Objetivos cuantitativos
Dada la experiencia de afios anteriores tenemos que poner objetivos cuantitativos distintos en cada ciclo:

- Se espera que un 80% de los alumnos de realizacién matutino superen el médulo con una nota
de 5 en evaluacién ordinaria.

- Enlos alumnos de realizacién vespertino y produccidn este porcentaje baja al 70% y la razén de
esta diferencia (un 10%) es que en afos anteriores se ha observado que los alumnos de
realizacion matutino provienen de un perfil cientifico técnico por lo que asumen mejor los
contenidos del médulo.

- Entodos los casos tenemos sélo en cuenta al alumnado que no abandone (oficial y no
oficialmente).



4. Relacion de unidades

Resultados de aprendizaje
N2 Unidad didactica H. 0910 — Medios Técnicos Audiovisuales y Escénicos
RA1 | RA2 | RA3 | RA4 | RA5 | RA6 | RA7
1 | La naturaleza fisica de la luz y el color. 15 X
2 | lluminacién. 25 X
3 | Objetivos. 10
4 Cémara.de video, soportes y 15 X X
accesorios.
5 Equipos multimedia, animacion y 23 X X
postproduccion.
6 Senfal de_video, digitalizacién, _ 20 X X X X X
compresién, formatos de captacion.
7 | Sistemas de televisién y su emisién 7
8 | Control de realizacion 15
9 | El sonido 25 X X X
155

Exdmenes tedricos, apoyo y refuerzo de contenidos tras las evaluaciones ademds de actividades extraescolares y
complementarias (10 horas). Estos tiempos nos permiten tener mdrgenes de maniobra al final de cada evaluacion para

corregir desviaciones temporales.



5. Desarrollo de las unidades didacticas

N2 Unidad didactica H.
1 LA NATURALEZA FiSICA DE LA LUZ Y EL COLOR. 15
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA1 | Determina las condiciones técnicas de los equipos de iluminacion y escenotecnia que hay que N
emplear en proyectos audiovisuales y de espectaculos, analizando sus caracteristicas
funcionales y operativas.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacion
PE1 Parte pruebas escritas desarrollo primera evaluacion 30%
T1 Parte pruebas escritas tests primera evaluacién 20%
EJ1 Ejercicio 1 5%
EJ1 Ejercicio 2 5%
RA Criterios de evaluacion Instrument Min.
0os
1 Se han evaluado las cualidades de fuentes naturales, incandescentes, fluorescentes | PE1, T1, X
a) y de descarga que resultan pertinentes en diversos proyectos audiovisuales, EJ1
escénicos y de espectdculos, relacionadas con la tecnologia de emision, fotometria,
colorimetria, tipo de haz luminoso, tensién, potencia y eficacia luminosa.
1 Se ha determinado la utilizacion de filtros de efectos de color, difusores, neutros y PE1, T1, X
e) conversores de temperatura de color, sobre los distintos tipos de aparatos de EJ2
iluminacién utilizados en proyectos audiovisuales, escénicos y de espectaculos.

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Fisica de la luz.

- Fotometria: magnitudes e instrumentos de medicién.

- Calidad expresiva de la luz:

e Luz directa.

¢ Luz refractada.

¢ Luz reflejada.
- Temperatura de color de las fuentes de luz, naturales y
artificiales.

- Colorimetria: magnitudes e instrumentos de medicion.

- Conversiones de temperatura de color: ajustes

mediante filtros.

- Distinguir en una onda longitud, frecuencia y amplitud.

- Mediciones fotométricas de fuentes de luz, naturales y
artificiales.

- Mediciones de temperatura de color fuentes de luz,
naturales y artificiales.

- Célculos de variaciones de temperaturas de color
segun la temperatura de una fuente dada y
modificacidn de la misma mediante filtros

- Tendran en cuenta la educacién en valores del punto

10.1

Actividades
1 Explicaciones tedricas 13 h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

e Explicar las ondas y cada una de
sus partes.

o Analizar las propiedades de
propagacion de la luz.

e Demostrar el funcionamiento de
un fotémetro.

e Explicar el color y sus formas de
representacion.

e Demostrar el funcionamiento
de un termocolorimetro.

e Resolucion de problemas de
ondas.

o Realizar problemas para calcular longitud de
onda, velocidad de la luz.

e Simulacion de mediciones con un fotémetro.

e Simulacion de mediciones con un
termocolorimetro.

e Usar los cambios de balance de blancos de las
camaras de los teléfonos mdviles de los alumnos
para observar dominantes segun una luz dada.

Examen a mediados
de evaluaciony
resolucion de test de
temas en Aulas
virtuales.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra),
fotdmetro de cine (con obturaciéon por
fotogramas/segundo), termocolorimetro, 2 focos
portatiles led y un cuarzo de 1000 W., filtros para la luz

Una prueba escrita a mediados de evaluacién que incluya
preguntas tipo test (T1) y preguntas a desarrollar (PE1).




(gelatinas naranjas, azules y filtros difusores),
reflectores.

3 | Comparacion de perfiles de color 1h.

Diferenciar los perfiles de color de fotografia SRGB, Adobe RGB, Prophoto de la Rec. 601, 709, 2020 entre siy de
otros perfiles de color CMYK.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Explicacién de lo que es un perfil de | Contrastar y comparar perfiles de color mediante la | Cuestionario en Aulas
color y comparativa entre perfiles aplicacién de la pagina web y contestar a preguntas | virtuales.

RGB y CMYK. diversas tras la comparacion.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales
https://www.iccview.de/3d-color-space.html

Ejercicio 1 (EJ1)

2 | Resolucion de problemas de desviaciones en grados Mired y decamired 1h.
Escoger filtros de color en funcidn de la temperatura que queramos convertir.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Cuestionario en Aulas

Resolucion y ejemplificacion de
problemas de temperatura de color.

Calcular la variacién en grados mired a partir de
diferentes temperaturas de color en grados kelvin.

virtuales.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Aulas virtuales

Ejercicio 2 (EJ2)

G Actividades para profesor de guardia 3h.
Visionado de documental “Los colores 1, 2, 3”
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Proyeccién del documental Visionado de este

No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Documental “Los colores 1,2,3”

No



https://www.iccview.de/3d-color-space.html

N2 Unidad didactica H.
2 ELEMENTOS DE ILUMINACION 25
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA1 | Determina las condiciones técnicas de los equipos de iluminacién y escenotecnia que hay que N
emplear en proyectos audiovisuales y de espectaculos, analizando sus caracteristicas
funcionales y operativas.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacion
PE1 Parte pruebas escritas desarrollo primera evaluacion 30%
T1 Parte pruebas escritas tests primera evaluacion 20%
EJ3 Ejercicio 3 5%
EJ4 Ejercicio 4 5%
EJ5 Ejercicio 5 5%
EJF Ejercicio final evaluacion 15%
RA Criterios de evaluacion Instrument Min.
0os
Se han evaluado las cualidades de fuentes naturales, incandescentes, fluorescentes | PE1, T1, X
a) y de descarga que resultan pertinentes en diversos proyectos audiovisuales, EJ4
escénicos y de espectaculos, relacionadas con la tecnologia de emisidn, fotometria,
colorimetria, tipo de haz luminoso, tensidn, potencia y eficacia luminosa.
1 Se han comparado y definido los efectos de la iluminacidén con aparatos de luz PE1, T1, X
b) directa, luz refractada, luz reflejada y luz modular, tanto fijos como robotizados, EJ 3, EJF
sobre localizaciones, escenas, decorados, presentadores, invitados, publico e
intérpretes, en proyectos audiovisuales, escénicos y de espectaculos.
1 Se han definido las opciones de acometida eléctrica o grupo electrégeno en cuanto | PE1, T1, X
c) a potencia, fases eléctricas, secciones de cable, conectores, cuadros eléctricos y EJ5
distribucion de lineas, en proyectos audiovisuales y de espectaculos.
1 Se ha determinado la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de luces y PE1, T1
d) dimmers a proyectos televisivos, escénicos y de espectdculos, en funcion del
material de iluminacion involucrado y de las intenciones expresivas y dramaticas.
1 Se han definido los elementos escenograficos y la maquinaria escénica adecuada a PE1, T1
f) diversos proyectos cinematograficos, televisivos, escénicos y de espectaculos.

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Electricidad aplicada para instalaciones de iluminacion
en espectaculos y medios audiovisuales.
- Fuentes de iluminacidn de audiovisuales y [dmparas de
incandescencia, descarga y fluorescencia.
- Tecnologia LED en iluminacién.
- Equipos de iluminacidn para espectaculos y medios
audiovisuales: proyectores de haz abierto, proyectores
con lente, reflectores de luz suave, aparatos modulares
y robotizados.

- Escenotecnia y arquitectura teatral.

- Interpretacion de diagramas y configuraciones
eléctricas en instalaciones de iluminacion de
espectdculos y medios audiovisuales.
- Interpretacion técnica de catdlogos de fuentes de
iluminacién de audiovisuales y [ldmparas de
incandescencia, descarga, fluorescencia y LED.
- Evaluacion de software de iluminacion y escenotécnia.
- Configuracién y funcionamiento de la maquinaria
luminica escénica.

- Tendrdn en cuenta la educacidn en valores del punto

10.1

Actividades
1 Explicaciones tedricas 20 h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

e Demostrar ley del cuadrado inverso de luz con
un led.

e Mostrar y explicar las diferencias de distintas
fuentes de iluminacién y sus accesorios.

e Diferenciar el papeleo técnico de iluminacidn.

e Sefialar los distintos componentes a la hora de
iluminar un espectaculo y/o platé.

e Interpretar un cuadro eléctrico y
sus componentes.

e Resolver problemas de colocacién
de focos.

e Conocer los distintos tipos de
focos y sus usos.

e Conocer los accesorios mas
comunes usados em iluminacion.

Examen a mediados y
final de evaluaciony
resolucion de test de
temas en Aulas
virtuales.




Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra),
fotometro de cine (con obturacion por
fotogramas/segundo), termocolorimetro, 2 focos
portatiles led y un cuarzo de 1000 W., filtros para la luz
(gelatinas naranjas, azules y filtros difusores), reflectores

Una prueba escrita a mediados de evaluacién que incluya
preguntas tipo test (T1) y preguntas a desarrollar (PE1).
Otra prueba escrita a final de evaluacidn que incluya
preguntas tipo test (T1) y preguntas a desarrollar (PE1).

2 | Pruebas de direccion de la iluminacion

| 2h.

Mediante una aplicacién el alumno deberd poner y mover focos para imitar la iluminacién de un fotograma de
pelicula (si es posible y hay seguridad suficiente la actividad se realizard en el Truss con focos reales)

Tareas del profesor

Tareas del alumnado Producto

Plantear fotogramas con una iluminacién
determinada para que el alumno evalule la
posicidn del foco en la escena y que lo intente
imitar.

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas
virtuales o fotografias
con la iluminacién
planteada

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 3 (EJ3)

3 Seleccién de focos para diferentes situaciones

1h.

Se le plantean al alumno diferentes situaciones de iluminacion, bien de conciertos o de audiovisuales y el alumno
debe seleccionar los focos mas adecuados para cada ocasion.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear fotografias, videos y/o riders para que el Resolver las cuestiones planteadas Cuestionario en Aulas
alumno seleccione los focos de espectaculos o virtuales
audiovisuales necesarios para cada ocasion.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales
www.zvork.fr/vls/?lang=es

Ejercicio 4 (EJ4)

4 | Ejercicio problemas ley de Ohm

1h.

El alumno debera determinar las necesidades de amperaje de un generador para poder alimentar diversos focos y

otros aparatos con distinta potencia en Watios.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear los problemas con cuestiones practicas Resolver las cuestiones planteadas Cuestionario en Aulas
con focos, altavoces u otros elementos de virtuales
produccion cinematografica (camerinos...)

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 5 (EJ5)

5 Ejercicio final de direccion de la luz

5h.

El alumno deberd con una fuente de luz (sirve una linterna) y una cdmara (sirve la del teléfono) realizar un total de
diez fotografias que respondan a las cuestiones luminicas planteadas por el profesor

Tareas del profesor

Tareas del alumnado Producto

Plantear los problemas con cuestiones practicas
con focos, altavoces u otros elementos de
produccion cinematografica (camerinos...)

Resolver las cuestiones planteadas

Carpeta con diez fotos
y un pdf explicativo a
modo de memoria a
entregar en OneDrive

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Smartphones o camaras de los alumnos y una fuente de
iluminacién por alumno.

Ejercicio Final (EJF)

G Actividad para profesor de guardia 1h.
Visionado de documental “Maestros de la luz”
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Proyeccién del documental

Visionado de este No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Documental “Maestros de la luz”

No



file:///C:/Users/xvcom/Desktop/www.zvork.fr/vls/%3flang=es

N2 Unidad didactica H.
3 OBIJETIVOS 10
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA2 | Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y N
television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacion
PE1 Parte pruebas escritas desarrollo primera evaluacion 30%
T1 Parte pruebas escritas tests primera evaluacion 20%
EJ6 Ejercicio 6 5%
EJ7 Ejercicio 7 5%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
2 Se han relacionado los pardmetros técnicos de los objetivos con sus efectos PE1, T1, EJ6, EJ7 X
a) sobre los elementos morfoldgicos del encuadre.

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Objetivos de cine y video: tipos, parametros y
accesorios. Caracteristicas de los objetivos empleados
en producciones audiovisuales:

¢ Distancias focales.

e Relacion entre dptica y encuadre.

¢ Profundidad de campo.

-Factores que afectan a la profundidad de campo

(diafragma, distancia focal y distancia de enfoque).

- Andlisis de documentacion técnica sobre rendimiento
de las distancias focales empleadas en cine y video.
- Uso de aplicaciones de movil para el calculo de la
profundidad de campo y la distancia hiperfocal.
- Uso de diafragma-profundidad de campo.
- Tendran en cuenta la educacién en valores del punto
10.1

Tareas del profesor

Actividades
1 | Explicaciones tedricas 7h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del alumnado Producto

e Explicar la composicidn de la
imagen en una camaray la
funcion de las lentes.

e Explicar los objetivos, sus
caracteristicas, y su angulo de
captacion.

e Mostrar el uso de aplicaciones
de calculo de la profundidad de
campo.

e Calcular distancia hiperfocal.

e Resolver ley de reciprocidad con las
variables del cine y la television
(velocidades 1/24, 1/25, 1/48 o 1/50).

o Realizar comprobaciones de profundidad
de campo para hacer enfoques selectivos.

Examen a final de evaluacién
y resolucion de test de temas
en Aulas virtuales.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra),
fotometros, 1 cdmara de video con objetivo.
Aplicaciones para movil: Hyperfocal; DOF calculator.

Prueba escrita a final de evaluacién que incluya
preguntas tipo test (T1) y preguntas a desarrollar (PE1).

2 | Ejercicio sobre problemas de reciprocidad con la cdmara

| 1h.

toma.

Cuestionario con distintos supuestos de cambios de diafragma obturacion e I1SO en funcidn de las necesidades de la

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear problemas para que el
alumno entienda la reciprocidad
luminica entre distintos elementos
de la cdmara

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas
virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 6 (EJ6)




3 Ejercicio reciprocidad y profundidad de campo

2h.

Cuestionario con distintos supuestos de cambios de profundidad de campo en una imagen relacionando ademas
diafragma, obturacion e I1SO en funcién de las necesidades de la toma.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Plantear problemas para ver la Resolver las cuestiones planteadas Cuestionario en Aulas

relacién de la profundidad de
campo con distintos elementos
seleccionables en la cdmara y
relacionarlos con la reciprocidad de
luz.

virtuales o fotografias con los
diferentes resultados de
iluminacion

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

La actividad se realizara en grupos tomando imagenes
con una camara de fotos. En caso de que no sea posible
por espacios o por riesgo sanitario se utilizara una
aplicacidn a la que se accedera desde Aulas virtuales
https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/ (esta
aplicacién no se comprar3, solo se recargara la prueba
con la nina de la pajarita)

Ejercicio 7

(EJ7)

G | Actividad para profesor de guardia 1h.
Problemas de reciprocidad
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Indicar al alumno la posicién del Realizacién de las tareas

cuestionario en el Aulas virtuales

No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Aulas virtuales

No
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https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/

N2 Unidad didactica H.
4 CAMARA DE ViDEO, SOPORTES Y ACCESORIOS. 15
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA2 | Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y N
television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.
RA4 | Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a N
diversas estrategias multicdmara en programas de televisidn y justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacién
evaluacion
PE2 Parte pruebas escritas desarrollo segunda evaluacion 30%
T2 Parte pruebas escritas tests segunda evaluacidn 20%
EJ8 Ejercicio 8 5%
EJ9 Ejercicio 9 5%
EJ10 | Ejercicio 10 5%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
2 Se han justificado las alternativas de registro en pelicula fotoquimica, cinta PE2, T2
b) magnética, discos Opticos, tarjetas de memoria y discos duros que resulten
iddneas para diversos tipos de filmacion o grabacién audiovisual.
2 Se han determinado las cualidades de las camaras que sean adecuadas a PE2, T2, EJS,
c) diversos proyectos en cine y video en cuanto a formato, relacidn de aspecto, EJ9 X
definicion, exploracion e imdgenes por segundo.
2 Se han evaluado las capacidades de las camaras en cuanto a sensibilidad PE2, T2,
d) luminica, ganancia, adaptabilidad a temperaturas de color, tiempos de EJ10 X
obturacion, nivel de negros, ajustes en matriz digital y ajustes de visor, en
relacién con diversos proyectos audiovisuales y sus condiciones de iluminacion.
2 Se han relacionado las opciones de cédigo de tiempos que ofrecen las diversas PE2, T2
e) camaras con los métodos de registro de cddigos de tiempo en grabaciones con
una o varias cdmaras, y con posteriores procesos de postproducciény
laboratorio.
2 Se han evaluado las opciones de catalogacion y gestion digital de clips en PE2, T2
f) camara.
2 Se han definido los requisitos de captacion de sonido en cdmara o en equipos PE2, T2 X
g) especificos de audio y se han determinado las necesidades de ajuste, control y
monitorizado de micréfonos propios y entradas exteriores en la cdmara.
2 Se han evaluado los diversos soportes de camara en relacidn con los requisitos PE2, T2
h) de rodaje o grabacidn, y se han relacionado con los fundamentos narrativos y
estéticos de los movimientos de camara.
4 Se ha justificado la eleccién de soportes y formatos de registro de video y audio, | PE2, T2, EJS,
e) | v de tecnologias del tipo audio sigue video, y video y audio embebido. EJ9, EJ10 X
4 Se han evaluado las especificaciones de las camaras y de sus unidades de PE2, T2
f) control, y se han justificado las operaciones de ajuste de imagen en diversos X
programas grabados y emisiones en directo.
Contenidos
Soporte (Conocimientos) Organizadores (Habilidades y Destrezas)
e Caracteristicas técnicas y rendimiento de las videocamaras. - Interpretacion de las caracteristicas
e Caracteristicas técnicas de las cdmaras de cine. técnicas del manual de una cdmara de
¢ Cine: sensibilidad ASA y temperaturas de color. video.
- Soportes de camaras de cine y video. Accesorios para cdmara en - Interpretacion de las caracteristicas
mano, steadycam, bodycam y similares. técnicas del manual de una cdmara de
- Elementos auxiliares: travelling, dollies, plumas, gruas y cabezas cine.
calientes. - Tendran en cuenta la educacién en
- Sistemas de cdmaras robotizadas. valores del punto 10.1
Actividades

1 Explicaciones tedricas

12 h.
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Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
e Mostrar brevemente las partes y el funcionamiento e Diferenciar los controles | Examen a mediados de
de las camaras de cine. de una cdmara de video. | evaluacién y resolucion de
e Explicar las camaras digitales de video, sus partes y e Comprobar las cdmaras test de temas en Aulas
las caracteristicas que las definen. mas usadas en el cine virtuales.
e Enumerar camaras digitales de cine y sus espafiol hoy en dia.
caracteristicas fundamentales. e Controlar la toma de
e Mostrar los soportes de las cdmaras de cine y de sonido en una cdmara de
estudio. video.
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra), 1 cdmara Sony 400. Una prueba escrita a mediados de

evaluacion que incluya preguntas tipo test
(T2) y preguntas a desarrollar (PE2).

2 | Formatos de peliculas | 1h.

Se hara a los alumnos comprobar las aspect ratios de distintas peliculas a lo largo de la historia del cine para que
vean su evolucion.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear las peliculas sobre las que hay que conocer su Resolver las cuestiones Cuestionario en Aulas
aspecto ratio. planteadas virtuales.
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Aulas virtuales Ejercicio 8 (EJ8)
3 | Escoger la cdmara segun el programa a grabar | 1h.

Se hara a los alumnos comprobar las cdmaras y épticas con las que han sido grabadas distintas peliculas y series de
los ultimos aflos nominadas a los Goya y los Oscar de este afio para que vean con qué cdmaras se estd grabando en la
actualidad.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear las peliculas sobre las que hay que conocer su Resolver las cuestiones Cuestionario en Aulas
camara de grabacion y las lentes utilizadas. planteadas virtuales
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Aulas virtuales Ejercicio 9 (EJ9)
4 Busqueda de informacién técnica de camara 1h.

Rellenar la informacién técnica de una cdmara de nuevo lanzamiento para acostumbrarse a ver las caracteristicas
técnicas de la misma.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Plantear problemas para que el Resolver las cuestiones planteadas Cuestionario en Aulas
alumno los manuales de una cdmara virtuales
y laindicacién de sus caracteristicas
técnicas.
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Aulas virtuales Ejercicio 10 (EJ10)
G Actividades para profesor de guardia 3h.
Visionado de documental “Salas de cine”
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Proyeccién del documental Visionado de este No
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacién
Documental “Salas de cine” No
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N2 Unidad didactica H.
5 EQUIPOS DE POSTPRODUCCION, MULTIMEDIA Y ANIMACION. 23
N2 Resultados de aprendizaje Completo

RA5 | Determina el equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales, segun los requisitos N
de edicidn, grafismo, animacion, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.

RA6 | Define la idoneidad del equipamiento técnico en proyectos multimedia, evaluando sus N
especificaciones, y justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacién

evaluacion

PE2 Parte pruebas escritas desarrollo segunda evaluacion 30%

T2 Parte pruebas escritas tests segunda evaluacidn 20%

EJ11 | Ejercicio 11 5%

EJF2 | Ejercicio final evaluacion 15%

RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
5 Se han relacionado las especificaciones técnicas y las cualidades operativas del | PE2, T2
a) equipamiento de postproduccion con las diversas metodologias de montaje y
edicion en proyectos de cine, video y television.
5 Se ha justificado la idoneidad de la edicidn lineal o de la edicién no-lineal en PE2, T2
b) diversos proyectos de montaje y postproduccion.
5 Se ha disefiado el diagrama de bloques de un equipo de edicién no-lineal y el PE2, T2
c) sistema de edicion, sus periféricos, su conexién a redes y servidores, sus
conexiones con magnetoscopios u otros reproductores, grabadores y
matrices, asegurando la operatividad de los procesos de captura o
digitalizacién, edicién y volcado al soporte de destino
5 Se han justificado las decisiones de proyecto de edicién en cuanto a soportes PE2, T2, EJF2
d) de grabacion, formatos, exploracién, frecuencias de muestreo, X
cuantificaciones, estandares de compresion, tasas de bits, cddecs de audio y
video, fotogramas clave y estandares de exhibicién que hay que emplear en el
proceso de edicion y en los soportes de distribucion de diversos proyectos
audiovisuales.
5 Se han establecido las opciones técnicas de los materiales que se van a PE2, T2, EJF2
e) entregar al final del proceso de postproduccién, incluyendo listas de
decisiones de edicidn y grabaciones offline y online con destino a otras
empresas, laboratorios y canales de distribucién en diversos proyectos
audiovisuales.
5 Se han relacionado las capacidades de editores no-lineales con las exigencias PE2, T2
f) de proyectos de postproduccion, en cuanto a opciones de proyecto, admision
de formatos diversos, pistas de audio y video, transiciones, efectos,
capacidades de trimado y sincronizacién, tiempos de procesamiento,
capacidades de rotulacion e integracidon con aplicaciones de grafismo,
composicién vertical y 3D.
5 Se han determinado las opciones técnicas y operativas de sistemas virtuales PE2, T2
h) | de edicion de noticias, adecuadas a las diversas funciones en informativos de
television.
6 Se han definido las especificaciones del equipamiento informatico para PE2, T2
a) diversos proyectos multimedia en cuanto a procesadores, memoria, disco X
duro, unidades dpticas de grabacion y reproduccidn, tarjeta grafica, pantallay
periféricos.
6 Se han determinado las necesidades de la configuracién en red de equipos PE2, T2
b) informaticos, las relaciones servidor/clientes, los métodos de almacenamiento
y de copias de seguridad, asi como los protocolos de permisos para diferentes
miembros del proyecto multimedia, seguin sus funciones.
6 Se han justificado las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de | PE2, T2, EJ11,
c) tratamiento de imagenes, ilustracién vectorial, animacién 2D, modelado y EJF2 X
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videojuegos, y de autoria en DVD y otros soportes.

animacion 3D, disefio interactivo, disefio web, edicién de video y autoria, en
relacion con diversos proyectos interactivos, de disefio web audiovisual, de

6 Se ha justificado la utilizacion de determinados formatos y opciones de
archivo de imagen, audio y video para los medios adquiridos a través de X
camaras fotograficas, escaneres, micréfonos, lineas de audio y reproductores
de video, adecuados a diversos proyectos multimedia.

PE2, T2, EJF2

6 Se han determinado las necesidades de usuarios y usuarias con diferentes
grados de accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos medios de
explotacion, y se han adaptado a ellas las opciones de salida de las

aplicaciones multimedia.

PE2, T2, EJF2

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Cualidades técnicas y operativas de magnetoscopios
digitales.

- Cualidades técnicas y operativas de editores lineales de
video.

- Equipamiento de salas de postproduccion no-lineal.

- Cualidades técnicas y operativas de aplicaciones de
edicion no-lineal.

- Factores determinantes en la idoneidad de la edicion
lineal o de la edicidn no-lineal en proyectos de
postproduccidn audiovisual y cinematografica.

- Caracteristicas técnicas y operativas de los sistemas
virtuales de redaccion y edicion de noticias.

- Evaluacion de las cualidades y prestaciones del
software de produccion multimedia.

- Analisis de las caracteristicas de los medios de destino
que condicionan las opciones técnicas del proyecto
multimedia: tamafos de pantalla, condicionantes de
audio y video, formatos de video y audio y requisitos de
uso y accesibilidad.

- Configuracién de un sistema de equipos para la
produccion multimedia.

- Analisis de las fases de creacién de un producto
multimedia, detectando necesidades de hardware y
software.

- Interpretacion técnica de las caracteristicas operativas
de magnetoscopios digitales.

- Interpretacion técnica de las caracteristicas operativas
de editores lineales de video.

- Analisis de configuraciones de salas de postproduccion
no-lineal.

- Analisis de configuraciones de proyecto de edicidn no-
lineal.

- Analisis de configuraciones de salida del proyecto de
edicion no-lineal.

- Cualidades técnicas del equipamiento informatico de
producciones multimedia.

- Sistemas de almacenamiento: tipologia y prestaciones.
- Hardware de entrada y salida: prestaciones de
escaneres, tabletas graficas e impresoras.

- Formatos de archivo de imagen, audio y video idoneos a
proyectos multimedia.

- Herramientas de autor caracteristicas para la creacion
de productos multimedia y animacién.

- Tendrdn en cuenta la educacién en valores del punto
10.1

Actividades
1 Explicaciones tedricas 13 h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

e Explicar el proceso de trabajo multimedia, videojuegos
y animacion.

e Explicar los requerimientos técnicos de los equipos
informaticos para realizar montajes no lineales y para
post produccién de video y audio

o Diferenciar las imagenes graficas de las vectoriales.

e Explicar el uso bdsico de programas de dibujo vectorial
y 3D (Inkscape).

e Explicar los distintos equipos intervinientes en un
montaje.

e Comparar las ventajas del montaje lineal y no lineal

e Analizar los montajes y los fotogramas por segundo en
peliculas de animacién (japonesa o del resto del
mundo).

Examen a mediados de
evaluacion y resolucién de
test de temas en Aulas
virtuales.

e Analizar manuales
técnicos de
distintos magnetos
y mesas de edicién
no lineal.
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e Explicar los requerimientos técnicos de los equipos
informaticos para realizar montajes no lineales y para
post produccién de video y audio.

e Analizar los distintos programas de edicién no lineal,
postproduccion de video y audio y sus

ventajas/desventajas.
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra), 13 Una prueba escrita a mediados de evaluacidn que incluya
ordenadores equipados con InkScape, Gimp y Shot cut. preguntas tipo test (T2) y preguntas a desarrollar (PE2).
2 | Uso de Inkscape | 2h.

Dibujo de una figura para familiarizarse con el uso de un programa de dibujo vectorial.

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Explicacion del funcionamiento del programa. Dibujar utilizando las Tarea entregada en Aulas
herramientas sobre un | virtuales.
modelo dado.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon
Ordenadores de alumno equipados con InkScape. Ejercicio 11 (EJ11)
Aulas virtuales
3 Creacion de una animacion 8 h.

Creacién de una animacidn poniendo a prueba los conocimientos de exportacion de archivos de imagenes en el
formato requerido, de edicién y exportacion. Asimismo, se valorara la adecuacién de la cantidad de imagenes para
conseguir un buen ritmo y un movimiento adecuados (ni demasiado rapido ni demasiado lento).

Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Ensefio del manejo de los programas y definicién de los Creacion de la Carpeta con los archivos de
requerimientos de la tarea. animacion. imagenes usados para el

montaje, la animacién y un
.pdf con el guidon de sonido
que se incluira.

Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenadores del alumno equipados con InkScape, Gimp | Ejercicio final de evaluacion (EJF2).
y Shot cut

G Actividades para profesor de guardia 3h.
Visionado de documentales “Historia de animacion”, “Un siglo de animacién”, “Historia de Pixar”
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto
Proyeccién del documental Visionado de este No
Recursos Instrumentos y procedimientos de evaluacion
Documentales “Historia de animacion”, “Un siglo de No
animacion”, “Historia de Pixar”

N2 Unidad didactica H.
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6 SENAL DE VIDEO. DIGITALIZACION. CAPTACION. FORMATOS. SISTEMAS DE TELEVISION. 20
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA2 | Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacion de imagen en cine, video y N

television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.

RA4 | Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a N
diversas estrategias multicAmara en programas de television y justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

RA5 | Determina el equipamiento de postproduccidn en proyectos audiovisuales, segun los requisitos N
de edicion, grafismo, animacion, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.

RA6 | Define la idoneidad del equipamiento técnico en proyectos multimedia, evaluando sus N
especificaciones, y justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos del medio y las
necesidades de los proyectos.

RA7 | Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de N
programas audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.

Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacion

PE2 Parte pruebas escritas desarrollo segunda evaluacion 30%
T2 Parte pruebas escritas tests segunda evaluacién 20%
EJ13 | Ejercicio 12 5%
EJ14 | Ejercicio 13 5%
EJ15 | Ejercicio 14 5%
EJF2 | Ejercicio final de evaluacion 15%

RA Criterios de evaluacién Instrumentos Min.

2 Se han justificado las alternativas de registro en pelicula PE2, T2, EJ13, EJ14, EJF2

d) fotoquimica, cinta magnética, discos dpticos, tarjetas de memoriay X

discos duros que resulten idéneas para diversos tipos de filmacién o
grabacion audiovisual.

4 Se han determinado las cualidades de las camaras que sean PE2, T2, EJ15, EJF2
e) adecuadas a diversos proyectos en cine y video en cuanto a X
formato, relacién de aspecto, definicidn, exploracion e imagenes
por segundo.

5 Se han evaluado las capacidades de las camaras en cuanto a PE2, T2, EJ12
d) sensibilidad luminica, ganancia, adaptabilidad a temperaturas de X
color, tiempos de obturacion, nivel de negros, ajustes en matriz
digital y ajustes de visor, en relacién con diversos proyectos
audiovisuales y sus condiciones de iluminacion.

6 Se han relacionado las opciones de cédigo de tiempos que ofrecen PE2, T2
d) las diversas camaras con los métodos de registro de codigos de
tiempo en grabaciones con una o varias cdmaras, y con posteriores
procesos de postproduccion y laboratorio.

7 Se han evaluado las opciones de catalogacion y gestion digital de PE2, T2
d) clips en cdmara.

Contenidos

Soporte (Conocimientos) Organizadores (Habilidades y Destrezas)
- Los sistemas de TV. Sistema y codificacion PAL. - Descripcion y analisis de la sefial de video.
- Estandares de television en definicién estandar y alta - Andlisis de las diferencias entre las sefiales analdgicas y
definicion y formatos de emisién en TDT, IPTV, satélite, digitales.
cable y movilidad. - Descripcion y analisis de los diferentes sistemas de TV.
- Normas técnicas definidas: estadounidense (ATSC), - Clasificacion de las diferentes normas utilizadas en la
europea (DVB-T) y japonesa (ISDB-T). TV digital.
-Soportes de registro idéneos a diversas tecnologias de - Enumeracion de las caracteristicas técnicas de los
captacion de imagen. sistemas de registro de video digital.
- Formatos de registro, sus resoluciones, muestreo, - Interpretacidén y medicién de sefiales mediante el
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compresion, ventajas y desventajas.

e Conectividad: DVI o HDMI.

- Caracteristicas de las sefiales de video analdgicas y
digitales.

- Digitalizacién y compresién de imagenes.

empleo de instrumentos de medida.

- Analisis de la conversion A/D y D/A.

- Tendran en cuenta la educacién en valores del punto
10.1

Actividades

1 Explicaciones tedricas

17 h.

Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

e Explicar las partes de un control
de realizacion.
e Analizar de la sefial de video en

e Ruteo de sefiales en un patch p.
e Uso del vectorscopio para hacer
una comprobacién del blanco de

Examen a final de evaluacién y
resolucion de test de temas en Aulas
virtuales.

un monitor de forma de onda y
un vectorscopio.

e Demostrar la utilidad del CCU
para diversos programas
televisivos.

una imagen.

realizacion.

e Crear un diagrama de
conexionado de un control de

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra), control
de realizacion con su equipamiento y cdmaras de plato.

Una prueba escrita a final de evaluacidn que incluya
preguntas tipo test (T2) y preguntas a desarrollar (PE2).

2 | Ejercicio de calculode Uy V

| 1h.

Calcular los valores de U y V para determinar las posiciones de los colores en un vectorscopio y entender su lectura.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear problemas para que el
alumno entienda el funcionamiento
de un vectorscopio.

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 12 (EJ12)

3 Peso de sefales de video

1h.

Calcular el peso de y tasa de transferencia de distintas sefiales de video segun su formato, muestreo de colory

compresion

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear problemas para que el
alumno entienda las variables que
influyen en el peso de un archivo de
video digital.

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 13 (EJ13)

4

Busqueda de informacion técnica de un formato de archivo de video digital

1h.

Rellenar la informacién técnica de un formato indicando su nombre, tasa de compresion, resolucién, tipo de
compresion, cuantificacidn el color, nimero de pistas de sonido...

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear problemas para que el
alumno entienda las caracteristicas
técnicas de los formatos

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 14 (EJ14)

G Actividades para profesor de guardia 1h.
Problemas de digitalizacién de imagenes.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Indicar al alumno la posicidn del cuestionario en el Aulas virtuales

Realizacidn de las tareas No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

No

Ne |

Unidad didactica |
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7 | EMISION DE TELEVISION 7
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA7 | Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de N
programas audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacion
PE2 Parte pruebas escritas desarrollo segunda evaluacion 30%
T2 Parte pruebas escritas tests segunda evaluacion 20%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
7 Se han definido las prestaciones técnicas y las opciones de configuracion de PE2, T2 X
a) programas de televisién que se van a difundir mediante TDT, IPTV, satélite,
cable, streaming, podcast y telefonia mévil, en cuanto a los parametros que las
definen.
7 Se han justificado las opciones técnicas de programas de radio que se van a PE2, T2 X
b) difundir mediante emisidn analdgica, estandar de radio digital DAB, TDT,
streaming, podcast y telefonia movil, en cuanto al cumplimiento de los
parametros técnicos definitorios de cada sistema.
7 Se han justificado las necesidades de canal de retorno y sus opciones técnicas PE2, T2
c) en programas de television interactiva mediante set-top-box, descodificadores
interactivos, linea telefdnica, SMS, Internet o cable.
7 Se han establecido las caracteristicas técnicas de proyectos interactivos y PE2, T2
f) videojuegos que se van a difundir a través de Internet, TDT, telefonia moévil y
soportes digitales para diversas plataformas.

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Televisidn interactiva: medios, estandares,
descodificadores interactivos y canales de retorno.

- Transmisidn, recepcion y difusidon de sefiales.

- Modulacién, bandas de frecuencia y estandares de
radio analdgica y digital.

- Tecnologias y receptores de radio interactiva en
telefonia movil.

- Soportes digitales para distribucion de productos
audiovisuales y musicales.

- Difusién streaming y podcast en Internet, para audio y
medios audiovisuales.

- Caracteristicas de la difusion de interactivos a través de

- Descripcion de los modos de transmision de sefales

digitales de TV.

- Analisis de modulacién y bandas de frecuencia en radio

A/D.

- Valoracién de las propiedades de los formatos para

video sobre CD y DVD audio.

- Valoracién de las propiedades de los formatos para

video sobre DVD y Blu-ray.

- Seleccién de los pardmetros técnicos (modulacion,

frecuencia de muestreo, cuantificacion, relacion sefial-

ruido, rango dinamico) de una sefial de audio en emision.
- Tendrdn en cuenta la educacidn en valores del punto

Internet, TDT, telefonia movil y soportes digitales. 10.1.
Actividades
1 Explicaciones tedricas 7 h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

e Explicar las distintas formas

actuales de emisién del video television.

o Discutir las posibilidades de futuro de la

Examen a final de
evaluacion y resolucién de
test de temas en Aulas

(TDT, Cable, Satélite).

e Analizar las posibilidades de futuro
de la televisidon (mayor
interactividad, formatos...)

e Exponer el proceso difusion de
audio y video por internet.

e Analizar la configuracién de
equipos (software y hardware)
para la difusion de television por
internet.

o Seleccionar formatos y compresiones
adecuadas para la emision de audio y
video por Internet.

e Configurar el software para el envio de
imagenes a un servidor.

e Consideracion de un proyecto de
television por Internet, analizando los
medios necesarios para llevarlo a cabo y
sus costes.

virtuales.

Recursos

| Instrumentos y procedimientos de evaluacion
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Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra), 22
ordenadores con conexion a Internet.

Una prueba escrita a final de evaluacién que incluya
preguntas tipo test (T2) y preguntas a desarrollar (PE2).

G | Actividades para profesor de guardia

| 1h.
Lectura de manuales técnicos de software para la emisidn por streaming (Blackmagic).
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

Presentacion de los manuales

Lectura de los mismos

No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aulas virtuales

No
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N2 Unidad didactica H.
8 CONTROL DE REALIZACION 15
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA4 | Determina la configuracion de medios técnicos del control de realizacion, adecuandola a N
diversas estrategias multicdmara en programas de television y justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacién
evaluacion
PE3 Parte pruebas escritas desarrollo tercera evaluacion 30%
T3 Parte pruebas escritas tests tercera evaluacion 20%
EJ15 | Ejercicio 15 5%
EJ16 | Ejercicio 16 5%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
4 Se ha justificado el diagrama de equipos y conexiones del control de | PE3, T3, EJ15
a) realizacidn y el platd de televisidn, de unidades moviles y del X
control de continuidad.
4 Se han evaluado las caracteristicas de diversos mezcladores de PE3, T3, EJ16
b) video y sus capacidades en cuanto a operaciones de seleccion de X
lineas de entrada, sincronizacién, buses primarios y auxiliares,
transiciones, incrustaciones, DSK y efectos digitales.
4 Se ha disefiado el esquema de intercomunicacion entre los puestos | PE3, T3
d) de realizacion, camaras, regiduria, mesa de audio, reproduccién y X
grabacion de video, control de camaras, control de iluminacion,
grafismo y conexiones exteriores.
4 Se ha justificado la eleccién de soportes y formatos de registro de PE3, T3
e) video y audio, y de tecnologias del tipo audio sigue video y video y
audio embebido.
4 Se han evaluado las especificaciones de las camaras y de sus PE3, T3
f) unidades de control, y se han justificado las operaciones de ajuste X
de imagen en diversos programas grabados y emisiones en directo.
4 Se han determinado las capacidades técnicas de sistemas de PE3, T3
g) escenografia virtual, y su vinculacion con las camaras y el mezclador
de imagen.
Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Cualidades técnicas de mezcladores, generadores de
sincronismos, Patch Panel, preselectores de video,
camaras y CCU’S, magnetoscopios, tituladoras, sistemas
de autocue y sistemas de escenografia virtual.

- Equipamiento de video y audio del control de
continuidad de television.

- Caracteristicas técnicas de las camaras de television en
estudio y retransmisiones. Balance de blancos, balance
de negros, filtros de temperatura, ND’S, sefiales de pico
de video y de audio, sistemas de compensacion de la
exposicion...

- Caracteristicas técnicas de las unidades de control de
camaras y controles operativos.

- Interpretacion de los manuales técnicos de equipos:

mezcladores de video, generadores de sincronismos,

matrices o Patch Panel preselectores de video, camaras y

unidades de control de cdmaras, reproductores y

grabadores de video, tituladoras, sistemas de autocue y

de escenografia virtual.

- Interpretacion técnica de diagramas de bloques de

conexionado entre equipos de un sistema de control de

realizacién.

- Vinculacidén entre los distintos equipos y el sistema

informatico de continuidad.

- Configuracién y ajuste de elementos técnicos de una

camara: en estudio de TV y en retransmision.

- Comprobacion y ajuste de sefial mediante la CCU.

- Realizacion del conexionado entre los diferentes medios

técnicos, en funcion de la configuracion deseada,

comprobando su correcto funcionamiento y la dptima

recepcion de la sefial.

- Tendrdn en cuenta la educacién en valores del punto
10.1.

Actividades
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1 Explicaciones tedricas

13 h.

Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

e Explicar las partes de un control
de realizacion.

e Analizar de la sefal de video en
un monitor de forma de onda y
un vectorscopio.

e Demostrar la utilidad del CCU
para diversos programas
televisivos.

panel.

una imagen.

realizacion.

e Ruteo de sefiales en un patch

e Uso del vectorscopio para hacer
una comprobacién del blanco de

e Crear un diagrama de
conexionado de un control de

Examen a mediados de evaluaciény
resolucion de test de temas en Aulas
virtuales.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra),
control de realizacién con su equipamiento y cdmaras de
plato.

Una prueba escrita a mediadosl de evaluacién que
incluya preguntas tipo test (T3) y preguntas a desarrollar
(PE3).

2 | Diagrama de conexionado

1h.

Hacer un diagrama de conexionado de una realizacién portatil con un equipo limitado y teniendo que utilizar la mesa

y distribuidores (limitados) para multiplicar las sefiales.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear el diagrama a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 15 (EJ15)

3 Conexionado de un patch panel de video

1h.

Ejecutar la unién de sefiales en un Patch panel de video sobre un supuesto de conexionado dado por el profesor.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear el supuesto a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aulas virtuales

Ejercicio 16 (EJ16)

G Actividades para profesor de guardia

2h.

Se pondran distintas imagines a los alumnos con la correspondiente representacion grafica para que analicen la
forma de medir un monitor forma de onda y un vectorscopio.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado Producto

Guiar a la tarea en aulas virtuales

Realizacién de la tarea No

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

No
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H.

N2 Unidad didactica
9 EL SONIDO 25
N2 Resultados de aprendizaje Completo
RA2 | Determina las cualidades técnicas del equipamiento de captacién de imagen en cine, video y N
television que se va a emplear en diversos proyectos audiovisuales, justificando sus
caracteristicas funcionales y operativas.
RA3 | Determina las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idoneo en programas de radio, S
grabaciones musicales, espectaculos, representaciones escénicas y proyectos audiovisuales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas
RA4 | Determina la configuracidon de medios técnicos del control de realizacién, adecuandola a N
diversas estrategias multicAmara en programas de television y justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.
RA5 | Determina el equipamiento de postproduccion en proyectos audiovisuales, segun los requisitos N
de edicidn, grafismo, animacion, efectos, sonorizacion, cambio de formato y procesos finales,
justificando sus caracteristicas funcionales y operativas.
RA7 | Define las opciones técnicas y las cualidades multimedia, multicanal e interactivas de N
programas audiovisuales y multimedia que se van a emitir o distribuir por cualquier sistema o
soporte, analizando sus caracteristicas técnicas y justificando las distintas opciones.
Clave Instrumentos de evaluacion Ponderacion
evaluacién
PE3 Parte pruebas escritas desarrollo tercera evaluacion 30%
T3 Parte pruebas escritas tests tercera evaluacion 20%
BJ17 | Ejercicio 17 5%
EJ18 | Ejercicio 18 5%
EJ19 | Ejercicio 19 5%
EJ20 | Ejercicio 20 5%
EJ19 | Ejercicio 21 5%
EJF3 | Ejercicio Final evaluacion 15%
RA Criterios de evaluacion Instrumentos Min.
2 Se han definido los requisitos de captacion de sonido en cdmara o en equipos PE3, T3,
g) especificos de audio y se han determinado las necesidades de ajuste, control y EJ17 X
monitorizado de micréfonos propios y entradas exteriores en la camara.
3 Se han definido las prestaciones técnicas de los diversos micréfonos y PE3, T3,
a) accesorios necesarios en proyectos audiovisuales y de espectaculos, segun las EJ17, EJF3 X
caracteristicas acusticas de los espacios, el equipamiento de captacion o
amplificacion de sonido y las intenciones comunicativas o dramaticas.
3 Se han justificado las necesidades de lineas de audio con diferentes tipos de PE3, T3,
b) cables y conectores, en funcion de los requisitos de micréfonos, equipos EJ18, EJ20 X
reproductores, equipos informaticos, mesas de mezclas, amplificadores,
distribuidores, etapas de potencia, altavoces y equipos de grabacion y registro
de audio que se van a emplear en proyectos audiovisuales y de espectaculos.
3 Se ha justificado la idoneidad de diversas configuraciones de mesas de audio y PE3, T3
c) equipos de registro de sonido directo, en rodajes cinematograficos y
grabaciones audiovisuales.
3 Se han determinado las necesidades de mesas de audio y equipos de PE3, T3,
d) amplificacién en grabaciones o directos televisivos, representaciones escénicas EJ19 X
y espectdaculos en vivo, segun las condiciones acusticas de estudios, salas y
espacios diversos.
3 Se han definido las especificaciones técnicas y las cualidades operativas de PE3, T3, EJF3
e) diversas configuraciones de equipamiento de audio, en grabaciones en estudio X
de musica, doblaje y efectos sonoros.
3 Se ha justificado la idoneidad de diversas configuraciones de estudio de PE3, T3
f) grabacion y de estudio de radio, para proyectos de grabacidon musical y
programas de radio.
4 Se han definido las necesidades de lineas de entrada a la mesa de audio, y los PE3, T3,
c) envios de esta hacia diferentes destinos en control y estudio, en diversos EJ19 X

programas televisivos.
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4 Se ha justificado la eleccién de soportes y formatos de registro de video y audio,
y de tecnologias del tipo audio sigue video y video y audio embebido.

e)

PE3, T3

5 Se han establecido las caracteristicas del equipamiento y las aplicaciones de
postproduccion de audio, necesarias en procesos de sonorizacién de proyectos X

8)
audiovisuales.

PE3, T3, EJF3

7 Se han justificado las opciones de configuracion de productos musicales que se
van a difundir mediante soportes digitales, en cuanto a tipo de soporte,
modulacidn, frecuencia de muestreo, cuantificacion, relacién seial-ruido, rango

e)

dindmico, graficos y menus interactivos.

PE3, T3,
EJ21, EJF3 X

Contenidos

Soporte (Conocimientos)

Organizadores (Habilidades y Destrezas)

- Unidades y medidas de los parametros del audio.

- Modulacién de la sefial (AM,FM, PCM, etc.)

- Formatos de grabacién y almacenamiento de la sefial
de audio: digital o analdgico

- Cualidades técnicas generales de los micréfonos para
captacion de sonido en proyectos de espectaculos, radio
y audiovisuales.

- Prestaciones técnicas de mesas de audio analdgicas y
digitales para radio, espectdculos y audiovisuales:
puertas, reverberadores, ecualizadores, sincronizadores
de equipos.

- Amplificacién de audio en espacios escénicos,
espectaculos, radio, estudios de grabacion y estudios de
television.

- Equipos de registro digital de audio para sonido directo
cinematografico y audiovisual, grabaciones musicales y
programas de radio y television.

- Caracteristicas de la configuracion de estudios de
grabacion y estudios de radio.

- Realizacion de pruebas de captacion de sonido con
diferentes tipos de micréfonos.
- Eleccidn microfdnica en funcidn de las caracteristicas
acusticas ambientales o del resultado deseado, en
proyectos de espectaculos, radio y audiovisuales.
- Realizacion de operaciones basicas con mesas de audio
analdgicas y digitales para radio, espectaculos y
audiovisuales.
- Configuracién de lineas y amplificacidon para espacios
escénicos y estudios de radio y televisidn.
- Analisis de las cualidades técnicas de grabadores de
audio en tarjeta de memoria, disco duro o DVD-RAM.

- Tendran en cuenta la educacién en valores del punto

10.1.

Actividades
1 Explicaciones tedricas 14 h.
Explicacion de los conceptos tedricos del tema incluyendo diversas demostraciones en clase.
Tareas del profesor Tareas del alumnado Producto

e Explicar los principios basicos de la
onda sonoray sus
similitudes/diferencias con la onda de
luz.

e Demostrar diagramas polares de
micréfonos.

e Explicar funcionamiento y el ruteo en
una mesa de sonido.

e Mostrar con un software el uso de
diferentes procesadores (dindmica,
efectos...).

e Sefialar los distintos componentes de
un sistema de sonido para
espéctaculos y/o TV.

audio.

pasajes...

concierto.

e Comprobar la captacién de distintos
micréfonos.
e Operar con una mesa de mezclas de

e Usar un software de sonido para
limpiar pistas del audio, modificar
tonos en la voz, amplificar o reducir

e Configurar una cadena de audio para
distintos espectaculos.
e Entender rider técnicos de un

Examen a mediados y
final de evaluaciony
resolucion de test de
temas en Aulas virtuales.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aula tedrica (con ordenador, proyector y pizarra), 13
ordenadores equipados con programa audacity y reaper.

Tests Una prueba escrita a mediados de evaluacion que
incluya preguntas tipo test (T3) y preguntas a desarrollar
(PE3).

Otra prueba escrita a final de evaluacién que incluya
preguntas tipo test (T3) y preguntas a desarrollar (PE3).
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2 Seleccidn de micréfonos

1h.

Elegir el micréfono y accesorios mas adecuados segun las condiciones de grabacién propuestas por el profesor.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear el supuesto a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Cuestionario en Aulas
virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aulas virtuales

Ejercicio 17 (EJ17)

3 Conexionado de audio

1h.

Seleccionar los conectores de audio y creacidén de un esquema de conexionado sobre un supuesto dado por el

profesor.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear el supuesto a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aulas virtuales

Ejercicio 18 (EJ18)

4 Patch panel de audio

1h.

Ejecutar la unién de sefiales en un Patch panel de audio y la configuracidn de la mesa de audio sobre un supuesto de

programa de television dado por el profesor.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear el supuesto a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Aulas virtuales

Ejercicio 19 (EJ19)

5 Modificacion de sefiales de audio

2 h.

Usar el programa Audacity para realizar diversas modificaciones en unas pistas de audio para adecuarlas a la escucha

segun indicaciones dadas.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Grabar el supuesto a realizar.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon

Aulas virtuales

Ejercicio 20 (EJ20)

6 Tasa y peso de sefiales de audio

1h.

Calcular el peso de y tasa de transferencia de distintas sefiales de video segun su formato, muestreo de color y

compresion

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Plantear los problemas a realizar para que
el alumno entienda de donde viene el
peso de las sefiales de audio digital.

Resolver las cuestiones planteadas

Tarea en Aulas virtuales

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Aulas virtuales

Ejercicio 21 (EJ21)

7 Poner audio y efectos sonoros a un clip animacion

5 h.

Completar la animacion realizada en la segunda evaluacién incluyendo el doblaje y los efectos sonoros a esta.

Tareas del profesor

Tareas del alumnado

Producto

Ensefio del manejo de los programas y
definicion de los requerimientos de la
tarea.

Creacidn del audio de
la animacion.

Carpeta con los archivos de audio usados para
el montaje, la animacidn con el audio y las
pistas de audio completas.

Recursos

Instrumentos y procedimientos de evaluacion

Ordenadores del alumno equipados con Audacity y/o
Reaper.

Ejercicio final de evaluacién (EJF3).
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6. Metodologia

A continuacién, se hace una reflexién sobre los principios didacticos del area de Medios Técnicos Audiovisuales
y Escénicos y sobre la seleccidn de materiales curriculares, pero antes vamos a enmarcar la programacion
didactica en su propia concepcidon metodolégica.

En primer lugar, hay que resaltar el cardcter flexible de esta programacion dado que surge desde la intencion
de modificarla de forma constante segun las necesidades del alumnado.

Ademds, con el fin de controlar el seguimiento de esta programacién didactica, se acordardn reuniones de
coordinacion con otros profesores del curso y se mantendrd una autoevaluacién constante (en cada reunién
de departamento y en cada trimestre). Tanto para supervisar el ritmo del proceso de ensefianza y aprendizaje,
como para comprobar si se va cumpliendo lo programado o si se ha producido algin desajuste entre el
proyecto inicial y la realidad diaria.

La programacién estard abierta en todo momento a las criticas y sugerencias, abandonando las actividades
que no resulten o incorporando otras nuevas.

Es deseable avanzar en una linea de trabajo cada vez mas coordinada y de equipo entre los profesores del
centro, ya que el resultado final es la consecuencia a largo plazo de las distintas influencias, que el efecto
inmediato producido por un solo profesor en el alumno.

Por otra parte, conviene apuntar que se debe evaluar periddicamente nuestra propia prdctica docente,
preguntandonos sobre lo que hacemos y cdmo lo hacemos.

Ademads, al acabar el curso se redactard una memoria en la que se recogeran los rendimientos generales y se
intentard analizar las dificultades (junto con sus posibles causas) que se hayan podido encontrar a la hora de
conseguir los resultados deseados, revisando por qué ciertos logros son inferiores a lo previsto, e incorporando
propuestas de mejora y de correccidn para el futuro.

Orientaciones pedagdgicas

Como metodologia didactica, las explicaciones del profesor o de la profesora se completaran con actividades
de analisis y resolucién de problemas a nivel conceptual y empirico, con objeto de asegurar una formacion
solida y madura del alumnado. Ademds, el hecho de que en algunos trabajos el alumnado tenga que
organizarse el tiempo que esta trabajando desde su casa permite alcanzar unos objetivos finales de
organizacién y autosuficiencia y una metodologia de ver seguir estudiando y aprendiendo de forma constante
y cefiirse a unos plazos marcados previamente. Esta metodologia activa, coordinada por el profesor, crea
habitos dindmicos de actualizacidon de conocimiento, y permite afrontar y asimilar la continua renovacién
tecnoldgica con mayor facilidad.

También en la segunda y tercera evaluacién se utilizard la metodologia del trabajo por proyectos. En concreto
la creacidn de una animacién sobre un tema social con las siguientes fases:

- Afinales de la primera evaluacién el alumnado mediante propuestas y votacion elegira el tema de
interés social de la animacidn.

- El profesor propondra una serie de escenas sobre ese tema que seran distribuidas entre el
alumnado de las diferentes clases.

- El alumnado tendra que crear una secuencia de una animacién sobre la escena asignada en la
segunda evaluacion.

- Enlatercera evaluacidn cada alumno pondra sonido a su escena.

- Se elegirdn las escenas con mejor consecucidn para realizar un montaje final y por lo tanto una
pieza de animacidn conjunta entre las diferentes clases.
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Recursos

Para el desarrollo de este mddulo utilizardn los recursos generales de ensefianza como pizarra, proyector,
ordenador y material docente. Para la docencia con demostraciones se utilizardn equipos de luminotecnia,
camaras o equipos de sonido, pero en dias muy concretos.

De luminotecnia se utilizardn focos especificos de espectaculos y material de conexionado eléctrico y DMX.
También se utilizaran otros accesorios como filtros, cables de seguridad... La actividad docente se desarrollard
ocasionalmente en el truss siempre que sea posible.

En audiovisuales se utilizaran soportes como tripodes, focos de audiovisuales y camaras. También se empleard
el equipamiento de control y monitorizacién de camaras del control de realizacién. La actividad docente se
desarrollara ocasionalmente en control y el platé de televisidn.

En sonido se utilizaran micréfonos, mesas de sonido y amplificadores y altavoces. La actividad docente se
desarrollara ocasionalmente en el estudio de sonido.

Para poder realizar los ejercicios trimestrales en casa el alumno debera disponer de un smartphone con
camara de fotos, un ordenador (no es necesario que sea muy potente) y conexién a Internet.

Aplicaciones y registros web

= App Quizizz para el movil.

=  Aplicacionesy recursos 365 (incluyendo Teams) y Aulas virtuales proporcionados por la Consejeria.
= Aplicaciones para ordenador como Java actualizadas.

= Aplicaciones de dibujo como Inkscape o similares

=  Aplicaciones de edicidon de imagenes como GIMP o similares.

=  Aplicaciones de montaje como Shot cut o similares.

=  Aplicaciones de audio (Audacity y Reaper).

Alumnado pendiente

En este caso se utilizard a modo de proyecto de innovacion, la metodologia Flipped Classroom con la subida
de videos explicativos de los temas y de test de autoevaluacion para los alumnos pendientes. Al no disponer
en el horario de ninguna tutoria especifica de alumnos pendientes realizara la respuesta de dudas sobre los
mismos en la hora semanal que tiene de atencién al alumnado y padres y madres, los lunes de 14:20 a 15:15
h.

Con esta metodologia conseguimos adaptarnos al ritmo de aprendizaje del alumnado con una atencién
adecuada del profesor. Ademas, este método sittia en el centro del método educativo al alumnado dandole
la responsabilidad en el seguimiento y organizacidon temporal, haciéndolo mas auténomo, critico y
responsable.
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7. Procedimiento de calificacion

Las capacidades descritas en los criterios de evaluacion, que se evaluarany calificardn a través de los siguientes
indicadores:

e Pruebas escritas de caracter tedrico que abarcardn toda la materia impartida en las clases tedricas del
modulo. También se realizardn pruebas escritas de aquellos contenidos practicos que asi lo permitan.

e Serd obligatoria la realizacién de diversas précticas o trabajos sobre los contenidos sefialados en el disefo
curricular de la asignatura. Seran de dos tipos:

o  Trabajos practicos individuales realizados durante las clases.

o Trabajos individuales con entrega al final de cada evaluacién.

Los trabajos a realizar siempre podran ser ampliados por necesidades pedagdgicas, para reforzar actividades
complementarias que organice el centro o bien por propuesta del alumnado. En estos mismos trabajos se
incluird la observacion directa del trabajo del alumno, teniendo en cuenta su participacion, respeto a los
compaiieros, capacidad de expresién, su integracion real en las clases, actitud positiva frente a la asignatura y
disposicion de trabajo en el aula. En este sentido, serd importante el comportamiento del y su
comportamiento dentro de unas normas de respeto y tolerancia hacia sus compafieros y el profesor, asi como
su interés por conocer y asimilar los principales fundamentos de la asignatura y el buen trato del material en
las clases practicas. Asi mismo se tendrd en cuenta su capacidad de organizacidn para los trabajos trimestrales,
teniendo en cuenta la realizacién en tiempo y forma de las tareas asignadas. Cabrd la posibilidad de realizar
exposiciones en clase de determinados trabajos que se tendran en cuenta para evaluarlos.

Evaluacion ordinaria

Los alumnos que acudan habitualmente a clase serdn evaluados con los criterios de evaluacién descritos a
razon de:

- Test de evaluacién online de cada uno de los temas. Aunque este es un ejercicio de autoevaluacién
gue se pone en manos del alumno para ver su evaluacién y que no contard para la nota.

- Una o dos pruebas tedricas o tedrico-practicas por evaluacién con una parte test y otra parte a
desarrollar (segun el volumen de contenidos tedricos).

- Un trabajo practico individual por evaluacidn.
- Siete trabajos cortos de clase por evaluacion.

- Observacion de la actitud durante toda la evaluacion y especificamente en la realizacidn y entrega de
los trabajos, donde sera puntuada.

Una vez llevadas a cabo las estrategias de evaluacién, para la calificacidon final del alumno se tendra en
consideracion la superacion de los objetivos propuestos en el curriculo de la asignatura en cuanto a contenidos
soportes y organizadores (que incluirdn también componentes de actitud) a los que se valorard
respectivamente con un 50% y un 50% de la nota global.

50% (20% parte de testy

Pruebas escritas tedricas y tedrico practicas .......ccccceeeeveeennn..
¥ P 30% desarrollo)

35% (5% cada una por

Actividades individuales de clase .........cceevvvvevveiiiieiceiciieiiens ..
evaluacion)

Actividades finales de evaluacion ........c.coeeevvveivevcieeie e, 15%




8. Procedimiento de recuperacion
8.1.Recuperacidn trimestral

La nota final de junio se obtendrd de la media aritmética de las tres evaluaciones siempre y cuando la nota
de cada evaluacién supere 3,5 puntos. En el caso que alguna evaluacién esté por debajo se tendrd que acudir
a una prueba de recuperacién en mayo-junio. Esta prueba se celebrard en la misma fecha que la del sistema
especial de evaluacién.

La prueba escrita de mayo tiene como objetivo recuperar aquellas partes de la evaluacidon no superadas
durante el proceso ordinario por eso los porcentajes seran los mismos, pero en este caso las notas obtenidas
en las partes a recuperar en esta prueba sustituirdn a los resultados no superados durante curso:

Parte tedrica de la prueba escrita.......ccccccceeeieccieee e 50%
Parte tedrico-practica de la prueba escrita (a completar con las 35%
actividades realizadas €N Clase)........cceevveeecieieciie e,

Entrega de trabajos de las tres evaluaciones. .......ccccocvveveivcieeeeeennne, 15%

8.2.Evaluacion extraordinaria

El alumnado que no supere la evaluacidn final de junio tendra la posibilidad de alcanzar los objetivos en una
evaluacidn extraordinaria que se desarrollara a lo largo del mes de junio tras la evaluacidn final ordinaria. El
plan de recuperacion sera personalizado y tratard sobre los resultados de aprendizaje no superados.

El alumnado deberad asistir a clase para recibir explicaciones y/o realizar actividades de recuperacién. En los
ultimos dias de junio se realizara un examen con las siguientes pruebas:

Parte tedrica de la prueba escrita.......cccceevveeiiiiiiiee e 50%
Parte tedrico-practica de la prueba escrita (a completar con las 35%
actividades realizadas en clase).......cccoccuvveeeeciiiieiccceee e

Entrega de trabajos de las tres evaluaciones. .......ccccecveevciercciveeennnen. 15%

8.3. Programa de recuperacion para alumnos pendientes de segundo curso

En el caso de que el alumno no haya superado el médulo en esta prueba y tenga el mismo pendiente cuando
curse segundo (o incluso lo haya terminado ya) el alumno debera:

- Realizar un examen tedrico y tedrico practico un mes antes aproximadamente de su evaluacidn final de
segundo curso. En el caso de los alumnos que no estén cursando de forma ordinaria segundo curso esta
prueba se realizara en diciembre.

- Realizar y entregar dos o tres trabajos practicos que el profesor establecera a principio de curso.

Los criterios de calificacion seran los siguientes:

Prueba escrita tedrica y tedrico practica.......cccecveeeecieeeeceeesiee e 70%




Calificacion de trabajos......ccccecieeeiiiiiiie e e 30%

En este curso el profesor cuenta con una hora semanal de tutoria especifica para reforzar contenidos de
preparacion de la prueba tedrica y tedrico prdctica de esos alumnos pendientes, por lo que tendran que
solucionar sus dudas en los horarios ordinarios de tutoria.

8.3.Sistema especial de evaluaciéon

Cuando el alumno acumule mas del 15% de faltas de asistencia del trimestre deberd acudir a un sistema
alternativo de evaluacién. Esté alumno podra seguir asistiendo a clase y participando del proceso ensefianza-
aprendizaje con todos sus derechos.

Al final de curso se realizard una prueba consistente en una prueba escrita tedrica y tedrico practica y entrega
de trabajos de las evaluaciones para valorar los conocimientos del alumno sobre los contenidos de cada uno
de los trimestres en los que faltd. En el caso de alumnos que hayan faltado un periodo concreto se podra
disefiar una prueba personalizada para su caso.

Se puede establecer en el RRI la posibilidad de no aplicar este sistema alternativo a alumnos que hayan
superado el 15% cuando el profesor considere que cuenta con el suficiente nimero de referencias para

obtener una calificacion.

La prueba realizada versarad sobre los contenidos minimos no superados por cada alumno, por lo que los
trimestres superados no tendran que ser realizados de nuevo en el procedimiento alternativo de evaluacion.

El sistema especial de evaluacion, dada la dificultad para aplicar los criterios de calificacion habituales, tendra
criterios de calificacion especificos, cuyos porcentajes que se recogen a continuacion:

Dada la dificultad de aplicar los criterios de calificacién habituales los porcentajes serdn:

Parte tedrica de la prueba escrita......ccccevceericieencie e 60%
Parte tedrico-practica de la prueba escrita (a completar con las 25%
actividades realizadas en clase).......cccocuvveeeeciiiee e

Entrega de trabajos de las tres evaluaciones. .......ccccovvvvvvveencnieennnen. 15%

Los alumnos que acudan a este sistema alternativo deberan ser informados por el profesor de que se les
aplicard dicho procedimiento. Jefatura de Estudios publicara en el tablon de anuncios los alumnos que deben
acudir a este procedimiento alternativo.
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9. Atencion a la diversidad

Se pueden establecer dos grandes grupos: un grupo que englobaria a los alumnos con necesidades especificas
de apoyo educativo por dificultades de aprendizaje y aquellos alumnos que se integren de forma tardia al
sistema educativo y el otro grupo englobado por alumnado con dificultades de acceso al curriculo.

9.1.Adaptaciones de acceso

La Administracién educativa establecerd medidas de acceso al curriculo reservando un porcentaje de plazas
para alumnado con un grado determinado de discapacidad. Tras la evaluacidn inicial el profesor/a comprobara
la necesidad de incorporar algun tipo de adaptacidn para que exista la posibilidad de alcanzar los resultados
de aprendizaje.

En su caso, se podran realizar adaptaciones dirigidas al alumnado con diferentes grados de capacidades
visuales, auditivas, motoras... que lo precise. Estas modificaciones se podrdn realizar en lo referente a
metodologia y organizacién en el aula, recursos y materiales didacticos y en los procedimientos de evaluacién.

El profesor reforzard el apoyo con el fin de estimular su atencidn y motivacién, corregir las deficiencias y seguir
detalladamente los progresos y dificultades del alumnado de forma individual. En el caso de que sea necesario
recursos especificos en funcidon del tipo de capacidad se pondrd en conocimiento de la administracién
educativa o de alguna organizacién especializada en estas necesidades.

9.2.Dificultades de aprendizaje

En Formacidn Profesional las diferencias personales en capacidades especificas, motivaciones e intereses
suelen estar bastantes definidas. La propia organizacion de la Formacidn Profesional permite que los propios
alumnos den respuesta a esta diversidad a través de las distintas familias profesionales existentes y de los
ciclos formativos que se ofertan dentro de cada una de ellas.

En los Ciclos Formativos las adaptaciones de la programacién van dirigidas principalmente al alumnado que
presenta necesidades educativas especiales o altas capacidades intelectuales. En cualquier caso, no debemos
olvidar que el fin Ultimo de la formacidn profesional es alcanzar ciertas capacidades profesionales y la insercion
laboral. Por lo tanto, las variaciones deben orientarse a la metodologia, organizacion y el seguimiento
individualizado, nunca a modificaciones de criterios de evaluacién o calificacidn al respecto.

Para aquellos alumnos que presenten mas dificultades o se hayan incorporado tarde la propia metodologia de
grabacién y puesta disposicidon de clases en video a modo de apoyo si fuera necesario, permiten a este
alumnado recibir un refuerzo de contenido, aunque también podran acudir a sesiones de tutoria del médulo
para recibir atencién individualizada sobre los ejercicios o partes de la materia que les resulten de mas
dificultad.

9.3.Adaptacidn de la programacion a las limitaciones de presencialidad

Aunque la presencialidad total se mantenga, pueden existir causas justificadas, dentro de parte o de todo el
alumnado para realizar parte o toda la materia con una limitacién de la presencialidad.

Dado que todos los contenidos y actividades pueden ser llevados a cabo con una limitacion de la
presencialidad todas las actividades planteadas son consideradas esenciales y no se eliminard o modificara
ninguna de ellas.

En el caso de las demostraciones del profesor que no puedan ser realizadas con la disposicién del material del
centro si se realizara una adaptacidon pedagdgica en la forma de enseiar haciendo uso de esquemas vy
fotografias de los equipos en vez de utilizarlos en directo.
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9.3.1. Metodologia
Puede haber dos posibilidades de cambio:

- Un sistema de presencialidad limitada para parte del alumnado de los grupos.
- Un sistema de presencialidad limitada total para todo el grupo o todos los grupos.

En el caso de presencialidad limitada se utilizara, como en el caso de los alumnos pendientes, la metodologia
Flipped Classroom con videos (que seran exprofeso para el alumnado confinado) y puesta en comun y
respuesta de dudas sobre los mismos.

Para la subida de apuntes y ejercicios, asi como para la recogida de la mayoria de estos, se seguira utilizando
la plataforma de Aulas virtuales, tal y como ya se venia realizando en las clases presenciales.

Para la recogida de los trabajos finales de la evaluacién y los de recuperacion se habilitard una carpeta en las
fechas de entrega a través de drive, dado que son mas pesados digitalmente y el limite de datos de Aulas
virtuales podria no permitir su entrega.

En el caso de acceso a una conexidn a Internet de datos limitados por parte del alumnado Se podran pasar las
explicaciones de los videos a audios .mp3 que serdn compartidos en las aulas virtuales para aquellos alumnos
qgue dispongan de menos datos de conexidén permitiendo que tengan opcion de seguir las clases usando los
archivos .pdf de cada tema y dichos audios.

Ademds, en el caso de confinamiento parcial del grupo, el profesor responderd a las dudas durante el periodo
semanal dedicado a la tutoria, pudiendo contactar con los alumnos a través de la plataforma Teams.

Si el confinamiento fuera total, se ampliardn las horas de atencidn a las horas de clase asignadas en el horario,
pero manteniendo también la atencion en las horas de tutoria.

Esta forma de trabajo servira para que aquellos alumnos que compartan los medios con otros miembros de
su familia puedan gozar de una mayor flexibilidad que lo que suponen las clases presenciales.

9.3.2. Procedimiento de evaluacidn y calificacion

No habrd cambios de evaluacién y calificacién en caso de cambiar del sistema de presencialidad a una
presencialidad totalmente limitada o a una presencialidad total ya que el mdédulo ha sido programado
teniendo en cuenta estas eventualidades.
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10. Aspectos transversales
10.1 Educacidn en valores e igualdad

Son aquellos contenidos educativos dirigidos a la formacidn de valores y actitudes y deben estar presentes
permanentemente en todas las materias de cada etapa, ya que se refieren a preocupaciones fundamentales
de toda la sociedad, si no se tratasen, se contribuiria a mantener o incrementar ciertas actitudes negativas
que forman un "curriculo oculto" que se transmite tdcitamente. Son una responsabilidad de toda la comunidad
educativa, especialmente del docente. Son valorados en cada una de las unidades didacticas.

Las actividades realizadas en clase son el medio idoneo para atender a distintos temas transversales:

e Educacién para la convivencia, el esfuerzo y el trabajo en equipo: Pretende educar ética y
civicamente para convivir en el pluralismo, la multiculturalidad, el respeto a los demas, y el didlogo
como forma de solucionar los problemas. Incluye:

- Interés e iniciativa por el trabajo.
- Coordinacion con otros compafieros en las tareas de desarrollo de su trabajo.

- Realizacidn de los trabajos en tiempo y forma previstos.

- Interésy asistencia a las actividades extraescolares preparados.
- Habitos de puntualidad, interés y participacidn.

- Habitos de respeto a todos los miembros de la comunidad educativa, en especial a sus
compaferos.

- Habitos de trabajo sistematico fuera y dentro del aula.

e Educacién no sexista: Una educacion de igualdad para corregir discriminaciones.

e Educacién sobre medio ambiente: teniendo en cuenta las mejores situaciones de reciclado de
productos y respeto por el entorno, creacidon de una animacién entre todas las clases.

e Educacién sobre las injusticias mundiales y la ayuda al desarrollo: amparada sobre todo en la
colaboracidn del CIFP CISLAN con la escuela de cine del Sdhara Occidental.

e Educacién en riesgos y seguridad: en el uso de los equipos y en las dinamicas de trabajo. Incluye:

- Respeto por las normas generales establecidas en el centro educativo, asi como las
especificas de uso de instalaciones y recursos que hay que utilizar en el desarrollo de las
actividades de ensefianza-aprendizaje de este mddulo.

- Respeto a las normas de seguridad e higiene prescritas para el uso de materiales y equipos
manejados en este mddulo.
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10.2 Programacion de actividades complementarias y extraescolares

Vamos a destacar algunas que pueden ser realizadas como parte de las actividades del médulo y de apoyo a
los contenidos.

- Visita a un centro de television: RTPA o grabacién de un programa (por ejemplo, en Olloniego)
- Visita a un teatro: Teatro de la Laboral, Jovellanos o Campoamor.

- Presentacién de cdmara u otros equipamientos innovadores del sector, bien en directo o a
través de conexiones en videollamada.

10.3 Actividades interdepartamentales

Toda la actividad de este mddulo es transversal por lo que colabora de forma activa con la consecucién de
los objetivos de otros médulos del ciclo, pero no necesita de ninguna actividad o coordinacién con otros
maddulos.

11. Seguimiento de la programacidn

Durante todo el curso se hara un seguimiento de la programacién docente mediante un documento que sera
compartido al departamento. Trimestralmente se realizara un andlisis mas detallado del transcurso de la
programacion docente y de sus dreas de mejora.

12. Atencion al alumnado

El alumnado que no pueda asistir de forma prolongada por motivos de salud seguira un plan de trabajo
individualizado que se disefiara en funcién de sus necesidades y temporalidad ya sefialado en el caso de
eventualidades. El profesorado a través del tutor prestard apoyo docente y emocional para asegurar la
continuidad en el proceso educativo.

El alumnado en situacién de no presencialidad podra efectuar preguntas a través de Microsoft Teams, bien
en el grupo de su clase o bien directamente con el profesor. Asimismo, también se pone a disposicién el
correo del profesorado que imparte el mddulo, aunque no se puede garantizar el mismo nivel de rapidez en
la respuesta.

Asimismo, el profesorado pondra dentro de su horario un periodo semanal de 55 minutos para la atencion
de particularidades o dudas del alumnado o sus tutores legales en el caso de que sean menores de edad.
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